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[Brothers in Arms | 


ж 


Might and Magic ІК: 
Вюой Omen 2 


Freedom Force The Legend of Black Kat 


LIFESTYLE 
Год за е-списакията 


SOFTWARE 
Adobe Photoshop 7 
OpenGL vs DirectX 


Преди 3 години 


Броят преди три години е с Корица 
от Star Wars, броят преди шест също. 
Няма защо да се и замислям - звездна- 
та поредица минава като тънка чербе- 
на линия през гейминга, Киното, а и 
през целия ни живот. Последните ни 
два броя са посветени на игри от nope- 
дицата на Лукас, а В средата на май ча- 
каме Епизод З - свързващото звено 
между старите серии и онези двете но- 
Вите, които някои отричат, а други не 
съвсем. Какво стана с трите големи 
поредици — Matrix, Lord of the Rings и Star 
Wars? След Като хора и машини разбра- 
ха, че е по-добре да живеят В една mup- 
на и жизнерадостна матрица, след като 
Кралят се завърна, а Фродо изхвърли ус- 
пешно пръстена, аз тръпна 8 очакване 
Как точно най-великият герой за Всички 
Времена ще премине на Тъмната стра- 
на и ще се превърне В Лорд Вейдър. Ще 
се затбори третата, последна сага и 
ще настъпи мрак и пустота. 

Колебая се дали да не обяВя Края на 
киното. Погледнете го Каква боза е Ha- 
последък. Няколко спорни исторически 
филмчета, два-три комерсиални футу- 
ристични ешкъна, куп отвратителни 
Възамерикански комедии и един КИ ВИ, 
който трябва да измие срама на цяла- 
та тая киноиндустрия. Трудна работа. 

Може би Киното е В някакъв идиот- 
ски период, В Който Временно е забра- 
Вило Как се правят интересни филми. А 
може би... В съответствие със закони- 
те за търсенето и предлагането то 
просто дава на хората това, което uc- 
Кат. Дано да не е така. Надявам се да 
има някаква грешка, да е някакъв бъг 8 
матрицата и много скоро да излезе пач 
или за киноиндустрията, или за нейни- 
те потребители. 


HARDWARE 
Upgrade - мечта u 
необходимост 


Петър Табов 


LEGACY ОР САМЕ Съра 


1 ЕП тет 


The Sims МОИ of Hali- 


Не знам за Bac, но лично аз често си 
спомням далечната 1994-та с голяма 00- 
за носталгия. Именно тогава за пръв 
nom нагазих с двата Крака 8 света на 
гейменето. По онова Време обект на лю- 
бопитството ми бяха основоположници- 
те на най-играните и до днес жанрове: 
WarCraft, Dune 2, DooM ІІ, Впоследствие — 
Quake 2. Времето летеше, а аз Все още 
джитках на тези неповторими заглавия. 
А Когато започнаха да се появяват и 
техни продължения, радвах се Като сиро- 
мах на пържола. Последваха силни години 
на геймене, турнири, безсъние и незабра- 
Вими моменти. 

Но Видите ли, дойде момент, В Който 
нещата започнаха да се променят. Най- 
осезаемо се развиваше един аспект от 
цялостната картина, а именно Кръспос- 
Ването на отделните жанрове. 

Забелязахте ли, че след излизането 
най-успешната хибридна игра, а именно 
WarCraft ІІ, може би две години не се noa- 
Ви една стратегия, В Която да не се сре- 
щат ролеви елементи? Тоба не Ви ли 
дразни поне малко? Не се ли чувствате 
пренаситени от този “нов” жанр, който 
се образува сякаш от само себе си? Най- 
лошото в, че рано или Късно ще дойде 
моментът, 8 Който на хората ще им 
дойде до гуша от тези непрестанни екс- 
перименти - били те успешни или не. 
Нужно ли е Всичко да се усложнява толко- 
Ва много, за да се Върви напред? СВър- 
шиха ли се добрите идеи, че трябва да 
правим Кръстоски от съществуващи- 
те? Нима Въпреки своята своеобразна 
простота игри Като WarCraft, DooM 1, 
Quake 2 или пък Dune 2 ще бъдат забра- 
Вени? Не, не мисля, че това ще се случи, 
но знае ли човек... 


© 
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Най-ярките примери за успешна хиб- 
ридизация, за Които се сещам В момен- 
та, са: СТА, Която умело обедини симула- 
тор и екшън В едно. ЗреШогсе: Тһе Order of 
Dawn, Която подобно на близърдския хит 
WarCraft ІІ, се опита да слее стратеги- 
ческия Жанр с ролевия и разбира се, много 
други, Които преплитат множество иг- 
рови концепции, създавайки нови. Приме- 
ри Колкото си искате. Интересното е, че 
u за В бъдеще се очакват заглавия, koumo 
Все повече ще обединяват жанровете. 
Например броге, която се очаква да преп- 
лете В себе си обаянието на игри Като 
Pac-Man, Diablo, Populous, Sim City u 
Civilization. Правете си сами cmemkama за 
Какъв буламач става Въпрос. 

В интерес на истината голяма част 
от съвременните качествени геймзаг- 
лавия са хибриди между два или повече 
Жанра. Искаме или не, най-Вероятно бъ- 
дещето на гейминга ще се гради точно В 
тази насока. Но моят апел Към произво- 
дителите на игри е: не прекалявайте, не 
наводнявайте пазара с еднотипни съче- 
тания, Вложете повече чувство В нови- 
те си проекти и зарадвайте нас, потре- 
бителите, с нещо наистина ново и ka- 
честбено. 

Много е Важно да ме разберете пра- 
Вилно — 8 никакъв случай не Казвам, че 
смесването само по себе е нещо лошо и 
неправилно. Моята гледна точка по Въп- 
роса се описва много точно от небезиз- 
Вестната максима, гласяща: “Количест- 
Gomo прави отровата”. Според мен mo- 
Ва твърдение Важи за Всяко едно нещо В 
Живота ни, защото с каквото и да пре- 
Калите, то ще загуби своя първоначален 
чар и обаяние. 

Асен Георгиев 


OTKLONE 


Високоскоростен Интернет 


Включи се сега на 


0800 100“ 


Седем дни в седмицата 


С БТК ADSL BROADBAND ВИЕ ПОЛУЧАВАТЕ: 


Ф Сигурна връзка - не споделяте БТК ADSL ЗА ДОМАШНИ АБОНАТИ 
линията си с никого; а, 


© Възможност да ползвате теле- за 30 лева месечно 


. Скорост на download - до 512 kbps 
фона си, докато сърфирате; Месечен лимит - до 1 СВ (за всеки допълни- до 256 kbps, 
Ф Постоянна връзка, не телен мегабайт се доплащат 0.03 лева) неограничен трафик 
натоварвате телефонната си БТК ADSL ЗА БИЗНЕС-АБОНАТИ 
сметка за времето в Интернет; BTC АГ 256 BIZ ВТСА 961 512 BIZ ВТС ADSL 1024 МЕ 
--х----- Ф Безплатен модем и денонощна а 60 лева месечно я 85 лева месечно ні 150 лева месечно 
Скорост на download - Скорост на download - Скорост на download - 
поддръжка с всички БТК ADSL до 256 kbps, go 512 kbps, go 1024 kbps, 
Е а Қ пакети. неограничен трафик неограничен трафик неограничен трафик 
‚е титр Цени уез ДА 
wwwW.btc.bg ПОСЕТЕТЕ ЦЕНТРОВЕТЕ НА БТК ИЛИ МАГАЗИНИТЕ НА ПАРТНЬОРИТЕ HA БТК 


ОТК 3: 


КЛАСАЦИЯ 


юбовта народна е хем Вярна, хем ko- 
Г Един път си най-отгоре, 

следващия Вече си абсолютно забра- 
Вен и отхвърлен. Читателите на РС 
Мата също са хора и също спазват об- 
шочобешки известните принципи. Така 
се случи през този месец и със Sith Lords, 
Която през миналия зае достойното 
трето място. Пътят от „Осанна go 
разпни го“ се измерва точно със седем 
стъпки и Край почти на прага на изчезва- 
нето. Това е положението обаче на сво- 
бодния пазар. 


КАКВО ИГРАЕМ ПРЕЗ АПРИЛ 2005? 


15.72 % (282 
10.20 % ( 
( 
( 


1.Мопд of WarCraft 
2.WarCraft Ш 
3.Counter-Strike 
4.StarCraft BroodWar 
5.Football Manager 2005 
6.FIFA 2005 

7.Call of Duty: UO 

8.NFS Underground 2 
9.SW: Republic Commando 
10.KOTOR 2: Sith Lords 


5.52 % 


4.96 % (89 
4.85 % 


ГОТОВИ ЛИ СТЕ ДА ДАВАТЕ ПАРИ 
ЗА МУЛТИПЛЕЙЪР ОНЛАЙН ИГРИ? 


Не, играя ги безплатно 

39.47 % (369) 
Да, при разумна цена 

38.29 % (358) 
Не, не се интересувам 


13.05 % (122) 
Да, при Всички обстоятелства 
5.24 % (49) 
Онлайн Какво? 
3.96 % (37) 


РС МАМА ТОР 10 


Други продължават да са ненадмина- 
то популярни. World of WarCraft безапела- 
ционно окупира челното място и подобно 
на Шумахер В славните му дни (тая годи- 
на нещо не Върви, май, а?) не смята да се 
отказва скоро. Вторият, WarCraft Frozen 
Throne, само затвърждава принципа, че 
когато една игра е създадена с далновид- 
ност и добър маркетинг, годините от- 
минават, а щастието остава. Златни- 
ят принцип на Blizzard се потвърждава и 
от четвъртия, “Дедовото”, Който Кол- 
кото по-стар става, толкова повече се 
залежава и окопава В челната петорка. 

Както и да го погледнеш, тазмесеч- 
ният чарт е леко носталгичен и Консер- 
батибен, след Като 8 първата петица 
три от игри са на Възраст, по-голяма от 
две години. Петият, Football Manager, е 
съвсем млад, макар и със зряло сърце (г0- 
Ворим за неделя сутринта и принципите 
на Sports Interactive В правенето на фут- 
болни симулатори) и напук на Всички на- 
падки и Критики продължава да Владее 
футболните страсти малко преди реши- 
телния финал на Шампионската лига през 
този сезон. Футболът очевидно е легнал 
на сърцето на мнозина, след Като на 
шесто място е Класирана FIFA 2005 - за 
едни реалната игра и боравене с топка е 
по-Важна от тактическите схеми и 
стратегическото планиране, дефинира- 
ща Вкусовете на други. 

Седмият - Call of Duty - разочарова. 
Въпреки добрия си потенциал играта не 
успява да се пребори за по-предно Класи- 
ране 8 десетката, Като причината за 
това може да се търси най-Вече В Крат- 
костта 0 – Въпреки нивото на сложност 
и Въпреки многото фрицове тя се пре- 
Върта за лежерни четири-пет дни. А след 
това Вече не е интересно... 

Едва ли можем да kakem същото за 
осмия — NFS Underground 2, Който дълго 
Време се бореше за място, близо до пе- 
тото, но В Крайна сметка отстъпи В He- 
лекия двубой с претендентите си. Кара- 
нето на Коли може би ще стане отново 
модерно, когато истинските надпревари 


8 хубавото Време свършат и 
отново дойде Време за ерзац 
забавление пред монитора. То- 
Ва означава поне няколко ме- 
сеца апатия за любителите 
на октанови намамки... 
Девети е Star Wars: Repub- 
lic Commando, kamo moŭ е един- 
стВеното ново попълнение 
през месеца. Очевидно е, че 
след премиерата на Епизод |! 
популярността на игрите 
около междузвездните Войни 
ще нарасне. Дотогоба те 
стоят В очакване. Както и 
Вие може би? Датата е 19 
май, ако още не сте разбра- 
ли... 
Зададохме Ви Въпроса иг- 
paeme ли мултиплейър онлайн 
игри. Резултатите показват, 
че трансформацията В съзна- 
нието на българските геймъ- 
ри Вече се е състояла и онлайн 
забавленията са част от 
ежедневието им. Все още те 
играят обаче предимно безп- 
латни маниащини (като Ми 
Online например) и не запла- 
щат месечни такси. Въпреки 
тоба хората са напълно наяс- 
но с пазарния модел, В Който 
създателите търсят Възвръ- 
щаемост на интелектуални- 
те си инвестиции и са готови 
да заплатят за удоволствие- 
то, стига то да е по ожоба 
му. Все още е твърде малък 
дялът на онези, koumo се 
Включват ВъВ Вселената на 
World of WarCraft и koumo раз- 
цыкВат небрежно най-доброто от днеш- 
ните игри, без да се притесняват от фи- 
нансовия Въпрос. Ширещото се и по на- 
шите земи пиратство обаче предопреде- 
ля бъдещето на гейминга именно В насо- 
Ка на споделена онлайн среда, Където Все- 
Ки знае Какво получава, защото знае Как- 
Во плаща. Също Както и читателите на 


РС Мапа – щом държште новия брой на 
любимото си списание В ръцете си, 
нали? 

И през следващия месец очакваме да 
гласувате на познатия адрес: www.pcma- 
nia.bg. Няма нищо по-лесно от тоба, kak- 
то няма и нищо по-хубаво от задаващо- 
то се лято. 


Комфортна обстановка 
5 Mb Външен, 100 Mb българсКи интернет!!! 
Възможност за игра 696 Всички легални официални сървъри на: 
Counter-Strike; Counter-Strike: Source, StarCraft, WarCraft, Diablo, 
World of WarCraft, C&C Generals Zero Hour, NFS Underground 2, 

ВЕ 1942, Doom ІІІ, SW Battlefront, Warhammer-4k - Down of Маг, 
Call of Duty, Painkiller, Medal of Honor, Battle of the Middle Earth, 
Man of Valor, Rome: Total War, Battlefield Vietnam 


Само при нас играете World of WarCraft без ga заплаща 


Всички Карти и отстъпки 


150 Компютъра 


Pentium IV З@Н?, 

PCI-X nVidia GeForce 6600, 
Gigabit LAN, 

19" LCD HP u 19" LG UltraFlat 


om Club 35 Важа 


Ще има Half-Life 2: Aftermath 


Този месец из мрежата се появиха пър- 
Ви информации по темата за първия офи- 


циален експанжън за Half-Life 2. Те са доста 
оскъдни и се позовават на статия, изляз- 
ла В елитното геймърско списание “РС 
Gamer”. Според материала продължение- 
то Вече се разработва от Valve Software и 
трябва да Види бял свят това лято. Глав- 
ният герой отново ще е Гордон Фриймън, 
а сексапилната Аликс пак ще заема Важно 
място В сюжета на играта. 


Официален анонс 
на Call of Duty 2 


През април Activision официално разгла- 
cuxa, че Infinity Ward се потят над Са of 


Ощу 2. Тази информация Всъщност беше 
известна отдавна, но не беше официално 
обявена от разпространителя. Сега, koza- 
то Вече това е потвърдено, Activision обе- 
шабат, Както обикновено, свръхреализъм, 
много добър изкустВен интелект, чисто 
нов енджин и динамичен и нелинеен cho- 
жет. Според разработчиците от Infinity 
Мага ще има много Варианти за минаване 
на една и съща мисия, Което ще gage uc- 
тинска свобода на играча. Засега Call of 
Duty 2 е обявена за идната есен. 


Никой не може 
да спре Лапа! 


Eidos разгласиха Как ще се нарича ceg- 
мата част на играта, посветена на секси 
археоложката Лара Крофт. Тя би трябвало 
да се казва Tomb Raider: Legend и се разра- 


ботва от геймстудиото Crystal Dynamics 
(отговорно за серията Soul Reaver). Игра- 
та се готви за РС, PlayStation 2 и Xbox, а 
Към екипа на Crystal Dynamics Вече се e 
присъединил и Тоби Гаро - бащата на Лара. 

Tomb Raider: Legend ще разкрие повече 
от характера на героинята, Като оп 
Eidos обещават много нови движения, ak- 
робатики, мимики, оръжия и противници, 
които ще добавят още разнообразие Към 
иначе зациклилата серия. 


The Sims 2 – 
комерс с пореден номер! 


Този месец Несіопіс Arts опо8естиха, 
че Вече работят Върху Nightlife - Втория 
експанжън за The Sims 2. Авторите на 
поредицата не спират да болбат продъл- 
жение след продължение с основната идея 
пари и още пари! Този път малките cumo- 
Ве ще могат да се разходят из града на 
лунна светлина и да се забавляват В нощ- 
ните Клубове - Вълнуващо преживяване, 


което ще донесе на ЕА още няколко мили- 
она долара. Обещанията за нови неща са 
логични, но едва ли някой очаква нещо на- 
истина революционно. Феновете на nope- 
дицата трябва да се оглеждат за ekc- 
панжъна Към Края на годината... 


Heroes of Might and Magic V 
от пуснаци! 


След дълго чакане Ubi Soft най-накрая 
ошастлибиха Всички Верни фенове на no- 
редицата Heroes of Might апа Magic. Те обя- 
Виха, че Вече официално се работи над пе- 
тата част, Която се разработва ом... 
руснаците от Nival. Компанията има 006- 
ри традиции В производството на РС иг- 
ри със заглавия Като Blitzkrieg, Silent Storm, 
Каде of Mages и Etherlords. Според първона- 
чална информация по темата В Heroes of 


Might апа Magic V ще има нов 30 енджин, 
Както и В момента разработваща се 
осъвременена система за Водене на Gum- 
Ките. Интересна новост е и присъединя- 
Ването на Nival kom американската групи- 
ровка Епег1 Сгоир. Така Компанията Вече 
ше се казба Nival Inc., но ще продължава да 
работи В стария си състав и със стария 
си президент. Руското геймстудио ще 6v- 
ge използвано от американците за разра- 
ботка на игри за задаващите се Конзоли 
трета генерация. Да се надяваме, че това 
няма да попречи на създаването на новия 
Heroes. 


Бъдещето 
на Unreal Tournament 


Според Computer Gaming World съвсем 
скоро ще станат ясни детаблите около 
задаващата се нова част на Unreal 
Tournament. Според майсКия брой на горес- 
поменатото списание 8 новия UT ще има 
единадесет оръжия, част от koumo ще са 
нови за поредицата. ПодготВя се и нова 
глобална система за оценяване на Кланове- 
те, Като maka Вече състезанието няма да 
е персонално ориентирано, а по-скоро от- 
борно. Режшмште на игра ще бъдат 
Onslaught, DeathMatch, TeamDeathMatch, 
Capture The Flag u един нов - Conquest. 


Enemy in Sight 
отавторите на Mafia 


На пресконференция В Берлин Атап шум- 
но разгласиха, че Вече се готвят за нов 


шутър, разработван om Illusion Softworks. 
Той ще се Казва Enemy in Sight и авторите 
на Майа и Hidden & Dangerous Вече рабо- 
mam над него. Сюжетът В него ще ни npe- 
несе В близкото бъдеще, където Вражаа- 
та между САЩ и Русия е прераснала В гло- 
бален Конфликт. Засега не се знае нищо по- 
Вече по темата. 


Геймърският първи април 


Нали не си мислште, че порви април се 
празнува само В България? Всяка година 


жекто 


ЭТАРСРАЕТ 


новинарските геймсайтове имат навика 
да пускат Всякакви заблуждаващи новини 
на тази дата. И тази година не направи 
изключение. Преди лъжите обаче бяха по- 
сладки, защото бяха малко, звучащи мно- 
го сериозно и можеха да объркат дори и 
сериозен гебмкритик. Такава новина от 
тази година например е обявеният оп 
Blizzard “нов” проект” World of StarCraft, 
който едва ли не може да убеди искащия 
да повярва. Други подобни новини засипа- 
ха цялото интернет пространство, Като 
дори бяха разпространени слухове, че 
между 21 часа на 1 апрш и 21 часа на 2-ри 
Интернетът ще бъде спрян за профилак- 
тика. 


Blizzard обявяват 
Панда експрес в Wow 


От Blizzard обявиха, че са решили проб- 
лема с глада на героите 8 World of War- 


Craft. Техни екипи Вече са интегрирали В 
играта така наречения Panda express, koe- 
то не е нищо повече от Верига за бързо 
хранене. Дори не обикновена Верига, а ma- 
кава с китайска храна и доставка по go- 
моВете (или В движение). За улеснение на 
играчите, те ще трябва просто да Hanu- 
шат “/рапда” и Панда експрес менюто ще 
излезе на екрана. След това те ще трябва 
само да поръчат храна и 00 няколко мину- 
mu тя ще бъде при тях. 

Имайте предвид, че Всяка година 
Blizzard пускат майтап, В Който са заме- 
сени панди, Като за миналата година, то- 
Ва беше новата раса панди, Като add-on 
за WarCraft 3. 


GPod от Арте 


Apple обявиха, че umam план да пуснат 
на пазара платформа за гледане на филми 


и играене на игри. Тя ще има между 80 и 
120 гигабайтоВ харддиск и ще поддържа 
Всякакви аудио и Видео файлове. Устрой- 
ството ще тежи около 250 грама и ще 
струва почти толкова, В долари - 300$... 

И нали не си помислихте, че някош от 
горните неща е истина? :Р 


Mario виновен 
за детска агресия 


Шестнадесетгодишен мексиканец бил 
заловен на местопрестъплението, cka- 
чайки с двата Крака Върху стадо Косте- 
нурки. Убитите са били 34, а други 15 са 
ранени. ЕКсперти психолози обясниха, че 
причината за пази асоциална проява е иг- 
рата Super Mario Bros и изпълнштелят Me- 
рилин Менсън. 


Копола не одобрява 
играта Тһе Godfather 


Франсис Форд Копола, режисьор на 
добилата Култов статус трилогия 
“Кръстникът”, е Възмутен от Вида на 
играта, базирана на неговите филми. Тя 
се разработва от ҒА, а той е имал 8v3- 
можност да Bugu как върви работата по 
нея. Оказа се, че Копола е бил информиран 
Как ЕА работят над подобна игра малко 
преди да погледне Крайния продукт. При- 
чината за тоба е, че не режисьорът, а 
фирмата продуцент държи правата над 
филмовата лента и марката “Тһе 


Е ав они 


Godfather”. Франсис Форд Копола не е бил 
попитан за мнение или съвет за сюжета 
и стила на играта, като според него pe- 
зултатът до момента е отчайбаш. “Не 
знаех нищо за това. Дори не ме попита- 
ха дали смятам, че идеята е добра. ЕА са 
Взели познатите на Всички Ви герои, 
koumo просто се стрелят и убиват 
един-друг. Нямам нищо общо с тази игра 
и Вообще не я одобрявам, според мен тя 
е просто злоупотреба с филма”, Казва 
Копола. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


pone a ЕЕ 
Заглавие Издател 


Тот С1апсу 5 Rainbow Six: Lockdown Ubisoft 
Star Wars Galaxies: Rage of the Wookiees 

LucasArts 

Cenega 

Vivendi Universal Games 

Majesco 

Groove Games 


The Roots 

The Bard’s Tale 

Advent Rising 

Pariah 

Risk Your Life: Path of the Emperor 

PlanetWide Games 
Strategy First 
Strategy First 

Activision 


Supreme Ruler 2010 
Gun Metal 
Madagascar 


Това ca gamu, обявени от фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


15 Ноември 2145 г. 

Изследователската база на Корпора- 
ция Union Aerospace на Марс е напълно 
унищожена Вследствие на “технически 
проблем” при провеждането на сеКре- 
тен експеримент. Открит е само един 
оцелял. 

1 Май 2146 г. 

Орбитална Космическа сонда засича 
слаб неидентифициран сигнал, идващ от 
повърхността на Червената планета, по- 
точно от изоставения Комплекс Site 1. 

8 Август 2146 2. 

Корпорация Union Aerospace обявява 
подновяването на изследователската 
си програма на Марс. За Водач на еКспе- 
дицията е избрана доктор Елизабет 
МакНийл, бивш сътрудник на изчезналия 
при аварията доктор Бетругър. 


Пълен мрак. Отново... 


DOOM 3: Resurrection of Evil 


beiz 


Жанр: FPS | издател: id Software/Nerve | www.doom3.com | xapgyep: P 1,5 GHz, 384 МВ ВАМ | софтуер: Win 2000/XP, DirectX 9.0с| CD: 1 + 000М3 


лед неопределен период от Време 

група маринци от Втората експеди- 

ция, начело с Ваша милост, открива 
зазидан храм на древна марсианска циви- 
лизация дълбоко под повърхността на 
планетата. На пиедестал В единия Край 
седи, по-точно левитира ВъВ Въздуха, 
странен извънземен артефакт. Воден от 
човешко любопитство, нашият чобек 
Взема артефакта В ръце и за свое огром- 
но нещастие отваря нов портал Към ада 
(макар че по-скоро за нещастие на друж- 
kume му - другите маринци, koumo mex- 
дувременно биват изпепелени от експло- 
зия). Превърналият се В демон В оригина- 
ла 9-р Бетругър само gemo не получава 
инфаркт от Кеф и заповядва на подчине- 
ните си адски изчадия да нахлуят В изсле- 
дователската база отново. 

И това В общи линии е историята. Че 
на Кого му трябва повече? Тоба е DooM 
Все пак - след по-малко от минута играл- 
но Време намирате първия си shotgun, 
след още три — и автомат. И екшънът 
започва с пълна сила. За да се отърве от 
Вас и да сгепца мистериозния артефакт 
(който се оказва и единственото нещо, 
което може окончателно да затвори gyn- 
Ката между измеренията), Бетругър изп- 
pawa по петите Ви три специални gemo- 
на, наречени В древните марсџански nuca- 
ния Ловците. Всеки от тях е снабден с 


графика ГЕ 
звук 
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определена сила, която Вие му отнемате, 
след Като го затриете, и след това мо- 
жете да използвате чрез същия този ар- 
тефакт. Силите са Адско Време (забавя 
скоростта, но само за околните, не и за 
Вас), Берсерк (ликвидирате де що Видште 
гад с един шамар) и Неуязвимост (ами... 
ставате неуязвими :)). Гласът, Който ще 
Ви (аба задачи и ще Ви насочва по интер- 
Кома, Вече не е на сержанта - уви, той ле- 
жи мъртъв 8 Кабинета си. Това е шефка- 
та на операцията доктор МакНийл, koa- 
то дори успява да го добута до самия 
Край и може би даже оцелява заедно с Вас. 

Не особено иновативно стори, нали? 
Но играта не залага особено на него, Все 
пак и за сценаристите на филма трябВа 
да остане работа (Виж карето). Това, на 
Което залага заглавието, е чувството за 
страх. 


Ако някой Каже, че DooM 3: RoE не е 
страшна игра, то той или послъгва, или 
играе с чийт за безсмъртие. Докато иг- 
раех обаче В мен се затвърди Впечатле- 
нието, че дивелопърите често се опит- 
Ват да ни стреснат по детински - зад 
гърба Ви изскача демон и изревава грозно. 
Смехотворен опит, id, особено след игри 
Като Silent НШ 4 и Тһе Suffering. Сега, приз- 
навам, че ако бях на истинското място, 
8 тази обстановка и при реални демони, 
напълването на гащите ми е гарантира- 
но. :) Но за да постигнеш подобен ефект 
Върху удобно настанилия се зад монито- 
ра геймър се изисква нещо повече от от- 
Варящи се панели В стените, от които да 


изскачат дяволчета, сякаш зазидани там 
от години, чакащи инвазията да започне 
най-накрая и да ги измъкне от този чети- 
ристенен храм на скуката. 

Основна съставна част от страха В 
играта е тъмнината. Толкова тъмна е 
тъмницата, че често и фенерчето не no- 
мага. Tyk е моментът да се оплача - ние, 
геймърите, бяхме подло излъгани от раз- 
работчиците. :( ХВърлилите едно око на 
превюто оп преди няколко броя със си- 
гурност помнят детинската ми радост 
от обещанието, че В адона най-накрая на 
каската Ви ще има монтирано фенерче и 
че няма да има нужда постоянно да прев- 
ключвате между оръжието и светилото, 
за да се ориентирате. Обаче такава ekc- 
тра няма; или по-право: има, но само 8 eg- 
но ниво В Канализацията, Където обаче се 
задържате за не повече от петнадесети- 
на минути. Не, че липсата на постоянна 
светлина е нещо фатално де. Всъщност, 
едни от най-Култовите моменти В 
ожштката са битките един на един при 
пълен мрак, когато не се Вижда нищо дру- 
го освен мерника на пушКалото и свете- 
щите очи на демона срещу Вас. Тогава бе- 
че си проличава Кой-Ко20. :) 


Последен се смее този, 
който стреля пръв 


Какъв експанжын би бил ROE, ако Hama- 
ше нови железа, с Кошто да се опълчим на 
адските нашественици? Със сигурност 
не и адон на DooM 3! Със съжаление обаче 
трябва да отбележа, че новите оръжия са 
точно три (цифром 3) на брой. :( Първо- 
то е Вече споменатият извънземен ар- 
тефакт, с Който улавяте специалните 
умения на Ловците. Той се захранва от 
човешки души, koumo пък се Вземат от 
някои от труповете около Вас. Не може- 
те обаче да уловите повече от три души 
наведнъж. Това не би трябвало да Ви при- 
тесняба обаче - мъртъвци около Вас Bu- 
наги ще има. Въпреки странния си облик 


Да КОМПЮТЪРА 
AMD 2.7 GHz, 1024 RAM, 
80 6 HDD, GeForce FX5900 


С. бария, кв. “Слатина”, yA. “атаққа”, GA. 20, тел: 371 48 34 


артефактът би следвало да се разглежда 
Като обикновено оръжие. До неговата no- 
мощ ще прибягВате изключително често 


— особено Ком Края някои места не могат | 


да бъдат преодолени без него. 

Втората добавка е уникалната пушка- 
двуцевка на Вашия наставник от ориги- 
налния DooM 3 – Сарож. Тя е заредена ca- 
мо с два патрона (по един на цев) и тряб- 
Ва да презареждате буквално след Всеки 
изстрел. Затова пък прави една огро-0- 
омна дупка В почти Всичко, което уцели- 
те, и често няма нужда от Втори опит. 
Не уцелите ли обаче, става Проблем (с 
главно “П”:)). Другото ново приспособле- 
ние В арсенала Ви е устройството lonized 
Plasma Levitator, за по-кратко Grabber, ne- 
чално известен още kamo Gravity Gun-a om 
Half-Life 2. За разлика от сагата за oyuna- 
тия физик, тук гравитационното оръжие 
служи не просто за разместване на Варе- 
ли/хвърлянето на остри предмети по 
Вразите. В КоЕ с него можете да уловите 
енергийните заряди, Които мятат по Вас 
някои от Враговете, и да им ги Върнете 
обратно В стил “с техните Камъни по 
техните глави”. Някои om по-малките 2a- 
дове, Като например летящите черепче- 
та, могат да бъдат улавяни и разхвърля- 
ни наляво-надясно - по-лесно, по-Весело и 
по-куршумоспестяващо е, отколкото да 
ги разстреляте. Но Всички тези позити- 
Ви на дгаббег-а бяха обезсмислени от eg- 
но-единствено изречение на нашия редак- 
тор: “Хайде, хайде - не очаквах от леген- 
дарния DooM Халф-Лайф имитации”. И съм 
готов да се обзаложа, че Всеки DooM Ве- 
теран мисли така - никакви обяснения, че 
тази джаджа, “отдавна присъствала В 
еножина”, не могат да спасят id от mex- 
ката присъда: плагиатство. 


Ама какво лозе само! 


ЗВучи невероятно, но осем месеца 
след излизането на оригинала RoE Все още 
е един от най-красивите шуплъри на паза- 


_ високоскоростен Интернет 
през оптичен кабел 
headoff сървъри 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


талонът @ валиден 
до 31 май 2005 
ТЕЛ: 971 49 34 
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Паралелно с истерията около адона на Doom 3, В 
нета се появи и информация относно предстоя- 
що мигриране на игровата Вселена от монитор 
Към големия екран. В свое интервю един 0т ше- 
фобете на id Software, Тод Холънсхед (Todd 
Hollenshead) напълно разсея Всякакви съмнения 
по Въпроса - филм действително ще има, а В 
главната роля ще е известният Кечист с ak- 
пьорски наклонности Скалата. 

Оказва се, че идеята за филм по историята на 
Doom не е от вчера, а датира още от Времето 
на порвата и Втората игра. Правата за засне- 
мането му са прескачали между различни komna- 
нии: от „Юнивърсъл“, през „Колумбия“, „Уорнър 
Брадърс“ и накрая отново „Юнивърсъл“, koumo 
най-накрая преди година и нещо са се нагорбили 
сериозно със задачата. В определен момент 
представители на 14 са се срещнали и със самия 
Стивън Спилбърг и са му показали играта, но 
той не е проявил особен интерес Към режисира- 
Hemo на Киноверсията. 

Самият филм няма да е базиран на Doom 3, а на 
Ооот Вселената. Това сигурно е дало на сцена- 
риста Дейв Калахам огромно поле за изява, Като 
се има предвид почти отсъстващата история, 
Въртяща се около лайтмогпива за адска инвазия 
на Марс. За бъдещето се предвижда, ако лента- 
та е достатъчно успешна, част от персонажи- 
те В нея да Видим В някоя следваща Doom игра. 
По думите на авторите си “страшен, напрег- 
нат и с много екшън”, сценарият е Вече на фи- 
налната права и упоритите слухове са, че мо- 
жем да очакваме филма по Кината преди Края на 
годината. В Крайна сметка - the sooner, the better. 


ра (няма да kaxka най-красивият, не и след 
Като Видях Тһе Chronicles of Riddick: Esca- 
pe form Butcher Bay). Дори да Вижда cepuo- 
зен отпор за първото място по Красота 
на енджина В лицето на игри като Хрони- 
kume или Втория Half-Life, категорично 
заявявам, че Resurrection of Evil е ожитка- 
та с най-добри светлинни ефекти, прабе- 
на досега! Не Вярвате? Стреляйте по HA- 
коя Висяща от тавана лампа и наблюда- 
Вайте сенките. Все още не сте убедени? 
Добре, застреляйте ове лампи. :) Също 
имитациите на сттыкло или нагорещен 
Въздух са просто смазващи. Един добро- 
намерен съвет - не играйте този аддоп, 
ако не можете да си го позволите харду- 
ерно. Просто ще Ви се стори, че играете 
нещо друго. 

Проблемът с графиката не е, че е 
грозна - проблемът е, че почти не можем 
да я Видим! Обърнете Внимание на част- 
та с тъмнината. Как да Видим гениални- 
те светлинни ефекти, като често няма 
пукната светлина? От друга страна, ако 
играта се разбибаше на светло, според 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


ТАЛОНЪТ В Валиден 


до 31 май 2005 
ТЫ: 9149 


мен има реална Възможност да трогне 
само на компютрите на Пентагона. На 
моето РС кадрите В секунда се държаха 
стабилно около 50-60 В началото, но по- 
Късно, Когато дизайнерите са Вкарвали 
някои нови гъзарийки В еножина и особено 
на по-светло, фреймрейптьт понякога na- 
даше под необходимите за нормална игра 
20 за няколко секунди. Така че, специално 
за пази джитка, хардуерът е от значе- 
ние. ;) 

ЗВукът също е на завидно ниво, капо 
се има предвид Колко Важен е той за съз- 
даването на плътна атмосфера В един 
хорър. Често изръмжаването до ухото 
Ви не е признак, че скоро ще се появи не- 
що, така че трябва постоянно да сте 
нашрек. Но от Време на Време авторите 
се плъзгат опасно близо до границата на 


Клишето, като например 8 моментите, 
когато чувате истеричния смях на Bem- 
ругър без някаква особена причина, прос- 
то за пълнеж. 


Само не разбрах откъде 
се взе това лозе... 


Ако искате финална присъда - играта 
меко казано си заслужава. Добавени са но- 
Ви опции В мултиплейъра, Включително и 
режим Capture the flag. Историята Hauc- 
тина He е много увлекателна, но е разка- 
зана по забележителен начин. Забележи- 
телна е и битката с последния бос (демо- 
ничния Бетругър), когато до самия Краб 
ще се чудите: “Абе аз Въобще правя ли му 
нещо на това чворестото?”. Бих Ви npe- 
поръчал играта дори само заради игрални- 
я автомат-аркада В стаята на Сарож, 
Където пукате балони със завързани Към 
тях мечки :)). В Крайна сметка ще завър- 


‚ ша с максимата, стара колкото самата 


гейминдустрия: 
DooM shall never die, only the players! 
Пламен Димитров 
ЕЕ = 


я 


‚ЭМ 


- Samsung 0500, ... 


Информация за поддържаните модели С5М-и, както и 
ще намерите на WAP портал: 


"А. Minune - Diskoteka Boom 
Alina&Costi - Necasuri Si Suparari 
!Arash - Boro Boro 
150 cent - Candy Shop 
Bo!JayZ & Linkin Park - NumbEncore 
{Chemical Brothers - Galvanize 
!АПпа - Mierea in cafea 
G. Mazonakis - To Gucci Forema 
O-Zone - Dragostea Din Tei 
!O-Zone - Пе ce plang chitarele 
Don Omar - Dale Don Dale 
Sergio Del Rio - Parazaar 
Junior Jack - Stupidisco 
!Ashanti - Only You 
Nina Sky f. Jabba - Move ya body 
Ruslana - Wild Dances 
noBo!Ruslana - Dance with the Wolves 
Anastacia - Sick and tired 
Eminem - Just Lose It 
Eric Prydz - Call On Me 
Tarkan - Dudu 
Румънеца и Енчев - СИАА! 
Устата - Всички дрехи ми пречат 
Братя Мангасариян - Бай Мангау 
Братя Мангасариян - Във Куба 
Aventura - Obsession 
Europe - The Final Countdown 
Филм - Star Wars 
Филм - X-Files 
Филм - Матрипата 
Филм - Мисията Невъзможна 
Филм - Розовата Пантера 
Филм - Ченгето от Бевърли Хилс 


тов !Мая и DJ Живко - Party Time 
Софи Маринова - Любов моя 
Азис - Как боли 
Азис - Ледена кралица 
Амет - Гъци - Гьци 
|Амет и 88 - I Love You 
Азис и Деси Слава- Жалувам 
Бони - Обичаш другата 
Бони - Лудница 
Вероника и Магда - Не си сама 
Ивана - Нее ваша работа 
Ивана - Като на 17 
Ивана - Нешо Негииично 
Neda Ukraden -Diamanti 
Преслава - Обичам те 
Тони Стораро - За една жена 


KAK ДА ПТСР ААА > 
Изпрати SMS на номер 1710 (без 088 и 089) за абонати на М!е! и 


За да поръчаш видео, трябва 


МОНО 

555293 
555294 
555295 
555296 
555297 
555298 
555299 
55300 
5301 
5302 
5303 
555304 


5 


алал 
л то 


сл 


555305 
555306 
555307 
555308 
555309 


985218 
985219 
985220 
985221 
985222 
985223 
985224 
985225 
985226 
985227 
985228 
985229 
985230 
985231 
985232 
985233 


- Кока 3650,3660,6230,6260,6600,6620,6630,7600,7610,9500,М-бад > 
- Siemens СХ65, M65, 565, 5X1, 
- SonyEricsson K500(i), K700(i), P800, P900, Р910(), 5700(1),... 


а | 
а! 


88395 88396 


88397 


>, - 


88399 
к. 


88419 


88420 


88423 88424 


Bul, | 


В sms-a напиши кода на избрания продукт и добави индекса на 65М-а ти: 


Пример за Мока: 12345М 


— КАК ДА ИЗПРАТЯ НА ПРУБПЕЛ? | E- Sony Ericsson 


След кода и номера на приятеля, можеш да добавиш твоя поздрав. | 


Пример: 12345М 0881234567 ОЫісһат ТЕ!!! :))) 


Важно: За да получиш полифонична мелодия,цветна картинка, игра или видео е необходимо да имаш активиран WAP! 


един sms = два лева без ДДС За проблеми и въпроси e-mail: зиррой@азтгабауа. сот 


si 


Индекси на GSM-n: | 


крава 45272 мърморещо 


45273 Berap d 


45274 звън на ст 


45275 детски кикоц 
45276 jaaaaa Бару! 


45277 ядосън кит 
45278 оригване, 


‚ аге you +ћеге ... № 
г I һауе тай for 

а са! 

пожо, и вас да 6 


33216 


Сам си на необитаем 
остров и трябва да 
оцелееш. Играта много 
напомня на Маг!о. 


модел 65М: ! 


Отличен симулатор на 
състезание с мотори. 


07 
W Игра за мобилен 
2 телефон в жанра ВРб! 

88421 88422 модел 65М: 

ШЕСЕРДІР 7S 

С " 

20) ПСН Състезавай се в стила 
Формула 11 

88425 88426 ааа 


М - Nokia 
$ - Siemens 
G - Samsung | 


М - Motorola 
A - Alcatel 


Paii т 


4 модел GSM: 


Трябва да намериш 
магическия щит и да 
се пребориш със злите 
сили на мрака 

модел GSM: 


33219 


За да поръчаш игра, трябва да изпратиш 2 еднакви sms-a! 


| 
В. модел 65М: 
` р ‚| 
33225 
Изкуството за правене 
на любов на твоя 
мобилен телефон! 
модел 65М: 
33226 


атса 


А 


Г. 2519 
ФЕ 


- Информация за поддържаните 


модели 65М-и, както и 
пълната колекция от игри 
ще намерите на WAP портал: 


ғ 

4%. 2 

25), £ Вече управляваш цяло 
ШВ кралство.Трябва не 
ЖА само да строиш,но и 
да се защитаваш. | 


ЗЛАТО модел GSM: 
33221 i 
AE AE 


- Шофираш,изпълняваш 
Z задачки и най-вече 
бягаш от полицаите. 


модел 65М: Мо 


с 


2/2 Искаш ли да научиш 
техниките за правене на 
секс в автомобил ;-).. | 
Това е тькмо за теб | 


-- модел 65М: А | 


Годината е 2097 
Човечеството е потопено 
Трябва да се потопиш с 
N подводницата и да го 
спасиш 


и: НЕА Ацтеки, пирамиди. . 
Играта много прилича 
на “Prince”... 

аын модел GSM: 
ШЕШ 5 


Палата ад. 


За. 


Приключенията на 
Larry в мобилен 
вариант! 


к ВЕЩ модел GSM: 
33228 -55 j 


: ть Впускаш се в помощ на 


0: “ сестра си, като по път 
ê срещаш различни 
та Пиши същества, които трябва | 
ЗА “да унищожиш | 
ня t 1 
TINE модел GSM: kia, 
33229 Siemens, Sony Ericsson j 
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өз 
с "3 Май Сһезіріесе 
Legionnaire's Май Legguards 
Champion's Май Helm 
Champlon's Mall Shoutders 


Как тоте срещу живи играчи в света на анон of WarCraft ще станат още по-интересни 


World of WarCraft Honor System 


тварям предишния брой. Гледам 

рубриката “Преди три години” - го- 

Вори се за World of WarCraft. Гледам 
едиториъл-а - пак за WoW. По-предишни- 
ят едиториъл - пак така. И после се ce- 
щам, че няма как да е по друг начин. Игра- 
та се оказа невероятно по своите mawa- 
би събитие. Самият факт, че В наш’та 
мила родина се продадоха над 1500 ориги- 
нални Копия само за първите седмици (ед- 
Ва ли трябва да Ви обяснявам, че тоба е 
баснословна за българските реалности 
цифра), говори достаптьчно, дори без да 
смятаме стотиците хиляди продажби В 
цяла ЕВропа. Не намирам обаче нищо 
странно В тази ситуация - и аз от месец 


и нещо съм част от света на WarCraft и 
следя ежедневно сайта на Blizzard, за да 
разбера Какво се готви 8 кухнята на игра- 
та В близко бъдеще. 

В момента обаче много хора напред- 
наха доста с развитието на героите си и 
някои от тях започнаха Все по-силно да 
надават Воб, че след преминаването на 
определена левъл-бариера на играча му ос- 
тава да прави много малко. Всъщност на 
практика почти нищо. За райдовете 
трябва сериозна организация, хай-левъл 
Куестове не се намират В изобилие и т.н. 
Но очевидно Blizzard не 
спят, опиянени 
от невероятния 


си успех, а напротив - работят още no- 
усърдно за доизкусуряване на играта си. 
Преди броени дни пе обявиха, че съвсем 
скоро ще предоставят ново бонбонче на 
Жадните за новости фенове — чистак нова 


Сега В PvP (Player versus Player) един- 
ствената награда за убийството на друг 
чоВек е тръпката от самото убийство и 
задоволството от това, че си се показал 
като по-добър. Много често при среща 
членовете на двете Враждуващи фракции 
просто си пишат по един Лмауе и се nog- 
минават, без да се закачат, за да изпъл- 
нят по-бързо Куестовете си и да Вдиг- 
нат ниво по-бързо. За добро или зло, по- 
Ва Време ще е безвъзвратно отминало, 
Когато новата Нопог система за битки 
играч срещу играч бъде Въведена. 

Не е нужно да си оракул, за да се досе- 


à тиш Каква поголовна сеч ще започне в 


света на Азерот след този Все още 
неизвестен ден. 

В основата на системата лежи 
идеята, че Когато играч убие член 
на противниковата фракция (неза- 
Висимо дали е Жив човек или МРС 
(Моп-Рауег Сһагасїег)) за награда ще nony- 
чи определен брой точки на честта 


a (Honor points). Те обаче не Ви се присъж- 


дат Веднага, а В Края на седмицата се 
дава процент от общите точки за 
фракцията Ви на базата на тоба В Кол- 
Ко боеве сте участвали и Колко kaye- 
ствено (един прост, но ефективен 


трик от страна на Близ да забавят 
сбеткабичното събиране на космическо 
число точки, е фактът, че си имате та- 
Ван). В зависимост от това Колко точки 
е събрал В Края на седмицата, играчът 
ше се изкачва по специална рангова cmos- 
ба, составена от 14 титли, които дават 
разнообразни благинки за получилите ги. 
В началото е обикновеният kawuk – peg- 
ник за Алианса, скаут при Ордата, който 
получава минимални облаги – правото да 
носи специално наметало на фракцията 
си; на най-горното стъпало пък са бгапа 
Marshal за Алианса и High Warlord за Орда- 
та — по изчисления на Blizzard едва 0.1% 
от Всички играчи на сървъра (1 на Всеки 
1000) ще успеят да се доредят дотам. 
След шести ранг играчът се брои за офи- 
церско звание и придобива правото да no- 


сещаВва офицерските казарми (чийто 6x0- 
дове могат да се Видят и сега В 
Stormwind и Одгіттаг), откъдето ще mo- 
Же да Купува уникални предмети, досплъп- 
ни само и единствено за проявилите се В 
PvP Такъв предмет е например епичният 
командирски mount — ездитно животно, 
специфично за Всяка раса - Кон, тигър, 
Вълк... Той ще струва едва една десета 
от цената на нормалния епичен mount, 
тоест само 90 злато! Хората, прекарали 
няколко безсънни нощи В събиране на пари 
за кон ще ме разберат много добре:) 
Проблем обаче има - не можете дълго 
да разчитате на стари лаври и ако не 
поддържате статуса си на страшилище 
за противника, като нищо могат да Ви 
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понижат 8 ранг. Ако тоба се случи, за 
щастие не губите уникалните си предме- 
ти, но няма да можете да ги ползвате, 
поне докато не достигнете отново съ- 
щата титла. 


За да е играта максимално интересна 
за Всички, системата на честта пред- 
Вижда ова Вида убийства – Honorable и 
Овпопога е. Honorable се присъжда, koza- 
то победиш противник (както Вече Казах, 
без значение дали Жив човек или NPC), Кой- 
то е на твоя level или близо до него. Есте- 
ствено, ще печелиш точки и ако биеш 
Враг много над твоето ниво, но от личен 
опит знам, че това е адски трудно пос- 
тижимо. Та ако победите някой горе-долу 
равностоен лошкоВвец, над трупа му 


светва един яркожълт надпис НК: Соѕћко 
(примерно), който Ви уведомява, че В Края 
на седмицата ще получите своето парче 
от баницата. Ако обаче пребиете про- 
тивниково МРС много под Вашия левъл, 
ще получите съобщение за Dishonorable kill 
и ще бъдете... порицани. 

Да, правилно сте разбрали, нищо не 
губите. И още нещо — dishonorable kills не 
се отнасят за живи играчи! Тази новина 
до голяма степен уби ентусиазма ми за 
новата система, защото лично аз очак- 
Вах от нея да спре именно така наречено- 
то дапк-ване. Генкване наблюдаваме, ko- 
гато играч от много Високо ниво, напри- 
мер над 50-то ниво, убие противник Кой- 
то е много по-слаб от него, да речем 
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между 20-mo u 30-mo. По-слабият няма 
реална Възможност да се защити поради 
ред причини (по-малко и по-слаби умения, 
по-кофти екипировка, по-голям miss rate, 
демек ударите пропускат целта по-чес- 
то...). Генкването е символ на изключи- 
телна проява на Комплексаршина, но 
трябва да се признае, че Всеки го прави, 
Когато В един момент му прикипи. Blizzard 
обаче следват твърдо политиката си да 
не наказват играчите за нищо друго, ос- 
Вен за хакове, затова явно генкването ще 
продължи с пълна пара. За сметка на това 
може да може да понамалее практиката 
изключително досадното убиване на МРС- 
та, които дават Куестобе. 

Общо Взето, точките Чест ще са no- 
добни на експириънса — зависят от Ba- 
шия левъл, левъла на противника и mome- 
нтният Ви РУР ранг. Ако групата Ви спе- 
чели Honor points, те ще се разпределят 
като точките опит. Дори да не сте npu- 
чинили щета на жертвата (защото Han- 
ример сте лечител, а не боец) и за Вас ще 
има награда. Получавате точки даже да 
не сте част от групата, убила против- 
ника, стига да сте му причинили някаква 
шета. 

Ако обаче правите corpse camp, mo- 
ест седите до трупа на убит Враг с цел, 
Когато се съживи, да го убиете отново, 
докато е на половин живот и мана, след 
Всяка победа ще получавате Все по-малко 
и по-малко honor points от този играч, go- 
Като Кранчето не пресъхне съвсем. 
Допълнителни точки пък ще получавате, 
ако очистите някой от лидерите на фрак- 
циите - например Thrall или Крал 
Bronzebeard. За решилите да ръшнат epa- | 
да на хората Stormwind – не бързайте да 
се радвате - не е достапточно да ликвиди- 
рате онова пишлеме level 5, титулувано 
Крал Апдшп, ами онзи, лошия чичко зад не- 
го – Highlord Вомаг Рогагадоп. :) 

И така, датата на излизането на Bon- В 
росните промени до момента на написва- В 
нето на статията е под Въпрос. Едно е В 
сигурно - Когато нововъведенията Haŭ- g 
после се появят, нито Алианса, Humo Op- 
дата ще Видят бял ден В РУР сървърите. 
Така че Куествайте докато можете, и се 
молете да не застанете от грешната 
страна на пушката ми. ;) 

Пламен “Еігереага” Димитров, 
Warsong server 
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змина цяло десетилетие, откакто 
през далечната 1995 г. на пазара се 
появи първата игра с името SWAT. 
В интерес на истината първите две се- 
рии на геймката Всъщност са страте- 
гии. Това се променя, Когато през 1999 г. 
излиза SWAT 3: Close Quarters Battle. В ma- 
зи mpema част Жанрът на заглавието се 
трансформира В тактически шутър. 
Именно така играта става позната на 
повечето фенове. И ето пет години след 
последното издание геймстудиото 
Irrational Games заедно с култовите Sierra 
u под шапката на гиганта Vivendi Universal 
най-после зарадва Всички маниаци на пип- 
натите екшъни с нова серия — SWAT 4: 
Special Weapons апа Tactics. 

Нобото заглавие nak ще Ви nomonu В 
истинския живот на специалните nonu- 
цейски подразделения. Както и В реал- 
ността, така и В играта действието се 
подчинява на 


Истинска тактическа пуцалка 


са: ің 


апі Tactics 


Ето защо трябва да предупредя зако- 
равелите Ветерани от Counter-Strike и 
Rainbow Six, както и Всички, koumo ги сър- 
би пръста да стрелят, че тук нещата 
стоят по друг начин. При среща с Въоръ- 
жен престъпник не може просто да го 
застреляте. Налага се да изпълните Всич- 
Ки процедури, предписани от закона, Как- 
то би сторил Всеки полицейски офицер В 
реална ситуация. Трябва да опитате 
Всички Възможни средства да арестува- 
те заподозрения без да използвате смър- 
тоносна сила. Огнестрелните Ви оръжия 
са последната опция. Имате ауторизация 
да ги използвате Веднага само В случац- 
те, когато бандитите първи открият 
огън по екипа или по цивилните. Това е 
| главната разлика, която отделя SWAT no- 
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SWAT 4: Special Weapons 


coomye 
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редицата от Военно-ориентираните ek- 
шъни. Задължението да се използват 
първо несмъртоносни средства за озап- 
тяване на лошите, както и смесването 
им с невинните граждани, придава една 
много приятна трудност на играта. След 
Всяка мисия ще бъдете награждаван с 
точки В зависимост Как сте се справили. 
Мога да Ви kaxa, че арестуван престъп- 
ник се оценява по-Високо от застрелян. 
Също така за неправомерно използване 
на сила ще бъдете наказвани солено. Ето 
защо, за да си измиете ръцете, преди да 
нахлуете 8 някоя стая първо натиснете 
специалния бутон, с Който изкрещявате 
нещо от сорта: “Полиция, Всички на земя- 
та!“. След това предупреждение, ако HA- 
кой не се подчини спокойно можете да го 
гръмнете В Крака например. Това е доста- 
тъчно, за да овладеете положението и да 
не бъдете санкционирани сурово. 


Предполагам през ръцете на повечето 
от Вас е минал поне един екшън, В описа- 
нието на Когото има определението Час- 
tical shooter“. При голямата част това 03- 
начаваше предимно “зпоотег“ и много по — 
малко “асйса|“. В SWAT 4 това определено 
не е така. Когато започнете геймката, 
ще се убедите, че действието се развива 
сравнително бавно, Като само на момен- 
ти се стига 00 интензивни престрелки. 
Тайната на успеха се Крие В методичното 
и Внимателно прочистване на обекта 
стая по стая. Именно 8 това е тръпка- 


та, а и единственият начин да прогреси- 
рате. Разработчиците на играта са взе- 
ли сериозни мерки против геймърите, u3- 
ползващи принципа - “пуцай, Куме“. Ако 
преди да нахлуете В някое помещение не 
използвате светлинна или сълзотворна 
граната, за да панирате лошите, или по- 
не не разгледате със специалната техни- 
Ка за тоба, провалът Ви е В Корпа Вързан. 
(Никога не забравяйте Какво Ви Казах В 
началото - Винаги натискайте Клавиша, 
с Който крещите “Всички на пода“, за да 
няма неправомерни убийства). Обикнове- 
но първият Влязъл отнася куршумите, за 
което Ви отнемат доста точки, не съби- 
рате необходимия брой и не преминавате 
В следващото ниво. Интересна особе- 
ност е фактът, че различните пресглъп- 
ници реагират по различен начин на Ваша- 
та поява. Някош се предават Веднага, 
други откриват огън по Вас. Това Важи и 
за цивилните граждани. Една от мисиите 
се развиваше В дискотека и половината 
младежи се бяха надрусали Като животни 
Като съответно изобщо не ми сътруд- 
ничеха. Трябваше да използвам сълзотво- 
рен газ, за да ги ВКарам 8 час. Някош от 
невинните изпадат В шок и стрес оп 
стрелбата, което също ги прави неконт- 
ролируеми. Съдействието на Всички се 
изисква, за да можете да им сложите бе- 
лезници. Точно така, за да завършите yc- 
пешно Всяко ниво, е нужно Всички присъс- 
пващи да са мъртви, сериозно ранени или 
оковани. Няма лоши, няма добри. 

След Като Ви разказах за преоблацава- 
щото наличие на тактически елементи В 


геймплея, идва ред да Ви разкрия Втория 
компонент, Който помага действието да 
е така увлекателно. Сглава Въпрос за Ва- 
шите съотборници и тяхното Команава- 
не. На Ваше подчинение са четири перфек- 
тно обучени командоси, разпределени В 
два екипа - син и червен. Изкуственият 
шм интелект ме изненада много приятно. 
SWAT 4 сложи 


Когато Вървиш срещу max, Винаги ти 
правят път, Като дори насочват оръжи- 
ята си В друга посока. Голямо облекчение 
е по Всяко Време да можеш да разчиташ 
да ти пазят гърба. Във Всяка една прест- 
релка баретите Взимат дейно участие и 
демонстрират изключителна прециз- 
ност. Разбира се, не Казвам, че са перфек- 
тни и те си имат своите недостатъци. 
Например понякога са твърде бавни при 
откриването на огън и така дават шанс 
на заподозрените първи да стрелят. Но 
определено мога да споделя, че А!-то на 
подчинените Ви поставя нови маркери за 
останалите игри. 


Управлението на офицерите под Ваше 
командване в изключително интуитивно 
u лесно за ползване. Просто постигнато- 
то от разработчиците на SWAT 4 тряб- 
Ва да бъде еталон за Всички. Наистина ще 


ОИЕ to Restrain 


W Faut in 


Ви трябват няколко мисии докато се усъ- 
Вършенствате, но след тоба ще се Hac- 
ладите на многобройните Възможности. 
Има няколко Варианта за Контрол. При на- 
тискане на десния бутон на мишката се 
появява менюто. Всичко зависи от това 
накъде сочи Курсорът. 

Ако например посочите някоя Врата, 
шмате избор от няколко Команди - баши- 
те хора да я разбият или отключат, след 
Което да хвърлят Вътре някой от muno- 
Вете гранати. При насочване на мерника 
Към някой пресптопник или цивилен може- 
те да наредите на съекипника Ви да го 
окове. 

Можете също така да Командвате 
двата отбора и от разстояние. Появява 


_ AWN 
ERIC NYLUND -- 
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се малък екран и на него Виждате koman- | | 
досите, Като същевременно ги направля- | 
Вате. При помещения с два Входа, чрез | 
тази опция, разполагате с Възможност- 
та да нахлуете от двете места едновре- 
менно. 

За Ваше улесненџе на Всяка карта има- 
те на разположение и снайперист. Кога- 
то той забележи нещо, Ви сигнализира, 
отваря се ноВ прозорец и така може да го 
управлявате. 


Играта предлага 14 отделни мисии, 
без пряка Връзка помежду им. Естестве- 
но започвате с тренировъчно ниво. Със 


Всяко следващо ще се Вдига трудността. 
Преди започването на Всяка акция има 
подробен брифинг. Внимавайте на него. 
Там ще научите числото на заподозрени- 
те и цивилните, понякога има дори техни 
снимки. Ще Видите скица на сградата, 
както и друга полезна информация. 

За жалост разузнавателните данни не 
Винаги са толкова подробни. В замяна на 
тоба изборът Ви на оръжие е огромен. 
Тук присъства целият арсенал на специал- 
ните части. Ще спомена няколко от по- 
екзотичните — лютив спрей и електро- 
шокоВ пистолет, флаш-гранати и порта- 
тивна камера. Със сигурност няма да 
има разочаровани от разнообразието. 
Димитър Трифонов - Димд 

- ша 


Докато на Хейло бушува КорваВата Война за 
споразумение между хората, содбата на 
човечеството е 8 роцете на един Войн - 

единственият оцелял Спартанец от друга 
легендарна битка... Отчаянагпа Gumka, Която го е 
довела на Хейло - падането на планетата Рийч. 
2 Сега за порви пот пред нас е цялата история на 
този Величествен, гибелен конфликт. 


орта жынмен тоаг 


ооо итд леч -үлетеа қ 


ое ия 


тате 


утюирали терористи гъри: 
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‘Act of War: Direct Action 


мръзнаха ли Ви поне малКо cmpame- 

гиите, примесени с ролеви елемен- 

ти? Лично на мен - да! Отдавна ми 
се искаше да поиграя на Класическо ВТЅ-че 
от типа на Пипе 2000 и първите 
Command & Conquer. Обяснявам си този 
факт с това, че В последно Време започна 
да ми идва до гуша от фентъзи сВетове- 
те, Които постоянно ни биват натрап- 
Вани. В момента 868 Всяко трето загла- 
Вие (без значение Към Кой Жанр приспада 
то) фабулата се заворта около орки, хо- 


ра, ажуажета и елфи. Винаги много здраво 
съм се Кефил на тези създания и на при- 
Казните земи, koumo обитават, но имам 
чувството, че трябва да си дам малко 
почивка и да се Върна В реалността, Коя- 
то, от своя страна, ни залива Всекиднев- 
но със своята помия. 

Ако и Вас са налегнали подобни тежки 
и мъчштелни мисли, единственият логи- 


чен изход е да прослушате новата реал- 
новремева стратегия на Eugene Systems, 
наречена Act of Маг: Direct Action. Тя ще Ви 
помогне да погледнете света от една 
изключително интересна гледна точка, 
която ще проследи развитието на mepo- 
ризма и Възможните начини за борба с 
него В следващите няколко десетилетия. 

Авторът на историята (Виж Карета- 
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та) е акцентирал главно Върху отноше- 
нията на Водещите Военни сили (САЩ, Ру- 
сия, Англия) и терористи от Всякаква на- 
родност, Като събитията се развиват В 
близкото бъдеще. Задачите, Които ще 
изпълняваме, са локализирани В едни от 
най-значимите точки по-света - Лондон, 
Вашингтон, Москва и т.н. 


Началните мисии са по-скоро Встъпи- 
телни, Като целта им е да Ви подготвят 
за същността на играта, Която ще се 
разкрие пред Вас след около час геймене. В 
първите минути ще се превъплътите 8 
майор Джеферсън - Командир на специал- 
но обучен отряд, наречен Тазк Ғогсе, Кой- 
то ще получава задачи от различен харак- 
тер директно от президента на САЩ. 
След тези по-леки първи изпитания ще 
навлезете В играта, Като ще получите 
Възможността да създавате своя 
собствена база. Заедно с Джеферсън и не- 
гобия специално обучен отряд ще се изп- 
рабите срещу най-злокобните терорис- 
ти В историята на човечеството, чиято 
единстВена цел е да сринат напълно Вече 
и без тоба сериозно разКлатената све- 
тобна икономика. В сложната политичес- 
Ка ситуация, както обикновено, Ключова 
роля ще играят петролът и електричес- 
Ките компании, Кошто за пореден път ще 
бъдат цел номер едно В плановете на те- 
рористите. 


BLACK MIRROR 
тс 


Нашето предложение към компютърните 
Клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, която дава право Всяка закупена иг- 
ра да се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 лв. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 

Минималното Количество игри“, koumo 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машините В него, е следният: 


Информация за игрите: 
www.gramis.com 


info@gramis.com 


Игровите фракции 8 
АСЕ о Маг са три. По 
Време на Кампанията ще 
застанете начело на две 
от тях - US Army и Task 
Force Talon. The 
Consortium e последна- 
та, която ще имате 
Възможността да уп- 
равлявате, само ако 
пробвате опцията за 
онлайн дВубой или не 
спрегнете един скър- 
миш с приятели или сре- 
щу Компютъра. В по-го- 
лямата част от солова- 
та игра ще ръководите — Task Force Talon — 
сбирток от най-ценните Военни Кадри на 
САЩ, Въоръжени с най-новите оръжия, Ви- 
сокотехнологични джаджи и т.н. От Време 
на Време обаче ще става толкова напече- 
но, че тези мега добре обучени Военни час- 
ти ще имат нужда от подкрепа. Тогава ще 
се намесват морските пехотинци и mex- 
ните приятелчета от US Army. 

Осигуряването на средства, чрез Кои- 
то да захранвате Вашите бойни части, 
се осъществява по няколко начина. Есте- 
стбено, най-сигурният е този, при който 
си построявате собствена нефтопрера- 
ботбателна рафинерия В близост 00 пом- 
пена станция, която да я зарежда с така 


необходимото “черно злато”. Мангизи ще 
получавате и за Всеки Военнопленник, Кой- 
то успеете да заловите - най-често mo- 
Ва ще бъдат пилоти на самолети шли хе- 
ликоптери или ранен екипаж на някое 
Өзрибено превозно средство. След Като 
ги метнете В затвора, те Веднага започ- 
Ват да пълнят банковата Ви сметка. 


С ръка на сърцето отдавам почит 
Към производителите на играта за сме- 
лостта, Която са имали. Те са направили 
една Класическа реалновремева страте- 
гия и за щастие - много сполучлива. Как- 
то сте забелязали, напоследък ставаме 


на Компютър 


До 10 Компютъра = 9 иәри 
От 11 до 20 Компютъра = 5 игри 
От 21 до 50 компютъра - 10 игри 
От 51 90 100 Компютъра - 15 игри 
Над 101 Компютъра - 20 игри 


* Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


месечно струват игрите 
на Gramis за геймКлубовете 


Вече има удобна Възможност за мултиинсталация 


«РАНС@ЕР® 


Търговски партньор на бгатіѕ за клубовете 
8 цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 


Сключване на лицензионни договори: 
“Трансфер Груп” ЕООД, gsm (088) 8393141 
тел. (032) 624080, Вътр. 101, 103 
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Още В самото начало на проекта хората оп 
Eugene Systems стигнали до извоца, че не мо- 
гат да работят сами Върху този проект, а 
трябва да го направят съвместно с някой 
Военен експерт. Също така човекът, който 
пторсели, трябвало да може да предаде по UH- 
тересен начин идеята им за засилването на 
Влиянието на тероризма В близкото бъдеще. 
Точно поради тези причини екипът се спрял 
на един от най-добрите писатели В област- 
та на технотрильрите. Сюжетът на Act of 
War: Direct Action е дело на Дейл Браун - nem- 
надесет пъти обявяван за най-продаван ав- 
тор от “Ню Йорк Таймс”. Той е бивш служи- 
пел на Американските Военновъздушни сили 
ше роден през 1956 година В Бофало, НЮ Йорк. 
Известният писател е бил артилерийски по- 
дофицер, когато е написал първия си трилър 
- Flight of the Old Dog. С негова помощ рабо- 
mama Върху пресъздаването на Възможното 
развитие на актуални политически събития В 
близко бъдеще се оказала лесна и приятна. В 
основата на историята, градяща се В игра- 
та, са опитите на определени личности да 
манипулират Великите сили и начина, по Кой- 
то “добрите момчета” отвръщат на mex- 
ните заплахи. 


Сюзън 0” Конър, сценаристката на Act of War, 
е трансформирала основната история, из- 
мислена от Дебл Браун, В 15-страничен сце- 
нарий, В Който, забележете, има около 08е xu- 
ляди реплики. Самият Дейл, от своя страна, я 
превърнал 8 роман от 400 страници, който 
ще излезе през Юни тази година на пазара В 
Северна Америка. ДВете истории - тази на 
играта и на Книгата — съществуват В една и 
съща Вселена и покриват еднаква поредица 
от събития. Разработчиците обаче настоя- 
Ват те да бъдат разглеждани Като две съв- 
сем различни неща, Ком koumo трябва да се 
подхожда по-особено. Така че според тях Кни- 
гата не се основава единстВено на играта и 
обратното - Act of Маг не е базирана на po- 


мана на Дейл Браун. 
а 


За пръв път се натъкнах на подобна инстала- 
ция, придружена от филмче, зареждащо се В 
Windows media player. Това донякъде е разби- 
раемо поради факта, че играта отнема сери- 
озно пространство от твърдия Ви диск, а 
Времето, за Което се настанява Върху него, 
не е толкова Кратко. След Като преминете 
стандартните операции по определяне на 
местоположението на файловете, koumo ще 
инсталирате и т.н., ще можете да се насла- 
gume на неколкоминутно филмче, което има 
за цел да се опита да Ви зариби още преди да 
сте стартирали самата геомка. В него ще 
получите информация за света на Act of Маг: 
Direct Action и ще се надъхате допълнително, 
още преди да сте зърнали самата игра. 


свидетели на Какви ли не хибриди между 
различни Жанрове. Най-Вече — стратегия 
В реално Време и ролева игра В едно. След 
WarCraft IIl Всички се опитват да следват 
тази формула, но честно Казано не Вина- 
ги резултатът е успешен. Act of Маг: 
Direct Action е типичен пример, че чисти- 
ят стратегически жанр още не е 
мъртъв. Сигурен съм, че хардкор фенове- 
те на класическия RTS ще оценят тази 
игра напълно. А Всички останали ще раз- 
берат, че не е задължително В една стра- 
тегия да присъстват ролеви елементи, 
за да бъде тя на ниво. 

Всеки новак може много бързо и лесно 
да се адаптира Към приятния стил на џг- 
ра. Всъщност, да си призная, мисиите са 
малко по-лесни, отколкото би трябвало, 
но това да е Кусурът на играта. Може 
пък просто аз да съм прекалено добър. ;-) 
Освен този “проблем” обаче, лично аз HA- 
мам никакви оруги забележки. 


Забележете - играта се разпростира 
на цели пет гигабайта, но, повярвайте 
ми, това е само за добро. Визията си зас- 
лужаВа по-сериозните системни изисКва- 
ния. Не знам дали ще ми по8ярбате, но не 
съм срещал по-красива компютърна игра 
до този момент (или поне не мога да се 
сетя за такава В момента). По Време на 
битка ще Виждате летящи ракети, ос- 
тавящи следи от дим, прах, разнасян от 
Веригите на танкове, експлозии, конкури- 
ращи се по реалност с тези от някой Ви- 
сокобюджетен холивудски филм, ядрени 
Взривове и Какво ли още не. Теренът мо- 
Же да се деформира В зависимост от си- 
туацията и Всяко бойно действие му 8ли- 
яе сериозно - сградите горят и сбептыт 
около Вас изглежда толкова истински, че 
ако прекалите с играта, рискувате да съ- 


нувате ядрени катаклизми и дори самото 
унищожение на планетата ни. 

Всичко това е Възможно благодарение 
на еножина, създаден лично от Eugene 
Systems, Който Кара Act of Маг: Direct 
Action ga се доближи Визуално до гледане- 
то на пълнометражен филм. Към Всички 
ефекти, множество полигони, текстури 
и т.н., можем спокойно да прибавим и 
Кот сцените, благодарение на Кошто сЮ- 
жетната линия (подобно на повечето 
Соттапа 8 Сопдиег стратегии) ще се 
разгръща като същински холивудски Вое- 
нен екшън. Въпреки че са заснети с по- 
мощта на не Кой знае Колко професионал- 
ни актьори, тези филмчета Все пак си ги 
бива. Като заключение на този абзац ще 
кажа само, че ако можех, щях да оценя 
графиката със седмица. 


ПР 


от Всяка себеуважаваща се и претен- 
дираща за успешна стратегия В реално 
Време игра е нейният мултиплейър. 
Всъщност 8 тези геймКи дори се акцен- 
тира Върху него, Като соловата игра 
обикноВено бива леко пренебрегната. Този 
път нещата не седят така, защото 
сингълплепър кампанията е запленяваща, 
интензивна и по никакъв начин не е owe- 
тена за сметка на друг аспект от 
геймплея. Посредством онлайн сървъри 
ще можете да премерите сили с познати 
и непознати противници от целия свят, а 
пък ако Все още нямате достатъчно бърз 
нет, производителите от Eugene 
Systems са се погрижили В играта да 
присъства опция за Връзка чрез LAN. Ако 
с носталгия си спомняте напрегнатите 
игри на Dune 2000, които осъществявах- 
те с приятели 8 Кбарталното Клубче, 
задължително трябва да Възобновите 
тази традиция с Act of Маг: Direct Action. 

Асен Георгиев 


моа 
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ай-старото ни геймстудио - 
Наетитоп{ Games, авторите на 
| страхотните RTS-u “Цар”, “Карта- 
ген” и “Келтски Крале”, определено не е 
прекарало последните няколко месеца В 
сладка Коледна дрямка. На 16 март те 
_| обявиха своя следващ, четвърти проект, 
{наречен Rising Kingdoms (ВК). Това е дина- 
мична фентъзи стратегия В реално Вре- 
| ме, Която ще ни потопи В Красив маги- 
— чески свят, дом на мощни лидери, силни 
магьосници и странни създания. Съвсем 
наскоро имахме Възможност да си пого- 
Ворим с един от главните Виновници за 
нейната почти двугодишна разработка - 
ИВКо Станилов. Вижте Какво сподели пой 
пред нас... 


следващата българска стратегия 


Здравейте! Като за начало, бихте ли 
се представители на нашите читатели 
ис дВе думи опишете какъв точно е ba- 
шият принос 8 разработката на ВК? 

И.С. Казвам се ИВко Станилов и moa- 
та роля е доста разнопосочна. Аз сом 80- 
дещ програмист и един от двамата глав- 
ни дизайнери на играта. 


2 Как се роди идеята за фентъзи-стра- 
тегия предвид това, че последните ви 
игри бяха по-скоро исторически? 

И.С. Да Ви Кажа, историческата те- 
матика с Времето доста ни поомръзна. 
И тоба е една от причините да се пробва- 
ме В тази област. За целия екип беше го- 
лямо удоволствие да се захванем с нещо 
по-различно и разнообразно. 


а Откъде почерпихте Вдъхновение - 
_| от някакви конкретни фентъзи автори 
| unu...? 

И.С. OmHukoge. RK e с оригинален ce- 
тинг, ще ме прощавате за чуждицата, 
Който измислихме заедно с Божидар Гроз- 
данов - другия главен дизайнер. 


ТТІ 


заты | 
Шым кн ы 


ПЯ ма) 


“Жж; 


Разкажете ни малко повече за Еквиа- 
да - светът, 8 Който ше се развива 
действието - и за предисторията на иг- 
— pama. 

Ф. И.С. Тоба е един фантастичен свят, 
| създаден от група Всевишни богове, Кой- 

71 то те решили да населят с няколко раси. 
% | впоследствие обаче не останали доволни 
от първоначалните си творения, затво- 
рили съществата зад магически портал 
| u създали нови. Така Животът на Еквиада 
I печал нормално, докато един ден богове- 
| те съвсем не се отегчили - омръзнало им 
да създават Каквото и да било и да Конт- 
ролират живота на ЕКВиада. Ненадейно 


я 


те напуснали света без никакво предуп- 
реждение. 

Това довело до смут сред расите - пе 
започнали да се чудят Къде са се дянали 
боговете, с koumo съвсем доскоро си 20- 
Ворили. Единственото логично обясне- 
ние, 90 Което достигнали, е, че са се от- 
теглили през портала. И поради тази npu- 
чина започнали най-различни опити за не- 
говото отваряне. Имало същества, kou- 
то били против, но така или иначе В един 
момент порталът бил отворен и тоба 
отключило Верига от унищожителни Cb- 
бития 8 цяла ЕКВиада. Тук ще започне Ва- 
шето приключение. 


Какво може да ни Кажете за трите 


посев 


основни раси - Humans, Darklings и 
Foresters? Каква е тяхната роля във 
Всичко това? 

И.С. Първо били създадени Darkling- 
ите. Боговете ги направили по тяхно по- 
добие – с цялото знание, което им е необ- 
ходимо, доста Възвишени, теократични. 
Но след Като ги наблюдавали известно 
Време, създателите стигнали 00 заклю- 
чението, че те някак си нямат за какво 
да живеят — Водят спокоен и благ Живот, 
нищо не им се случва, Всичко им е наред. 
Затова решили да Вдъхнат живот на чо- 
Вешката раса 8 едно друго Кътче на све- 
та. За разлика от Darkling-ume, те стра- 
дали от жажда за Власт, създавали сами 
проблемите си, Враждували помежду си и 
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с Всичко наоколо и именно те били отго- 
Ворни за отварянето на портала. Когато 
тоба станало, огромна Вълна от енергия 
преминала през целия сВят. Тя дала 
разсъдък на някои горски същества, Cv- 
ЖиВила камъни, растения и т.н., koumo с 
течение на Времето се обединили и обра- 
зубали расата на Рогеѕїег-ите. 


По какво ще се различават една от 
друга? 

И.С. Humans имат малко по-слаби egu- 
ници, които обаче най-добре работят В 
комбинация една с оруга. 

Те притежават и лечители. Foresters 
са снабдени по-масивни, по-силни, по- 
трудни за убиване създания, но за смет- 
Ка на това са по-бавни и могат да се ле- 
куват единствено В базата си. 

Една тяхна доста любопитна единица 
са духчетата, които се Вселяват В Юни- 
та и го унищожават отвътре с течение 
на Времето. Няма спасение от тоба и 
теоретически едно такова духче може да 
убие цялата армия на Врага. Единиците на 
Darkling-ume пък са нещо средно Като xa- 
рактеристики. Те са доста по-бойно ори- 
ентирани предвид това, че боговете са ги 
направили пазители на портала, преди да 
напуснат Еквиаца, а здравето им регене- 
рира с течение на 8ремето. 


Каква е ролята на Второстепенните 


_ | раси 8 геймплея? 


И.С. ОсВен трите основни раси, с kou- 
то започвате своята игра, съществу- 


ШЕ Ват и още пет Второстепенни - Shades, 


> 
> 
© 
5 
5 
о 
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| Dragons, Nomads, Elves и Trolls. Техни kono- 
| нии са разпръснати по цялата карта (раз- 


полагат се случайно Всеки път) u могат 
да бъдат завземани от онзи играч, koumo 
пръв успее да победи пазителите им. 
Впоследствие той ще може да използва 
Всички неща, присъщи за тази раса - kak- 
то характерните за нея Юнити (между 
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два и четири на брой), така и едно от 
трите специални умения, Кошто са доста 
полезни и оказват силно Влияние Върху це- 
лия геймплей. Понякога Второстепенни- 
те раси ще шмат и много мощни леген- 
дарни създания, от Кошто може да се Взи- 
ма само по едно, но определено това ще 
си заслужава. 


Големият червен дракон, Който се 
Вижда на скрийншотовете, едно от въп- 
росните легендарните създания ли е? 

И.С. Не, макар че доста се доближава 
— той е една от най-силните единици В 
играта. 

Пример за легендарно създание е 
т.нар. Ancient Executioner — невидим юнит, 
сравнително бърз, бие се отблизо, но за 
сметка на това нанася огромни пораже- 
ния - сваля противник с най-много два 00 
три удара. Доста е неприятен за врага. 


Наред с единиците играчите ще мо- 
гат да управляват и т.нар. шампиони. 
Те. това са нещо Като герои, подобно на 
WarCraft Ш, така ли? 

И.С. Да, те umam и доста общи, и goc- 
та различни черти В сравнение WarCraft 
Ш. Всяка раса притежава по четири шам- 
пиона - общо дванадесет различни Класа, 
Всеки от които е снабден с доста по-раз- 
нообразни от стратегията на Blizzard 
умения. 

Героите на различните раси ще се раз- 
личават по няколко основни неща. Напри- 
мер тези на хората са по-скоро Водачи, 
koumo дават бонуси на единиците, goka- 
то Оагктд-ите имат шампиони, koumo 
отиват и мелят наред, т.е. могат да се 
използват самостоятелно. 


До Каква степен ще бъдат застъпе- 
ни ролевите елементи? 

И.С. Нито обикновените единици, ни- 
то шампионите ще Качват левели, но за 


- 0800 часа ж 
УТРЕШНА МРЕЖА” 50 Г 
082° - 12” часа al 
СЛЕДОБЕДНА МРЕЖ 1 50 п 
14% - 17% часа 
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сметка на това последните ще могат да 
изучават нови умения. 

Всеки един от max има общо седем no- 
добни способности, разделени на три ни- 
Ва, от koumo mozam да бъдат избрани ca- 
мо четири. Така че Възможните начини за 
развитието на Всеки герой са дванадесет. 

Изучаването на нови умения става 
благодарение на специалния ресурс, наре- 
чен Слава, Който се получава тогава, ko- 
гато превземате Колониите на Второс- 
тепенните раси. Той е свързан и с Вдига- 


нето на максимума единици, който един | 


играч може да притежава. 


Какъв е графичният енджин на ВК? 
И.С. Еножинът е изцяло преработена 
Версия на този, koumo Видяхте В Келтски 


| ў 
аке 


Крале. Нашата цел бе да достигнем до eg- | 


но ново ниво на графика, Което да се Кон- 


курира с днешните заглавия и мисля, че В | 


тоба отношение сме постигнали доста 
голям успех. 


Кое е нещото, с Което най-много се 
гордеете В ВК? 

И.С. Това, Което лично мен най-много 
ме удовлетворява от работата по ВК, е, 


че успяхме да постигнем основната си | 


цел - Всяка една битка В тази стратегия 
да е различна от предходната. 


И за финал - до Каква фаза е достиг- 
нала разработКата на ВК? 
И.С. В момента протича бета тес- 


поща за 


тинг, остава съвсем малко работа по | 


главния интерфейс и по поддръжката на 
онлайн битките (ще има секция, подобна 
на Battle.net, В която играчите ще могат 
да се борят за място В Класацията). Ина- 
че Всичко останало е завършено. Премие- 
рата 0 за Европа е насрочена за 28 май. 
Няколко месеца по-Късно ще се появи и 
българското издание. 

интервюто Взе Владимир Тодоров 


512 ВАМ 


nVidia GeForce ЕХ6БОШ 


перфектен ИНТЕРНЕТ по оптичен кабел 


с този талон 


ИГРАЕШ 
ПЛАЩАШ 


важи до 30.06 


ул. Гургулят 24A тел. 8519767 
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а си призная, тази игра ме остави 
с отворена уста. Не толкова с ka- 
чество обаче — с Количество ме 
шашна. Не е Като да не съм Виждал игри 
с новости В сравнение с предшествени- 
Ка си – В Empire Earth II (ЕЕ2) обаче те са 
8 такова лавинообразно изобилие, че нап- 
раво не знам от Къде за започна. Затова, 
колкото и да Ви е тъжно, 8 тази статия 
поради липса на място, ще трябва да 
прежалите уВвлекателните ми лирични 
отклонения и уникалното ми чувство за 
хумор. ;) 


Достойно, пък макар и 
| попрекопирано оттук-оттам, 
продължение на една 

| емблематична игра! 


Още с пускането на играта ясно си ли- 
чи, че разработчиците от Мад Оос опре- 
делено не са спали зимен сън през четири- 
те години от излизането на оригинала, а 
зорко са следили развитието на геймин- 
дустрията. Както може би знаете, Rise 
of Nations, отрочето на Microsoft Game 
Studios, тотално отвя първия ЕЕ с иноба- 
| тивните си игрални Концепции - неща ka- 
| то градове, столици, държавни граници, 

уникално дърво с ъпгрейди и така на- 
татък. Затова разработчиците на ЕЕ2 
явно са решили, че ако набльскат отроче- 
то си с Всички тези елементи и добавят 
щипка сол от себе си, ще се получи нещо 
уникално. Противно на Всякаква логика, 
не се е получила манджа с грозде, дори 
напротив! 
| В основата стои идеята на Аде of Em- 

pires - трябва да преведете една избрана 
от Вас цивилизация през премеждията на 
Вековете и да я превърнете от стадо 
маймуни, решили, че ще е много хитро, 
| ако се халосват по главите с по-чепати 
клони, ВъВ Високотехнологична нация, Ko- 


1883 сопригег сив | 


уп. Гургулят 24А, теп. 8519767 


ято урежда проблемите си с натискане 
на ядрени копчета. Дотук добре, но щом 
решите да претворите на дело идеите си 
за световна доминация, Вълната от но- 
ВовъВедения спрямо предишната част 
ще Ви удари Като парен чук. 

На първо място, основната Ви сграда 
(тази, om Която строите работници) от 
прост settlement е прераснала В цял град, 
около Който Вдигате останалите пост- 
ройки. Картата пък е разделена на отдел- 
ни територии с граници между тях, kou- 
то имат по-скоро Козметична функция. И 
двете идеи са директни заемки от Rise ої 
Nations, но хайде, подминаваме, Все едно 
не сме забелязали. Нова територия се 
завладява Като разрушите Вражеския 
град В нея и построите свой на негово 
място. За целта имате около стотина 
различни бойни единици — от най-ранните 
мечоносци, Конници и Катапулти, през ре- 
несансови мускетари и топове, до с6рых- 
модерни подводници, невидими бомбарди- 
ровачи и ходещи 10-метрови роботи. Ка- 
то допълнение, Всяка една от четирина- 
десетте цивилизации, намерили място В 
ожитката, имат както характерни бону- 


си, така и уникални бойни единици, напри- 
мер еничарите при турците или бедуини- 
те при египтяните. По неизвестни при- 
чини са изпуснати някои, струва ми се, 
доста Важни нации Като французите и 
руснаците, а са Включени “древни- 
те” американци! WTF? 


ес: В. р 

Във Всяка епоха 7 
разполагате с 12 
ъпгрейда, разпределени В 
три групи – Военни, 
икономически и имперс- 
ки. За да преминете 6 
по-горна ера (общо 
са 15), е необхо- 
димо да изучи- 
те шест от 
тях. Ако оВла- 
деете и чети- 
pume техно- 
логии от ga- 
ден Клон, полу- 
чавате Ко- 


рона за съответния Вид ъпгрейди, но са- 
мо за определено Време. Короната поста- 
Вя под Вашето Командване Военен, иконо- 
мически или имперски лидер, който да Ви 
помогне В борбата по-нататък. Също 
така Ви дава специална суперсила (напри- 
мер по-силна пехота при Военната Коро- 
на, по-бързо събиране на ресурс за иконо- 
мическата...), която изчезва, Когато за- 
губите Короната. 

Корони се печелят също така и по 
други начини. Най-полезното нововъВеде- 
ние В сравнение с предишната част обаче 
е автоматичното подменяне на поВече- 
то Юнити с по-нови модели. Например, 
ако построите Катапулт Във Втората 
ера и сте достатъчно сръчни, за да го за- 
пазите цял до последните епохи, В Края на 
играта ще разполагате със самоходна ра- 
Кетна установка, при това без да е нуж- 
на Ваша намеса. 

Някои единици обаче не се променят и 
| конниците си остават Конници, а не po- 
ботизирани Коне, но Все пак сегашното 
положение определено е много по-добро 
от тоба 8 оригинала, Където Копиеносци 
се изправяха срещу танкове, защото не 
могат да “еволюират” В нещо по-добро. 

Докато играете, ще установите, че 
науката може и да е слънце, но и слънце- 
то е част от науката. Ако се загледате В 
отбранителните си Кули - Ошрові-обете, 
ще Видите, че те показват малка прогноза 
за Времето! Важността на откритие то 
ще разберете, когато нагазите някой про- 
тивник през суровия декември - да, Вече 
има месеци и сезони. Ще се озовете насред 
една не особено оружелюбна зимна буря без 
реална Възможност да Видите какво става 
на бойното поле. Да не говорим, че Войски- 
те Ви ще се придвижват доста по-трудно 
8 тези условия. Затова, Както и В реално- 
стта, най-удачно е атаки да се започват 
през пролетта-лятото. Палци горе за Mad 
Doc заради това нововъведение. 


В тази насока, без да преувеличавам, 
са постигнати чудеса! Например, ако не 
Ви се търсят незаетите работници по 
Картата, можете само да Кликнете ня- 
Колко пъти Върху индикатора за даден pe- 
сурс 8 долната дясна част на екрана и 
най-близките idle работници Веднага ще 
започнат да го събират. 

През определени епохи се появяват HA- 
Колко специални ресурси, Които са ценни 
само за определен период от Време - ме- 
талът е Важен В началото, но после из- 
чезва и мястото му Взема нещо друго и 
така нататък. Последните два спецре- 
сурса, петрол и уран, изискват Върху Ha- 
ходището им да се построи сграда, за да 
бъдат извличани. 

Тези суровин- 
ни неволи предпо- 
лагат постоянно 
преразпределяне на 
работна ръка, което 
става най-лесно чрез 
Citizen Мападег-а — kap- 
тата на света В един #2 
екран, на Която са 4 
отбелязани Всички 2 
ресурси и събиране- 
то им става детс- 
ка игра. 

По подобен на- 
чин функционира и 
Маг Plans me- | 
ноджърът - там / 
имате Възмож- 
ност ga начер- | 
maeme собствен 
Военен план Върху 
тактическата Кар- 
та и с помощта на 
стрелки, кръгчета, 
хиксчета и други таки- 

Ва инструменти да Ж! 
предложите на colos- 
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ниците си своето Виждане за нападение — 
просто, но брутално ефекгливно. 

Освен тоба малкото Рсшге-п-Рсшге 
прозорче В долната дясна част на екрана | 
на практика Ви дава Възможност да сте 
на две места едновременно - трудно е да 
се обясни Как работи тази функция 
(Всъщност и Как да се използва), прябва 
да се Види. В играта присъства и богата 
енциклопедия, описваща Всяка нация, eno- 
ха, опция или единица. Така че, аКо не заг- 
реете нещо, опитайте да прочетете 
там. 


обаче играта се излага. Или по-скоро 
не се дъни, но определено не може да се 
похвали с някакви постижения В област- 
та на графиката и звука. Не че е грозна, 
но графично отстъпва дори на Вече не 
чак толкова новата Ground Control 2 или 
à пък на попадналата ми наскоро Act of 
Маг. На максимален зуум имах чу8ст8о- 
то, че гледам оригинала, излязъл преди 
четири години, но съвсем леко доукра- 
сен. Повечето експлозии например 
„3 изглеждат направо гротескно - ca- 
Каш са 20 рисунки. 
Но пък никой не е умрял от 


грозна графика. :) Дори дребните | 


проблеми с патфайндинга и не 

^ особено убедителния звук не yc- 

пяват да развалят доброто 

* ми Впечатление от u2- 

рата! Определено е 

Крачка напред за RTS 

Я Жанра.А Вие не бър- 

зайте да я сваляте от най-близкия 

free сървър, защото стана ясно, 

че Empire Earth И ще бъде локали- 

зирана и пусната на български 

заедно със световната премиера. 

Доскоро Виждане по бойните полета на 
Империя Земя 21 

Пламен Димитров 
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а ужас на пуританите из целия свят 

Жанрът на престъпните симулато- 

ри се обогати с още едно заглавие - 
Driver З, познато още Като Пгіу3г. Доста 
амбициозен проект, трета игра 6 серия- 
та, а разработчиците са фирма с тради- 
ции и добри заглавия на пазара. Всичко 
тоба е предпоставка за появата на добра 
геймка, Каквото несъмнено Driv3r e. Но 
от другата страна на монетата са Вече 
излезлите Майа u Streets of LA и задаващи- 
ят се с титанични стъпки СТА: San 
Andreas за РС. Последното определено e 
Вкарало допълнителна доза адреналин и 
спек ВъВ Вените на пичовете от 
Reflections и май са поизбързали малко с 
пускането на последния си продукт с цел- 
та да защитят името си на първите, 
ВКарали жанра В третото измерение. Но 
да караме наред: 


Едно не мога да отрека - Всяко след- 
Ващо заглавие, дошло на ОМО, Все повече 
и повече изглънява границата между гейм 
и филмовата индустрия. Определено гей- 
мингът започва да се превръща В 8-то 


стъпка към реализма 


изкуство. Разработчиците отделят goc- 
та Време В създаването на игри с богата 
атмосфера, и множество добавки Към 
основния продукт. В този стил е реализи- 
ран и Опузг. Играта започва Като Класен 
гангстерски филм, набутвабки Ви атмос- 
ферата на 80-те В ролята на ченгето 
Танър. Нашият пич отново в агент под 
прикритие на ФБР, а новата му мисия го 
отвежда В града на слънцето - Маями. 
Под прицела му е попаднала организация, 
опитваща се да събере 40 супер елитни и 
редки Коли, за да ги препродаде на черно. 
Ще трябва да откриете за Кого работят 
бандюгите, с8ибаши Возилата, Кой плаща 
големите сметки и Кой Кого предава В 
Крайна сметка. 

За да има разнообразие В Жанра, след 
Като си свършите работата В Маями, 
ще напуснете слънчевите улици и огром- 
ните палми и ще се насочите Към Стария 
Континент. Попадате В сърцето на 
Франция - Ница (Париж с Кулата и слава- 
та си мисля, че е по-подходящ за асоциа- 
ции с други анатомични части). Истори- 
ята идва под формата на Кът сцени, рва- 
лизирани с енджина на играта. Те са един 


от най-добрите 0 елементи. Диалозите 
са добре написани, давайки Ви предос- 
таптычно информация, без да излизат от 
рамките на Кинематографичността, а 
сытытстбашата ги музика пасва перфе- 
ктно на развиващото се действие и 06- 
щата атмосфера. Особено Кефят разго- 
Ворите ВъВ френския етап - 8 max 80й- 
сактингът е на най-добро ниво. 

Самата игра е доста линейна: напред- 
Вате мисия по мисия през трите града, 
koumo трябва да пребродите, без сериоз- 
ни опции за избор. От една страна, това 
изчистВа хаотичността, присъща за 
СТА, например, но, от друга, през цялото 
Време ще се чувствате малко или повече 
с Вързани зад гърба ръце. 


От първата си част досега поредица- 
та изживява доста промени. Ако 8 порба- 
та действието се случваше изцяло зад 
Волана на Колата, то сега, за да не оста- 
Ват по-назад от модните тенденции, 
Reflections са решили да спешат Танер. Ta- 
Ка заглавието Влиза В онзи благ слой на 
гейм пространството, обитавано от 


хибридите между екшън от трето лице и 
рейсинг симулатор. Играта е станала no- 
достъпна за масите, но някакси тоба в 
изличило уникалността 0. Ето защо няма 
Как да се избегнат съпоставките с дру- 
eume представители на жанра. За това 
не се учудВабте Колко Време ще прекарате 
извън Возилото. Повечето мисии Все пак 
са свързани с Коли и преследвания. Но ОпуЗг 
попада под ударите на СТА проклятието, В 
Кошто Колата се превръща от основна 
част на геймплея В просто средство за 
бърз превоз от точка А до точка Б. 

В зависимост от задачките си ще Ви 
се налага да обикаляте града по маратон- 
Ки, Като Кефското е, че можете да Влиза- 
те В сградите и те не стоят просто за 
декор. Напротив, едни от най-ожесточе- 
ните престрелки ще Ви се случат именно 
из етажите на Китно, миришещо на лале- 


| ИНТЕРНЕТ И ГЕЙМ ВЕРИГА |) 


С) Инферно Младост 
тел. 0:885.885.101 
Инферно Плиска 
тел. 0:885.885.102 
С) Инферно Студентски град 


та и шансони френско хотелче. Докато 
сте спешен, ще разчитате главно на ар- 
сенала си от огнестрелни оръжия. ВКлЮ- 
чено е Всичко: от пистолети, револвери, 
SMG-ma и щурмови карабини с различен 
калибър до тежката артилерия под фор- 
мата на базука и снайпер. УВи, именно та- 
зи част от геймплея на Опузг Куца. В xe- 
ланието си да дадат от Всичко по много, 
авторите са попретупали системата на 
управление, докато са портвали играта 
от Конзола, не са си поиграли да оползот- 
Ворят максимално капацитета на миш- 
ката и клавиатурата и Крайният резул- 
тата е леко мърляв, като е по-добре да се 
играе с ожойпайд. 
За сметка на това 


Тоба е играта с един от най-добре ре- 


7 ПРИЧИНИ 


Липса на ШЕЛ 
Клиентски кредит до 10 лева 


CD, DVD и принтер 


Безплатна поща до 50Мр 


ЕДИНСТВЕНО ПРИ НАС! 


свободно използване на флопи, 


собствена потребителска сметка 


Driv3r е: Driv3r не е: 

Касова ОТА: San Andreas 
Масова Филм на Тарантино 
Зарибяваша С оптимизиран енджин 


На Кого му е нужен story mode при положение, че 
може да изкара седмици, забавлявайки се с ми- 
ни игрите 8 Опузг. На пръв поглед просто go- 
бавка kom основното ястие, сами по себе си 
те представляват доста солидна доза фън. 

А най-интересните от гпях са: 


Survival 

Май cme направили нещо наистина гадно, 3a- 
щото Куките са се залепили за задника Ви и 
зверски го искат. Те са излезли на улицата бук- 
Вално с идеята да Ви разпилеят по паважа. Цел- 
та е да се измъкнете от лудата гонка. Колко- 
то по-дълго оцелеете, толкова по-яки ще u32- 
леждате В очите на братята геймъри. Няколко 
съвета: избягвайте магистралите — патрул- 
Ките са перфектни за дълги и прави отсечки и 
скоро ще Ви размажат В някоя от мантинели- 
те. При първия удобен случай изпробвайте 
следния номер - да прьснете главата на някое 
ченге, и после да прегазите партньора му с 06- 
щото им Возило, надули сирените. Гаврата е 
несравнима. И не, В РС Mania не сме психопати! 
Наистина забавна и заредена с разрушение и 
адреналин мини игричка, дава Ви Възможност 
да се отдадете на деструктивното В себе си, 
докато гаджето наблюдава с Возмущение и 
погнуса случващото се на монитора. 


Checkpoint Васе 

Това не е стандартното “От точка А стигни 
до точка В” състезание. Имате две минути, за 
да стигнете от една зона на града go друга, 
минавайки през система от чекпойнти. Ако не 
познавате добре Картата, ще сте яко прецака- 
ни В тази мини игрица. В същото Време е goc- 
та добра за научаване на кратките улички, но 
понякога може зверски да Ви излази по нервите. 
Gate Васе 

Gate Васе е традиционният слалом на 4 Колела. 
Целта Ви е да минете покрай 2-та Конуса, обра- 
зуващи Всяка Врата. Ако успеете да го напра- 
Вите, без да ги докоснете, „пичелите“ пчеличка 
- добавят Ви се секунди Ком Времето. След Ка- 
то се Каширате зад 100-ната Врата, ставате 
цар на Конусите и си слагате един на главата 
Като доказателство за moßa. ТашаклийсКи pe- 
Жим за губене на времето. 


НА ВАШЕ РАЗПОЛОЖЕНИЕ СА 


СЛЕДНИТЕ ДИГИТАЛНИ УСЛУГИ. 
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ализираните физични модели. От една 
страна Всяко едно от Возилата (барират 
от тежки 4х4 джипоВе до седани и спорт- 
ни бегачки) се държи коренно различно В 
сравнение с останалите, има собствен 
дух и индивидуалност. Всяко едно изисква 
и определено Време, за да свикнете с уп- 
равлението му, тъй Като Driv3r не e от 
лесните игри. Напротив - не Веднъж и 
(баж, поне В началото, преследванията 
ще се превръщат 8 неистови опити да 
удържите Контрола над Колата си. Но 
след Като сВикнете, ще разберете, че 
гонките с Коли 8 тази игра нямат равни 
на други. ЗВерски засилки, поднасяния по 
завоите, спиращи дъха прескачания - тоба 
е само трохичка от предложеното ни. До- 
ри има опция, да си записвате геріау-и u да 
се фукате с тях пред приятелите. По Вся- 
ко Време можете да Включите томе 
филтър, с Който В реално Време да Видите 
на забавен Каданс Какво точно правите. 
Но да се Върнем на демидж система- 


Ще се спра на някои от по интересните Возила 
8 ОпуЗг, Като разгледаме характеристиките 
им и Кратко описание: 


Banshee Hotrod 
Това е една om Класическите американски Коли 
от 1950 година. Возило с детайлен силует, MoC- 
кава броня, олекотен покрив - Всичко, Което 
можете да искате от една кола, особено ако 
сте били фен на Matchbox или Но! Wheels Колич- 
ките Като дете. А може би дори сте я прите- 
жавали. :) 
Скорост: 135 т/һ 
Тегло: 1450 Кг 
Обем: 6,286 л. 


Мощност: 303 К.с. 
Тип двигател: МВ 
Межауосиве: 3.21 т. 


69 Bruiser 
Въпреки че от Reflections отново не използваха 
лицензирани Коли, е доста ясно Кой е първооб- 
разът на това Возило. Е, можете ли да познае- 
те Кой произвежда В реалния свят този готин 
“мъсъл Кар”? Ще Ви подскажа – име на Коне... не, 
име на котки или...?;) 
Скорост: 135 m/h 
Тегло: 1265 Кг 

Обем: 5,409 л. 


Мощност: 306 К.с. 
Тип двигател: V8 
Межауосие: 2.77 т. 


Santan TTZ 
Santan TTZ адски много си прилича по название 
с името на истинската Кола, което пък, от 
своя страна, Вече не е заглавието на произво- 
дителя. Объркахте ли се? Погледнете пак Кар- 
тинката и се замислете - сигурен сом, че бър- 
зо ще се досетите Кой е порвообразът на то- 
Ва малко бижу. 

Скорост: 127 m/h 
Тегло: 1200 Кг. 

Обем: 2,565 л. 


Мощност: 150 К.с. 
Тип овигател: 16-ООНС 
Междуосие: 2.41 m. 


80 Redline 
Винаги се досещам за огромни, огненочервени 
птици, когато Видя тази Кола. От друга стра- 
на, ми напомня за Возилото на Бърт Рейнолдс 
от един стар, стар филм, появш се през 1970 
година — Smokey and the Bandit. Може би има He- 
що общо с Транс..., както и да е – огромен дви- 
гател, форми Като никои други и доста избъл- 
Жен за седан силует. 
Скорост: 125 т/һ 
Тегло: 1450 Кг. 

Обем: 6,556 л. 


Мощност: 225 К.с. 
Тип двигател: V8 
Междуосие: 2.69 т. 


—_ 


та — Колите сладурско се мачкат, а за да 
разберете точно Колко им остава, дока- 
то се превърнат 6 Купчина скрап, 8 гор- 
ния десен ъгъл услужливо са ни дали едно 
прозорче, Което да отчита нанесените 
поражения. Можете да простреляте гу- 
мите или шофьора през прозореца, Вра- 
mume и капаците отхбырчат при първия 
по-сериозен сблъсък, а ако се нацепите 
от Воля В някой стълб, може да Видите 
Как чакроляци се разхвърчат Във Всякакви 
посоки. 

Забавно е също така, че В стартово- 
то меню има няколко мини игри, свързани 
само и единствено с карането (Виж kape- 
то). 


ОпуЗг определено е едно от Качестве- 
ните заглавия на пролетта, но има някол- 
Ко проблема, koumo му изяждат главата. 
На първо място е атмосферата - 8 опи- 
та си да направят играта по-смилаема, 


тя на моменти напомня за СТА и един- 
стВено добре пипната история я спасява. 
На Второ е изкуственият интелект - 
добре, че истинските куки не са такива, 
че иначе щяха сами да генерират 90% от 
ПТП-тата. Можете да си представите 
физиономията ми, когато Към Края на eg- 
на дълга гонка, Колега с надути сирени се 
Вряза В насрещното платно и после се 
Върна, опитвайки да ме помете, барабар 
със сателитната Кола - ОМО бе пичове!!! 
И на трето, но не на последно място е 
графиката. Не, тя си е много хубава да- 
же, но системните 0 изисквания са меко 
казано непосилни, а иначе колите са като 
истински, със Всичките му там отб- 
лясъци и lighting ожаожки, които Видеокар- 
тата може да изплюе. За сметка на mo- 
Ва играта се превърта бързо и ако не си 
губите Времето да се прехласвате по 
задниците на Каките по улиците, можете 
и за 15 часа да я минете. 

Георги Панайотов 


414115 414116 414117 414118 


моя ТОП 20 хитове мо 


arash - tike tike kardi 


414143 


gunter feat samanta fox - touch me 414144 
green day - boulevard of broken dreams 414145 


ruslana - dance with the wolves 


графа - ако има рай 
50 сет ft. olivia - candy shop 


414146 


nelly ft. tim mcgraw - over and Wer 414149 


k- maro - fem i 


Проправи си път 
през гората, селото 
и реката, след 
това трябва да 

" проникнеш в 

базата на врага 

и да влезеш в замъка! 


Забавлявай се с 
абсолютно най 

_ интересната игра 

на карти. Играй 

тази игра срещу 
двамата най- 

силни играчи на света 


индийски ритми 
реч на тодор живков 
секс в колата 


счупен прозорец 


414163 
414164 
414165 
414166 
414167 
414168 
414169 
414170 
414171 
414172 
414173 
414174 
414175 | 
4141764 | 


га. 


414195 


"2 44 
414200 


истеричен смях 


Помогни на малката ЖЕР 
акула да стане 
А "едра риба"! Трябва 


Бъдейки от 
обществото на 
vi Великите Нинджи, 
трябва да изпълниш 
една много 
тайна мисия. 


414231 
414232 
414233 
414234 
414235 
414236 
414237 
414238 
414239 
414240 
414241 
414242 
414243 
414244 
414245 
414246 
414292 
414247 
414248 
414249 


отбор легенда цска 414250 


тромба 


414251 


414119 414120 


414134 414135 414136 


414206 


патка с патка такава 
истина една, само цска 
алелуя 


патица 
искам по 
седи и 
Нен 
мучене 


бухал 

звънец 

who's the man 

acta ла виста 

кукувица 

5т5 

ставай веднага 


414132 


414137 


зелената маска - от 
~ едноименния сериал 
по телевизията. 


Започваш от защитата на 
твоята нация, след това 
се строят и защитават 
бази, оформят се съюзи. 


5% Обичаш ли солитер? 


Тук ще научиш техниките 
за секс в кола, които ще 
променят сексуалния ти 

> живот завинаги. 


414252 
414253 
414254 
414255 
414256 
414257 
414258 
414259 
414260 
414261 
414262 
414263 
414264 
414265 
414266 
414267 
414268 
414269 
414270 
414271 
414272 
414273 


414124 


И преди, и сега с 
FRESH ще си на върха. 
За Тор Топе се абонирай 
и всяка седмица другите 
телефони разбивай. 


414138 414139 


ВАЖНО: всеки понеделник 
ше разбираш кой е хитьт 
на седмицата и ше 

можеш да си го порьчаш 
за твоя 95т. 


Играта е от 10 нива. 
Трябва да си пробиеш 
път през планини, 
реки и противникови 
бази. Ще се изправиш 


ВЯ взриви града, като е 
разположила бобми 
в бизнес сградите, 

трябва да спреш 
техните планове. 


Играй срещу своя 
телефон или срещу 
приятел. Има десет 
дисциплини, като 
алас ВСЯКА изисква различни 
414192 умения и тактики. 


Abe ‚ Играта е много 

““ заинтригуваща. 
Крайният резултат е 

| още по-заинтригуващі 


414193 


Мумията се събужда. 

Помогни на героя да 

(1 се оправи в пирамидаи | 
и да предотврати 

голямо бедствие 


Играй боулинг на 
бойното поле. 


Ог. Dentist помага 
на децата да си 
оправят зъбите с 
кариес. Сега може 
да си асистент на А Уда 
414202 доктора 414203 
Събирай, колкото се а 
може повече сърца и 
парички от всяка 
среща с любовта. 


Ping Pong Xtreme 
21 е най-горещата 
спортна игра в 
момента! 


Rolland се бори 
срещу злити Орки, 
за да спаси 
човечеството 


414205 


REVIEW 


В гимназия Лийфмор преподават неща, за които никога не бихте искали да узнаете... 


Obscure 


Survival Horror | издател: Microids / Hydravision | www.obscure-game.com | хардуер: Р 1 GHz, 256 MB RAM | софтуер: Win All, DirectX 8.1+ | DVD: 1 


ислили ли сте си някога, че има He- 

що “гнило” В даскалото Ви? Че учи- 

телите, барабар с директора, не 
са тези мили и грижовни душички, koumo 
се опитват да се изкарат? Че 8 мазето 
се спотайва нещо по-ужасно от мириз- 
мата на умрели плъхове, от проядена Ко- 
фа и метлата без дръжка, с Която тряб- 
Ва смирено да чистите поразията от 
потрошените В междучасието джамове? 
Не, нямам предвид и учителката Ви по 
математика - тази с дъх на прегазен та- 
ралеж, с неприятно набола брада и муста- 
ци, подобно на най-загорелия талибан, съ- 
шата, обула розови цвички с дупка на na- 
леца и чорапогащник, през Който са избу- 
яли стотици дълги, яки, Катраненочерни 


косми. Може да Ви се струва невероятно, 
но пя не е извънземно от Марс. Макар че 
знае ли човек... 

Всъщност говоря за съществата, ko- 
ито излизат по коридорите само тогава, 
Когато сградата се заключи и слънцето 
започва да се спуска зад небосклона. Оне- 
зи, Които живеят В сенките и се страху- 
Ват от светлина. Които се получени от 
експерименти с деца(!). По8ярбайте ми, 
не бихте искали да останете насаме с 
тях. Но пуберите Кени, Шанън, Ашли, 
Стан и Джош от американската гимна- 
зия Лийфмор нямат много голям избор В 
това отношение... 


Obscure ще Ви даде да разберете, че 
преживяването на нощта В този сървай- 
Въл хорър, идващ директно от Франция, 
няма да е леко начинание. Неговите авто- 
ри са се Вдъхновили от умерено тъпите 


тинейожърски хорър филми, идващи от 
страната на неограничените Възмож- 
ности, от типа на “Градски легенди”, 
“Последен изход”, “Знам Какво направи 
миналото лято”, “Писък”, телевизионния 
сериал “Бъфи, убийцата на Вампири” и 
най-вече, поне според мен, от “Факулте- 
məm”. Резултатът е учудващо добър. 
Всички, характерни за тези Кинопродук- 
ции, елементи са налице и В промишлени 
Количества - особено стряскащите сце- 
ни. От Вас се изисква просто да не оцапа- 
те гащите от страх и най-вече - да за- 
пазите главата и на петимата там, Къ- 
дето трябва да си стои по рождено пра- 
Во. Не, че не може да продължите да игра- 
ете на Obscure дори тогава, Когато един 
от тях пукне, както често се случва и В 
самите филми... Но Все пак... 


Всичко започва, Когато по-спортно 
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ориентираният mun Кени решава да oc- 
тане след часовете Във физкултурния ca- 
лон, за да поджитка баскет малко по-дъл- 
го от обикновеното. На следващия ден 
той не идва на училище, не се е прибирал 
Вкъщи, никой не го е Виждал. Притеснени 
от случилото се, приятелите му — Джош, 
Шанън и Ашли (а малко по-късно и Стан) – 
решават да го потърсят. Преди да се 
усетят обаче, те се озовават заключени 
8 собстВеното си училище и не могат да 
излязат от него по никакъв начин. А по 
коридорите и В Класните стаи на сграда- 
та ги очаква една доста неприятна изне- 
нада - надали някой от тях е предполагал, 
че ще прекарат нощта В Компанията на 
Какви ли не изродски твари. И Както mo- 
Же би се досещате - оръжията там ще 
бъдат В Крайно ограничени Количества, 
Все пак това е училище... 


Ваша милост ще поеме управлението 
на Който от героште пожелае. На Всичко 
отгоре имате Възможност да се движи- 
те 8 комплект от двама души (докато 
останалите Ви чакат на точно определе- 
но място, за да променште избора си, 
стига да искате), Като междувременно 
ще превключвате от единия на другия 
персонаж, Когато си пожелаете. И nemu- 
мата приятели имат някакво специално 


умение. Например 
Стан разбива Ключал- 
kume на Вратите 
много по-бързо от ос- 
таналите, Джош на 
бърза ръка преценява 
Конкретната ситуа- 
ция и разбира дали има 
Какво още да се прави 
8 дадено помещение, 
докато Шанън Ви дава 
по-общ съвет за тоВа 
Какво е следващото 
нещо, Което трябва 
да направите. Ашли, 
от своя страна, знае 
как да се бие – нейна- 
та специална атака е 
мощен удар. А Когато 
намерите Кени, ще се 
Възползвате от уме- 
нието му да тича по- 
бързо от Всички oc- 
панали. 


БЕЗСЛЕДНО ИЗЧЕЗНАЛИ УЧЕНИЦИ 


За пореден nom гимназия Лийфмор е В центъра 
на събитията. Грег Андерсън - ученик Втора 
година - изчезнал безследно В понеделник Вечер. 
Неговите приятели забелязали липсата му чак 
след часовете - В общата спалня. Той бил Видян 
за последно В медицинското помещение, където 
отишъл за малко, защото не се чувствал добре. 
През последните пет години изчезват поне още 
дванадесет ученика. Полицията няма никакви 
улики, а родителите масово отписват децата 
си. Какви ли зли сили Витаят из Лийфмор? 


Obscure предлага завидно голяма сво- 
бода при контрола на героите. Например 
ще давате най-различни заповеди на съ- 
отборника си, чийто изкуствен инте- 
лект и без това е достапточно Висок. 3a- 
поведите са от типа на “Стой тук”, 
“Следвай ме” и “Помогни ми”. Можете да 
накарате съответния персонаж да смени 
оръжието, Което например току-що сте 
прехвърлши от своя инвентар В неговия. 
Управлението определено е доста леко и 
няма да Ви създаде никакви проблеми. 


Една от основните положителни 
страни на Obscure е, че няма да Ви позво- 
ли да зациклите на някое досадно място и 
да си биете главата сто часа Как да про- 
дължите по-нататък. За това до голяма 
степен спомагат и специалните умения 
на петимата герои, както и доста удоб- 
ната Карта. Пъзелите, koumo ще среща- 
те по потя си, пък са доста логични и не 
създават Каквито и да било проблеми. 
Въобще - играта се “Взима” буквално на 
един дъх. 

Нивото на интерактивност е Високо 
- може да бутате столове, да трошите 
автоматите, да си Взимате напитки, 
koumo Възстановяват кръвта, да чупите 
джамове и да примамвате (поне преди да 
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се стъмни) чудовищата kom тях, тъй ka- 
то те, както Вече стана дума, изпитват 
адска непоносимост Към Всякакъв род 
светлина - най-вече слънчева - и т.н. За 
съжаление обаче Obscure се изиграва no- 
бързо, отколкото е необходимо. УВи, тя е 
твърде кратка. За около максимум пет 
часа интензивен гейминг и най-босият В 
жанра сървайвъл хорър геймер, ще успее 
да я премине. Но за щастие играта пред- 
лага една екстра, която е истинска pag- | 
кост сред заглавията от този род u koa- 8 
то удолжава живота и двукратно. | 


Благодарение на него іше играете на 


Obscure със свой приятел/приятелка на |7 


един и същи Компютър без каквито и да 
било допълнителни джойстици или гейм- 
падове. Единственото нещо, Което 
трябва да направите, е да Конфигурирате 
Копчетата maka, че да са удобни и за g8a- 
ма Ви. Вторият играч има Възможност 
да се присъединява и излиза от играта 
абсолютно по Всяко Време с едно-единс- 
твено натискане на konye от Клавиату- № 
рата, без това да се отразява критично | 
на цялостния геймплей. Най-интересното 
8 случая е, че екранът не се разделя, Han- 
роти8 - остава си съвсем същият. Но 
тоба не е проблем, защото ако случайно 
единият от героите се изгуби от поглед, 
Веднага може да центрирате Камерата 
над тиквата му. 


По отношение на графика и аудиото, 
нямам почти никакви оплаквания. Мисш- 
те В играта са разпокъсани от доста 
добре направени филмчета, Които засил- 
Ват стряскащата атмосфера. Декорите 
са изпипани, а движенията на героите - 
плавни. Т.нар. ефект на “черната аура” съ- 
що е много як. Той Ви предупреждава Все- 
ки път, когато Ви очаква някаква опас- 
ност — ще Видите Как подът, стените и В 
Въобще – Всичко около Вас — се залива 6 | 


странна зеленикаво-черна субстанция. 


Това обаче си има един недостатък - ау- 
рата покрива почти изцяло и чудовища- 
та, koumo се изпречват на пътя ви, за- 
тоба често не може да Видите и сантим 
от тяхната мутра, Камо ли да им се по- 
любувате. Музиката и звуковите ефекти 
пък са определено дъ бест оф дъ бест – из 
Въздуха се носят потискащи съзнанието 
хорови Вокали, а навсякъде около Вас се 
чуват странни звуци, koumo ще Ви Карат 
да потрепвате абсолютно Всеки път. 
Общо Взето Obscure е добра игра. Ней- 
ният кооперативен режим я прави Hauc- 
тина уникална, а ако нямате претенции 
по отношение на продолжителността - 
то Веднага поканете най-добрия си френд 
и пробвайте двамата заедно да разкрие- 
те мистерията на изчезващите деца 6 
гимназия Лийфмор. 
Владимир Тодоров 
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Ко бях прегледала мненията на гей- 

мъри и Критици за играта преди да 

оформя В главата си това, Което 
смятам да напиша, щях да си помисля, че 
на някакво подсъзнателно ниво просто 
ми се иска ей-така, на инат, отново да 
изкажа противоположно мнение. За мое 
успокоение, а може би и тематично, е no- 
подходящо тук да Кажа, че мнението ми, 
макар и напълно противоположно на Bce- 
общото, е продиктувано единствено от 
моите лични Впечатления. Дали защото 
не очаквах нещо Коп знае Какво, или прос- 
то защото играта наистина го е заслу- 
Жила - тя ми допадна. Още по-странен е 
фактът, че едношменният филм, Който 
гледах след Като бях играла, не ми хареса 
и наполовина Колкото нея. А според проуч- 
бането Constantine е харесвана само от 
Върли фенове на филма. 


Тһе road to salvation begins tonight. 
Right now... 


Constantine 


Поемате ролята на 
Джон Константин. На 
пръв поглед един 
Клонинг на добре 
познатия ни > 
Киану Рийвс, 4 
който сякаш 
е споен с цига- 
рата, стърчаща от устата 
му. На Втори – просто един 
клонинг на Киану Рийвс, Кой- 
то е сякаш споен с цигара- / 
та, Вечно стърчаща от yc- | 
тата му. На трети -... j 
Добре ge - enough is 
enough. Нашият чобек, 
който доста Впечат- 
ляващо Връща gemo- 
ни обратно В ада, си 
има и история. Ис- | 
тория, Която обаче 
Вие няма да просле- я 
дите В играта. И Колкото £j 
ида е странно, почно 
тук за мен отсъствието 
на история не беше осеза- Ў 
емо и болезнено. 
Все пак ще Ви запозная 
накратко с историята, предс- 
тавена В оригиналния Комикс 


WITCH'S CURSE 


THIS WEAPON, CAST FROM 
RELIGIOUS RELICS WAS 
USEP BY SIMEON JOSEPH, 
А ТН CENTURY РЕМОМ 
HUNTER. ІТ HAS A SLOW 
KATE (Е FIRE БИТ 15 
CAPABLE OF KEEPING 
THE MAJORIT® 0F PEMONS 
AT PAV. THE МОНО 
CURSE 15 изей 10 FIRE 
SIONES ТАКЕМ FROM ІНЕ 
СОА’ TO РАМА54//5. 


HellBlazer om 1953 г. Бихме могли 

ga я пренесем u myk. Джон 

Константин е роден 

3 В Ливърпул. От ma- 

лък е заинтригу- 

| Ван от окултните 

науки. След Като из- 

Вършва ритуал, с Кой- 

то се опитва неуспешно 

к’ (8 последния момент 

сам се отказва) да убие 

баща си, Който го малт- 

ретира, той решава да 

77 сформира понк-банда. 

у \ Следват няколко години, 

И 7 прекарани В приют за gy- 

/) -” шебноболни, тъй Като е 

ТЯ) обвинен В убийство на ge- 

“7 те. В Крайна сметка Джон 

\ сключва сделка и с Бога, и с 

) Дявола - поема ролята на л0- 

Вец на демони. Сдобива се ис 

рак на белите дробове. Това е 

Ж ! може би единствената част 

| | от биографията му (освен 

4 + тоба с демоните, разбира 

411 се), която ясно си личи В u2- 
рата. 

Играта обаче 8се пак се 

í базира на филма, а не пряко 

№!) на комикса, оставайки Bap- 

|| на по-скоро на него. Това 

Виждаме още 8 началото, 

Когато, гледайки едно наис- 

тина Впечатляващо инт- 

+ ро, се сбльскбаме с Hayu- 

Вл на, по Който Джон Bog- 


SEQUENCE WITHIN THE TIME 
LIMIT ТО CAST THE SPELL 


Ш 


Gateway 


Ворява справедливост - сред дъжд от фи- 
ни парчета от огледало, едва доловимо 
изричащ заклинания. Филмчето съвсем 
точно Копира вВъВедението на филма, но 
странното е, че за мен анимираният Ва- 
риант на Въпросната сцена В играта но- 
сеше много по-силен ефект. 


Атмосферата Ви поглъща от самото 
начало. И след Като Вцепенена изгледах 
интрото и започнах да навлизам В игра- 
та, бавно започна да ми става Все по-Ве- 
село. Гледайки арсенала на Константин 
мога да кажа само — Holy shi...! И това, за 
Ваша изненада, не е инспирирано от цВе- 
тистите изрази, с които батко Рийвс ни 
засипва непрекъснато, а от едно от пър- 
Вите оръжия - Ноу Shotgun. Имате и дру- 
ги подобни “светини”, наричани В играта 
артефакти, Всяка от Кошто носи запом- 
нящо се име. Пистолети Witch's Curse, 
Сгистег-Картечница, която изстрелва nu- 
рони, събрани от телата на мъченици, 
Огадоп’$ Вгеаїћ-огнехвъргачка, Ригдег-ме- 
ханичен арбалет, подходящ за дълги разс- | 
тояния. Също така можете до прибегне- 
те до Ноу Water grenades и Moses Shroud- 
нещо като напалм за Вашите пъклени 
приятели. 

Разполагате и с различни магии. 
Stormcrow (гръмотевичен удар), Protection 
(защита), Confusion (объркване), Hunger 
(пускате на свобода рояк Кръвожадни на- 
секоми), Gargoyle (Временно ВКаменявате 
противника си), Demon Leech (пренасочва 
демонските атаки обратно Към самите 


демони). Можете да прибегнете и до Тгие 
Sight, чрез което Виждате нещата с uc- 
тинския им облик. 

В този ред на мисли, когато изпълвам 
Всичко с повечко конкретика, би следвало 
да Ви запозная и с опонентите Ви. Те оба- 
че не са с нищо по-различни от обичайно- 
то за подобни игри - разновидности на 
демони, но може би с нови имена. Ще се 
| срещнете лице В лице със Scavengers, Bile- 
Riz, koumo се Вселяват 8 трупове, Half- 
Breeds - това, В което „инфектираните” 
трупове се превръщат, Impalers, 
бераймез, Cleavers, Ва514005. Все страхо- 
Вити създания, чиято оригиналност оба- 
че може би се ограничава до названието. 
Ще се озовете, разбира се, и пред няколко 
боса. 


Къде? 


Усещам, че се отдалечих малко повече 
от началото на приключението, отколко- 
то ми се искаше. Така за малко щях да 
пропусна целта на първата Ви мисия. Раз- 
гръщате бележника със записки, koumo 
сам си оставяте като убажабаш себе си 


tel. 9733587 


” 
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GRAB THE SHOTGUN PIECE 
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Witch's Curse 


ckaepomuk. Озъзнавате, че мисията Ви e 
да „отидете по дяволите” („бо to hell”). С 
рак на белите дробове може да се kaxe, че 
наполовина сте го постигнали. Но, разби- 
ра се, наполовина не е достапточно. Tyk с 
помощта на Вода под формата на осно- 
Вен естествен проводник преминавате В 
друг свят. А именно - В ада. Визуализира- 
нето на пъкъла ми допадна - апокалип- 
тична Картинка, огнени езици режат въз- 
духа, Всичко е неясно обгърнато В пламъ- 
ци, пусто. Вятърът е болезнено силен. 
Откъртва цели Коли и Камиони от memas- 
нште Купчини с изоставени машини и ги 
завихря В своята Въздушна въртележка. 
Киану Рийвс обаче без съмнение остава 
прикован Към земята от тежестта на 
своя арсенал Като само леко оставя Вра- 
товръзката си да се полюшва, увлечена 
от Въздушния Вихър. Музикалното офор- 
мление тук е изцяло заслуга на уродливи 
изчадия на ада, Които формират измъчен 
хор, изпълняващ Всевъзможни писъци и 
стонове. Този бесен Вой сякаш достига 
до Вас, носен от Вяптъра, изтръгнат от 
самото сърце на Сатаната. Картинката 


тақ << 


ща МАШИНИ 7, “Қоста Лулчев" блок 245 до пица "Трол" 


САМЕ, СЪ 


qae 7“ 


е дополнена и от Валящите се безразбор- 
но обезобразени трупове - обгорели, с 
липсващи Крайници. Гротескни тела на 
мъченици висят и от тавана, kogemo има 
обесени трупове... 

Пътуването между ада и Земята е не- 
що Като телепортиране между паралелни 
светове-близнаци. Не са напълно идентич- 
ни, но интеракцията с дадена част от 
единия може да повлияе и на другия. Така 
например можете да разместите даден 
предмет и това да Ви помогне В другия 
свят да преодолеете някоя пропаст. Иде- 
ята е приятна, но, както и цялата игра — 
примамлива само В определена степен. 
Повечето идеш Всъщност са явни заемки 
от други популярни заглавия. Ако сте пер- 
фекционисти, също така можете да обър- 
нете Внимание на факта, че озвучаването 
на Джон Константин очевидно не е напра- 
Вено от самия Киану Рийвс. И Все пак, 
Въпреки недостатъците, играта има He- 
що В себе си, което успява да Ви накара да 
искате да бъдете Джон Константин. И 
то поне до финалните надписи. 

Лили Стоилова 
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зстрели. Кръв. Шумотевица u nyko- 
И тебица. ХВърчат части на машини 

и Крайници на хора. Изстрели. Кръв. 
Изстрели. Кръв. Изстрели. Кръв... Разно- 
образие... 0, да... Но не и В тази игра. 

Не ми се искаше да съм Крайна В оцен- 
Ката си и 00 последно шмах намерението 
да напиша едно по-позитивно ревю. Проб- 
лемът е, че за мен най-Важното, незави- 
симо от жанра, Винаги е било разнообра- 
зието. А тук, Въпреки дългото ми тичане 
по Клаустрофобичните Коридорчета и за- 
душаВащи помещения, то успя да ми 
убегне. Притаило се бе някъде Във Bpa- 
жеските редици, и дори започвам да се 
опасявам, че там съм го отстреляла по 
погрешка... 


| Aggression will escalate to global chaos... 


История 


Е, да, играта си има история. Може би 
не най-епичната или безумно оригинална, 
но Все пак... 

Енергийните ресурси са ограничени. 
Трагедията се отразява 8 световен ma- 
щаб. Всичко е В ръцете на побъркан зъл 
гений, Който иска да добие Власт над npa- 
Вителството. Годината е 2065 г. Хонг 
Конг е политически нестабилен. Терорис- 
тична групировка, наричаща себе си „Ре- 
публиката”, е поела Контрол над страна- 
та. Симпатично хрумване е между друго- 
то, че авторите В самото начало обявя- 
Ват, че Всички събития са по дебствите- 
лен случай. Наистина го оценявам - Все 
пак има някаква закачка В морето от Ко- 
мерсиализъм. Та „Републиката” заплашва 
да причини масивен, деструктивен и npe- 
ди Всичко наистина запомнящ се Взрив. 


графика 


геймплей 


ул."Коста Лулчев" блок 245 


Ако след него е останал някой, който да 
го запомни... 

Коалиционната освободителна армия 
(добрите момченца), разбира се, не може 
равнодушно да остави Всичко да се 3am- 
pue. В това число попадате и Вие - Втори 
лейтенант Nathan Frost. Малко след геро- 
ичното Ви пристигане обаче разбирате, 
че тоба не е шега работа (ако изобщо 6 
работа). БиВате ударен и премазан от 
истината по най-бруталния, реален 
и буквален начин. И тук идва uc- 
тинската завръзка. Остана- 
лата част от Вас бива 
оперирана. Преборнат 
сте В „супер Войник” 

(иха-а-а, удобен мо- 
мент тръпки да поби- 
ят тялото Ви от Въл- 


нение!). Това същевременно Ви трансфор- 
мира и В последната надежда на Вашата 
армия да спаси света. 

Ако трябва да съм откровена, Hauc- 
тина тук идва най-забабната част от 
Project Snowblind: 


Като един достоен ,супербойник”, Вие 
естествено притежавате разни „супер”- 
способности. Bue сте „супер”- умен. M- 
м-м, Всъщност дори и да сте, това не 
означава, че героят Ви е, а и повярвайте 
ми, ако сте, причината не се Крие В тази 
игра... Но малко по-сериозно, наистина 
героят Ви не е за изхвърляне. Има подоб- 
рено зрение, Което Включва опции за инф- 
рачербено и рентгеново Виждане. Способ- 
ността за увеличаване на рефлекса пък Ви 
дава Възможност да постигнете „су- 
пер” - скорост, Което на практика Кара 
останалата част от света да изглежда 
флегматична, а Вие нормални. Балистич- 
ният Ви щит пък Кара Всякакви Взривове 
и други доброжелателни подаръци, засви- 
детелстващи мира, хармония и насочени 
от Врага Към Вас, да губят ефект. Гене- 
ратор на наметало пък е едно наистина 
интересно име, зад Което се крие една 
още по-интересната способност - да 
ставате невидими. И накрая идва Елект- 
рическата буря - способност, с Която 
можете да изпържвате противниците 
си. Всяко Ваше специално умение Ви отне- 
ма определена доза биоенергия, Която мо- 
Жете да Възстановявате постепенно по 
Време на игра. 

Той Като това е shooter, естествено 
разполагате и с нескромна Колекция пуца- 
ла. Започвате с карабина, Която е стан- 
дартното оръжие на Коалиционната ос- 
Вободителна армия. В процеса на играта 
се сдобивате с девет допълнителни гър- 
мялки, Всяка от koumo притежава основ- 
ни и Вторични функции. Интересно хрум- 
Ване е, че Второстепенната функция на 
повечето оръжия е по-нестандартна. Ko- 
ето е разбираемо, понеже действието В 
играта Все пак се развива В бъдещето. 
Например Второстепенните функции на 
Карабината, с Която започвате, позволя- 
Ват да изстрелва гранати, Които отсКа- 
чат от първата повърхност, с Която се 
сблъска преди да експлодират. При снай- 
пера пък можете, използвайки функция, да 


Възможност за избор по Какъв начин да изигра- 
ете играта. 

Смесица от футуристични и традиционни 
местности, пресъздаващи един убедителен 
Хонг Конг на бъдещето 


разпространите специален Вирус сред 
опонентите си, който покосява нервна- 
та система. Чрез него ги печелите Като 
съмишленици, подкрепящи Ви В битката. 

Друга интересна частичка от геймп- 
лея са 


koumo си присвоявате. Например мо- 
жете да използвате портативни „щито- 
Ве срещу бунт”, Което Ви предпазва от 
засади или Взривове, поставени за Вас. 
Можете да действате със специален пи- 
Кел, за да хакнете роботи или системи за 
сигурност. Като си осигурите Контрол 
над Вражеските джаджи, можете да npu- 
ложите на практика „с техните камъни 
по техните глави”. Така ще добиете goc- 
тъп и до отделни Камери и ще си събере- 
те полезна информация. 

Приближабам се Към финала на cma- 
тията, но преди това ми се иска да Han- 
равя още две неща. Едното е да Ви запоз- 
ная с първоначалната идея на създатели- 
те - играта да е продължение на Оеиз Ех. 
Което обаче не се осъществява поради 
комерсиалният провал на Deus Ех: Invisible 
Маг. Второто е нещо, Което искам да 
направя, е да разсея съмненията относно 


club Double Vision и club Tornado Люлин представят 
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Липса на оригиналност В дадени аспекти Ha u2- 
рата. 

Липса на дополнителни нива на трудност. 
Недостаптьчно детайлни човешки фигури. 


моята оценка за играта. Като цяло не бих 
я определила Като изключителна В нито 
едно отношение. Включително, че не e u 
изключително лоша. Реално погледнато, 
тя дори не е никак лоша. Просто 0 липсва 
точно пози влемент на уникалност, Кой- 
то да я накара да изпъкне В оквана от заг- 
лавия. В нея обаче определено има потен- 
циал и тъй Като това е напълно В стила 
на Жанра, Който представя, смятам че 
няма да има разочаровани сред феновете 
на този тип игри. Просто не е подходящо 
попълнение към Колекцията на другите 
геймъри, Които по принцип не са привле- 
чени чак толкова от интензивното 
стреляне. Едва ли точно Project: Snowblind 
ще преобърне представите Ви за жанра. 
Друга малка подробност, за Която ми 
се иска да Ви предупредя, е, че играта би 
могла да бъде превъртяна за 10-15 часа и 
тый Като 8 нея отсъстват много нива 
на трудност. Веднъж изиграна, В нея ня- 
ма особено голямо разнообразие и това 
убива смисъла да я минавате Втори път. 
Разнообразие биха могли да открият xo- 
рата, които просто превъртат заглавия 
от този тип, просто защото ги откъс- 
Ва и разнообразява от предишното. 
Лили Стоилова 


най-якото TEEN PARTY 


c DJ Станчо и DJ lonn G 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 


награди от РС Мама 
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Почти съвършена комбинация между тактика и екшън 


rothers ІП Arms: 


то, започваш ga си мислиш, че гейм- 

студиата са издоили дадена тема, а 

8 случая “шутъри по Втората све- 
тоВна” - до посиняване. Особено след Me- 
да! of Honor, Battlefield 1942, Са! of Duty и 
Всичките um експанжъни u продължения. 
Но поку-Виж вземе, че изникне нещо ново 
и различно. За изненада на мнозина, Вклю- 
чително и на моята особа, Brothers іп 
Arms (ВІА) Все пак успя да си издълбае 
своя ниша В този, приличащ поразително 
на дядовата ръкавичка, Жанр и да предло- 
Жи нещо по-така... 


Действието В новия шедьовър на 
Gearbox протича В рамките на осем Han- 
регнати дни, В koumo ще трябва да се 
свържете с останалите членове от своя 
отряд. Те са разпръснати по целия фронт 
заради преждевременното сВаляне на са- 
молета Ви по Време на атаката на Нор- 
мандия. Трябва да извършите поредица 
от опасни операции В тила на Врага, goka- 
то същинската инвазия на Съюзниците 
протича с пълна сила Встрани от Вас. 
Всяка от мисиите се е случила В действи- 
телност — за това свидетелстват ар- 
хивните снимки и документи, които ще 
отключВате малко по малко. Например 
ще трябва да превземете ферма, а по- 
Късно — и да я защитите, да прочистите 
местно градче от силите на Оста, да 
премахнете прътовете по полетата, за 
да могат глайдерите да се приземят, да 
спасите отряд, приклещен оп немци, да 
Взривите мост и т.н. Очевидно е, че за 
да Вдъхнат Жибец на ВІА, авторите с we- 
пи са черпили Вдъхновение от “Спасяване- 
то на редник Райън” и “Братски отряд” - 
еталони за това Как трябва да се прави 
филм по Втората световна. От оформле- 
нието на основното меню, през озвуча- 
Ването на репликите на героите, та чак 
до междинните сцени - Всичко напомня 
на тези Класически екранни творби. След 
толкова игри по тази тема обаче днес 
това се е превърнало В същинсКо Клише, 
присъщо на Всеки подобен шутър и гово- 
ри предимно за липса на Въображение. 

Това, което отличава новото бебче на 
Gearbox от болшинството, е неговият 
механизъм на игра. 


В основата на геймплея лежи Концеп- 
цията за откриването, приклещването, 
изненадването на швабата по флангове- 
те и неговото елиминиране — цялостни- 
ят дизайн на нивата, макар и леко линеен, 
е съобразен с нея. И за да я приложите 
максимално ефективно, ще получите пра- 
Вото да Контролирате един или два екипа 
(8 зависимост от ситуацията) от някол- 
Ко души. Първият тим е стрелкови, а 
Войниците В него са Въоръжени с далеко- 
бойни пушки и тежки картечници. Това го 
прави идеален за приклещването на Врага 
8 неговото укритие до такава степен, че 
да не смее дори и да надникне. 

Вторият отбор Юнаци е нападателен 
ше оборудван с по-леки оръжия и гранати. 
Той е пригоден за елиминиране на Всичко 
дв-що мърда и е най-ефектибен за изнена- 
ди по фланга, след Като Вече сте прикле- 
щили противника със стрелковия екип. 
Тяхното ръководство се извършва с ле- 
кота – задържате десния бутон на миш- 
ката, посочвате мястото, Където жела- 


ете да отидат Вашите “братя по оръ- 
жие”, след Което го освобождавате. Ако 
пък извършите същата процедура, map- 
Кирайки немец, me ще съсредоточат огъ- 
ня си Върху него. В случай че щракнете с 
левия бутон (задържайки междувременно 
десния) Върху противника, това ще Haka- 
ра хората Ви да се Втурнат напред Към 
Вражеските позиции, за да лишат от Mb- 
ките Всичко Живо, което открият. 

Изкуственият интелект на спътни- 
ците Ви е достапточно добър, че да не им 
позволява да се загубват или заклещват. 
Още повече те Винаги търсят подходя- 
що прикритие или нападат своевремен- 
но Внезапно изскочил противник. Стран- 
но е обаче, че Вие сте единствените, ko- 
umo се Възползвате от услугите на cma- 
ционарните Картечници - уви, няма Как 
да запоВядате на съотборниците си да 
седнат зад тях и да запуцат Кат’ сърби 
на сбатба. 


А 


Тук-таме из кампанията ще се наложи 


да управлявате и танк. Той е пригоден за 
нападателния mun екип и е идеален срещу 
големи групи Войници, особено ако Вие 
сте седнали зад картечницата му. Ec- 
тестбено, ще трябва да Внимавате да 
не го набиете В мутрата на немци, Въо- 
ръжени с панцърфауст или парКирали се 
зад оръдие. 

Често ще се срещате и с швабски 
панзери. Тяхното елиминиране Въобще не 
е лека работа. Бихте могли да се опита- 
те да ги гръмнете със своя неколкото- 
нен железен звяр, Което 8 повечето слу- 
чаи е рисКовано - те са много добре бро- 
нирани отпред и отстрани. Ако искате 
да ги унищожите преди Вашият танк да е 
поел достатъчно щети, ще трябва да ги 
издебнете отзад, което общо Взето е 
трудна работа. Но пък ако имате някоя 
граната под ръка, защо просто не се 
прокраднете зад Вражеската машина, не 
скочите Върху нея и не метнете експло- 
зива през люка? 

Каквото и да си говорим, BiA е труд- 
на игра. Затова най-Вече допринася þak- 
торът реализъм, Който е изведен на за- 


Идеята на мрежовите битки 8 това истинско 
бижу е следната - единият Враждуващ екип 
трябва да изпълни някаква специална операция, 
докато другият - да предотврати осъщест- 
Вяването 0. До четирима души наведнъж мо- 
гат да мерят сили В него, Като В зависимост 
от техния брой, me ще имат на своя страна 
един или два компютърно контролирани ompa- 
да от по няколко Войника. Например ако сте че- 
тирима, Всеки ще притежава по един екип, но 
ако сте двама - по два. Ако умрете, се прена- 
came автоматично В един от своите А-съот- 
борници и това се повтаря 90 момента, 8 Кой- 
то не пукнат Всички от екипа. И тук ще изпол- 
звате режима “разузнаване на ситуацията”, но 
с тази разлика, че играта не паузира. 


Видна за повечето шутъри Висота. ЛЮ- 
бопитно е да се отбележи, че започвате 
кампанията без наличието на мерник. Та- 
къв Винаги може да си Включите от нас- 
тройките, но без него играта Ви подканя 
да използвате по-често опцията за при- 
целване (между другото носите само по 
две оръжия наведнъж), за да знаете koge 
точно стреляте. Иначе ще се налага да 
натискате спусъка на сляпо и да гадаете 
Къде попаднат Куршумите Ви. 

Играта не позволява и произволни 
сейбобе - на Всички нива има по няколко 
чекпоинта. Забравете и за Всякакви ле- 
чебни средства — такива просто няма да 
откриете, а мунициите са истински kom. 
Ако пукнете три пъти подред обаче, ще 
бъдете попитани дали не искате да за- 
почнете от последния чекпоинт с напъл- 
но ВъзстаноВена Кръв (на Вас и на Вашия 
отряд), Което Все пак е нещо. Въпреки 
тоба може би е добра идея по-нервозните 
от Вас да не точат зъби за ВІА (особено 
предвид досадно дългото зареждане на 
мисиите). Този шутър изисква старател- 
но планиране на действията и отборна 
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ВІА ще Ви превъпльти В ролята на морално CAO- 
мения сержант Мат Бейкър, Който напук на 
гръмкия надпис на кутията “По действителен 
случай”, е фикционален герой, но сборен образ 
от няколко реални личности. Въпреки това иг- 
рата Все пак е ВдъхноВена от истински съби- 
тия — от историята и премеждията на 502-ри 
парашутен пехотен полк (част от 101-Ва въз- 
душнодесантна дивизия), чийто самолет е бил 
свален, а нейните членове - разпръснати из 
Нормандия В нощта, В която започва легендар- 
ната операция Деня “Д”. 


игра - Всякакви рамбовски прояви са рав- 
нозначни на провал. 

За целите на реализма Gearbox са 
Вмъкнали един уникален и доста удобен 
режим: 


При него спирате играта на пауза и 
хвръквате на няколко метра над бойното 
поле, за да разгледате по-Внимателно 
околността. Оттам ще се осведомите 
за разположението и на отрядите ви, и на 
Враговете (Включително и техният 
брой). Така ще можете да прецените Кой е 
най-добрият начин за изненада по фланга. 
Естествено, има и ограничения - на него 
се изобразяват единствено тези про- 
тивници, с които Вече сте установили 
Визуален контакт. 

Едно нещо обаче мога да Кажа със 100- 
процентова убеденост - играта е Краси- 
Ва и притежава зарибяващо простичък, 
но реалистичен геймплей. Подкрепям я с 
две ръце, повече от това няма Какво да 
добавя. 

Владимир Тодоров 


РС МАМА 05/2005 


повечето холивудски филми задъл- 
жително присъства поне една Краси- 


Ва жена. Все по-често е така и В 
компютърните игри. Покрай Кожената 
мацка от ВоойНаупе, сериозно надарена- 
та Кака Лара и агентката В ретро-стил 
Кейт Арчър обаче се прокарва един нов 
образ. Този на сексапилната, “невидима” 


Аня Романов, Която, освен с перфектни 


форми, може да се похвали и със завидни 


умения, Когато става Въпрос за извъ- 
ршбане на добре плануван обир. Ако Вече. 
Вие станало интересно и нямате птърпе- 
ние да разберете В Какво ще Ви забърка | 
Красивата главна героиня, просто проче- | 


тете следващите редове. 


Колко тихи може да бъдете? 
"Тренипайте, за да не ви усещат подителите, 
когато се прибирате рано сутрин... 


Stolen 


В типичен холивудски стил В начало- | 
то на играта ще ни бъдат представени НШ 
ния соучастник на име Луи Палмър - бивш 


главните действащи лица. Те са шест на 
брой, но този матерџал ще обърне Вни- 
мание само на най-важните. Интрото е 
интензивно, придружено с размазВаща 
музика, за отрицателно Време ни прави 


• Опитбайте се да се промъквате през 
охраната без да я цапарцосвате, защо- 
то, както сигурно Вече Ви е известно, 
не можете да убивате противниците 
си, а само да ги изкарвате от строя за 
определено Време. Когато те се събу- 
дят, ще Ви създават повече проблеми, 
така че просто ги подминавайте. 
Когато алармата се актибира, ска- 
тайте се 6 най-пъмното ъгълче, koe- 
то намерите, и стойте там, докато 
страстите се охладят. = 
Не прекалявайте с използването на ре- 
Жима за нощно Виждане, защото по mo- 
зи начин губите голяма част от очаро- 
банието на играта. е: 

Не забравяйте, че най-важното при pe- 
шаването на мини игричките е хлад- 
нокръвието. Колкото по-припряни са 
действията Ви, толКоба повече ще 
грешите. Рилакс! ' | 
Слейте се с тъмнината и бъдете no- 
muxu от смъртта, по-Внимателни от 
хирург и по-бързи от главен герой В 
японски аншме-екшън. :-) · 


Военен, тясно специализиран В телекому- 
никациите. Както се досещате, Луи 6 он- 
зи луд пич, Който помага на Аня капо из- 
работва хай-тек джаджи, koumo да я улес- 
няват при изпълнението на 

наглед невъзможни задачи. По 

Време на игра напьтствията, 

Които ще получавате от ста- 

рата пушка, са безценни. Без 

max сте за никъде. Макар и от 
разстояние, Луи ще Ви помага 
постоянно, Като Ви снабдява 

с информация за положението 

8 една от четирите терито- 

рии, на koumo ще трябва да 
извършите обир. 


Хай-тек джаджи 


ПърВата задача, която ще 
се наложи да изпълните В Ком- 
панията на сексапилната Аня 
и Коравия Луи, е да отКкрадне- 
те изключително скъп сКъпо- 
ценен Камък от наскоро omk- 
рита изложба, помешабаша се 
В сериозно охраняван музей. 
Без Високотехнологичните 
електронни машинарии, с kou- 
то разполага Аня, пова би би- 
ло неосъщестВимо. Затова 
ще Ви разкажа малко повече за 
max. 

Започваме със специални- 
те електронни очила, koumo 
Красят личицето на героиня- 
та. Те са сини на цвят и Като 
изключим факта, че 0 седят 


“екы Ур 


чудесно, са много полезни. Чрез тях Луи 
получава директна картина от това, ko- 
ето Вижда ma и може да й помага по 
Всевъзможни начини. Освен това Към 
цайсите са прикачени опции за приближа- 
Ване и за нощно Виждане, без които сте 
загубени. Също така разполагат и с Вгра- 
дена миникамера, с Която ще снимате 
Важни за Вас предмети, схеми на охраня- 
Вани помещения и други. 

Благодарение на АгтРад-а на Аня и 
неоната пушка с различни режшми на 
действие, ще се превърнете В наб-добри- 
те Крадци В историята. Чрез тези gag- 
Жи ще имате Възможност да проверява- 
те какво се крие отвъд затворена Врата, 
да зашеметябате противник посред- 
ством електрични импулси, да изкарвате 


от строя Всякакъв Вид тех- 
ника (Включително неприят- 
ните дрони, Които патрули- 
рат напред-назад и се явя- 
Ват сериозна пречка за Ваше- 
то придвижване). 

Към арсенала на черноко- 
сата Красавица Влизат и дру- 
ги приспособления, чрез kou- 
то ще Виждате обсега на 
наблюдателните Камери или 
на патрулиращите охрани- 
тели. 


Страхометьр! 

За да не се притеснявате 
koako добре сте се скрили 6 
тъмното и дали случайно ня- 
кой няма да Ви открие, е go- 
бавен така нареченият от 
мен страхометър. Той, no- 
добно на аналогичния индика- 
тор В Thief, Ви показва до kak- 
Ва степен сте Видими за 
противниците. Скалата му е 
разделена на три нива Като 
червеното, разбира се, е най- 
опасно. Тогава сте напълно 
откриваеми. Жълтото е no- 
приемливо, но също не е сто 
процентоба гаранция, че HA- 
ма да бъдете забелязани, а на 
зеленото трябва да се радва- 
те, Като на светофар или на 
зелени банкноти. Ако страхо- 
метърът Ви показва този 
цвят, тогава нямате пробле- 
ми - Вероятността да бъде- 
те Видени е незначителна. 

Като истински Крадец и 
добре обучен шпионин, ще 
може да неутрализирате и 
най-сериозните Компютърни 
защити, заключени Врати 


или залостени сейфове (Bce | 


пак това Ви е работата). 10- 
Ва ще правите, Като се Впус- 
нете В няколко Вида мини иг- 
ри. Най-хубавото е, че пе Въ- 
обще не са досадни, а дори 
напротив — много са приятни. Прибабени 
са по-скоро, за да Ви забавят, защото 


отколкото ако ги проснете чрез душене, 
и съответно - ще задействат аларма- 
та, Което, както се досещате, не е MHO- 
го добре за Вас. 


светът през погледа на Аня 


Като говоря за Визуалното оформле- 
ние на Stolen, искам да Ви спомена няколко 
детайла, koumo ми направиха добро Впе- 
чатление. Започваме със страхотното 
интро, което, както Казах, Ви зарежда с 
необходимата енергията, нужна Ви, за да 
се Впуснете В играта. 

Истински приятни са картинките, ko- 
што се показват за Кратко Всеки nom, ko- 
гато избыршбате някакви действия В 
менюто. Например, когато излизате оп 
играта или от дадена мисия, ще се появя- 
Ват фотоси на някои от героите, koumo 
лично на мен се сториха много яки. 

Иначе геймката изглежда чудесно. 
През повечето Време помещенията са 
почти изцяло тъмни, но като активирате 
режима за нощно Вижоане, Всичко се onpa- 
Вя и става светло, почти като В Рая. Ком 
цялостната Визия са добавени и интерес- 
ни ефекти, които допълват атмосферата 
и Всичко “заспива” точно на мястото си. 
Така че откъм страна на Визия не мисля, 
че ще имате кой знае Какви забележки. 

Единственото нещо, Което можете 
да загубите от играта на Stolen, е cepu- 
озно Количество от Вашето Време. Не 
мисля, че геймката е трудна, но просто 
има доста моменти, В Които заради най- 
малкото невнимание от Ваша страна, ще 
трябва да преиграете... отново и отно- 
Во. Определено производителите от Вше 
52 са си свършили добре работата и са 
създали един качествен продукт, който 
да ни радва с Всеки свои детайл. | 

) 2 Асен Георгиев. 
зад 907, 


т 


колкото повече се мотаете, толкова no- . 


големи са шансовете да Ви спипат. 


За добро или зло, не може да убивате ! 


или набиете. Ако успеете да ги издебнете · 
В гроб, елиминирането им е безпроблемно. 


- само с едно натискане на определен 6y- | 
тон мацката ще им скочи на Врата и за. 
нула Време ще ги приспи. Ако обаче се изп- 5 


равите лице В лице с някой от max, ще 6 
се наложи да му размажете физиономш 
та, използвайки познанията на Аня В с 
рата на бойните изкуства. Лошото е, ч 
като ги трупирате с шутове и удари 6 
главата, те ще се совземат по-лесно, 
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hadow of the Phoenix, Вторият ekc- 
панжън за една om най-оригиналните 
ролеви стратегии, излизали през из- 
миналата година, е нещо повече от обик- 
нобено разширение. Той ще ни пренесе 6 
далечната земя Ксу, Където приказката 
за руническия Войн най-накрая ще достиг- 
не своята Кулминационна точка. Дните 
на последните битки насптопиха. Един ге- 
рой може да преобърне съдбата на тази 
магическа обител, защото само той e 
способен да спре дяволския план на Маски- 
рания — Възкресяването на Тринадесетте 
невежи и арогантни магьосници от Кръ- 
га, koumo 8 миналото обрекли света на 
разруха и страдание... 


По-мощни аватари 


Първите новости В играта се забе- 

лязват още 8 основното меню. Когато 
| решите да започнете Кампания на 
Shadow of the Phoenix, Която съвсем ло- 


Shadow of the 


Phoenix 


SpellForce: 


гично продължава сюжета Ha The Order of 
Dawn u The Breath of Winter, umame няколко 
Възможности. Можете да импортнете 
старото си “Виртуално его”, с Което 
сте цъкали досега (нещо, Което не може- 
ше да направите с първия адон) и да го 
докарате до петдесети левъл или да из- 
берете един от седемте предварително 


| генерирани аватара (за справка, преди бя- 
ха само три). Всички те - тежък или лек 
боец, стрелец, птомен или бял Волшебник, 
маг на елементите или на съзнанието - 
са двадесет и осмо ниво на опит, с от- 


лична екипировка, притежават основни- 
те планове за постройките и единиците 
на шестте раси и носят руните на някол- 
ко доволно мощни героя. По този начин 
те ще могат да се справят адекватно с 
опасностите, които ги очакват В Ксу. Та- 
Ка че ако Вашият аватар не е поне дВаде- 
сет и пети левъл, по-добре не го импорт- 
Вайте, а изберете един от тези седем. 


Пазител на Камъка на феникса 
или Носител на Меча сянка 2 


В началото ще се сбльскате с % 


една доста любопитна опцийка. Ако uma- 
те качен Тһе Breath of Winter, бихте мог- 
ли да започнете играта Като Носител на 
Меча сянка. В такъв случай ще се намира- 
те под Властта на Маскирания, който ще 
Ви прибика, за да му Вършите мръсната 
работа. Единствено той държи противо- 
отровата, Която ще пресече постоянна- 
та болка от притежанието на това 
омагьосано оръжие, с Което се сдобива- 
те В Края на първия адон и Което сега 
изяжда душата Ви. И ako не я изпиете 8 
най-скоро Време, ще се превърнете В сян- 
ка... 
Ако пък нямате това разширение, ще 
стартирате директно Като Пазител 
на Камъка на феникса. Тогава истори- 
ята ще се развие по Коренно раз- 
личен начин, поне В началото. Ще 
получите писмо от Вашия стар 
приятел Дариъс от Лианон, познат 
ни от Тһе Order of Dawn, Който за 
У пореден път ще Ви помоли за no- 
мощ. Ще трябва да откриете не- 
Вероятно Красивата ориада (която 
се подвизава и на кутията на иг- 
рата) и да 0 поискате съвет за 
тоба как точно да освободите 
\ скрития В магическия Камък 
À феникс, за да предотвратите 

\ плана на Маскирания. 


№ > 


Тучни оазиси, екзотични градове 
и древни руини 
Така най-общо може да се опише Ксу- 
новият пустинен свят с арабски привкус 
(за Което доста допринася и самият ca- 
ундтрак), който Shadow of the Phoenix go- 
СО 6a8a kom и без това огромната фентъзи 
> Вселена на SpellForce. Пред Вас определено 
ще се разкрият едни от най-зрелищните 
1 гледки досега. Особено Когато се намира- 
те В град Емпайрия. Ако се покатерите 
на някое по-Високо хълмче, бихте могли 
да наблюдавате Как слънцето бавно се 
спуска зад хоризонта и облива В аленочер- 
Вено сияние малките бели постройки и 
щъкащите около max обикновени хорица. 
Естествено, 8 Ксу ще Ви посрещнат и 
много нови, достатъчно злонамерени 
Врагове. Ще се биете с мумии, хора с u3- 
цяло одрани Кожи, динозавъроподобни Ко- 
Калести зверове, гущерохора, хазими (пус- 
тинни Войни) и техните дервиши (жрици 
_ | на слонцето), гигантски маймуни, насеко- 
| ми, наподобяващи съществата от “ЗВез- 
77 они рейножъри”, и громомечове (метални 
скорпиони). Наред с тях ще трябва да се 
изправите и срещу няколко титанични 
боса, които ще се извисяват с метри над 
Вас. Такъв например е Роуен, Възседнал eg- 
но от гореспоменатите КоКалести чудо- 
Вища. Или nok огромният железен гигант, 
охраняващ императора на Емпайрия... 


Нови юнити, нови стратегии 


Є z B Shadow of the Phoenix Всяка една om 
77-7 расите получава по ове нови бойни едини- 
ци. Те не се произвеждат от съотВетни- 


зе 


те паметници, а от специални 
за тази цел сгради. Първият 
тип нов юнит спада Към т.нар. 
“рояци”. Те са КекаВи, адски ев- 
тини, струват едва шейсет 
храна и излизат по десет брой- 
Ки наведнъж - оттам произти- 
ча и названието им. Тяхното 
предназначение е следното - да 
стоят на предните линии и да 
поемат първата Вълна от no- 
мощните магии, koumo Врагът 
Ви се Кани да изсипе Върху арми- 
ята Ви. И 8 тоба отношение си 
Вършат работата отлично. За 
хората това са ловажийските 
Кучета, за джуджетата - ka- 
менните оВени, а за елфите - 
малките феички. Що се отнася 
до расите от “тъмната” стра- 
на: за троловете — железни пти- 
ци със заострени Клюнобе, за 
орките - бойни глигани, а за 
тъмните елфи - тъмнокрили 
летящи твари. 

Вторият тип нови единици 
са “обсадни”. Такива досега, 
уви, просто нямаше, maka че са 
добре дошли. Естествено, те 
нанасят огромни щети на 
сградите, но не са особено ефективни 
срещу други единици и се придвижват 
относително бавно. За хората тоба са 
звездните магове, за джуджетата - cne- 
циалните обсадни Войни, а за елфите - 
т.нар. буреносци. Докато за злите раси — 
тъмни елфи, тролове и орки - съответно 
са предвестник на хаоса, ходе- 
ща Крепост и пъКлени демони. 


С това нововъведенията 
обаче Въобще не се изчерпват. 
Shadow of the Phoenix добавя 
още над сто и петдесет npeg- 
мета и двадесет и седем Ком- 
плекта, десет мулти Карти и 
петнайсет нива, пригодени за 
КооператиВен режим, Възмож- 
ност за ъпгрейд на титаните, 
благодарение на Който те ста- 
Ват чувствително по-големи и 
по-мощни и дори и да умрат, 
могат да бъдат построявани 
отново (но пак само по един 
наведнъж). 

С тоба обаче списъкът не 
свършва. Ще се сблъскате и с 
допълнителни магии. В бойни- 
те способности такава е Shift 
Ше, чрез Която Крадете кръв 
от съюзническите си единици 
шя пренасяте на себе си. Към 
ледената, земната и огнената 
школа също има разни допълни- 
телни заклинания - например 
прибикбане на съответния тип 
голем. Особено мощна нова ма- 
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гия e u Feet of Сау, при Която Всички npo- 
глувникови единици, попаднали В нейния o6- 
хват, престават да се движат и хвърлят 
заклинания няколко пъти по-бавно. 

В мултиплейър също има екстри - 
например сега бихте могли да импортне- 
те аватарите от Кооперативния режим Б 
на игра (В Който са Включени и Куестове [№ 
за играчите) В детмач. 

Е, според мен Въобще няма да скучае- 
те 8 компанията на Shadow of the Phoenix. 
Струва ми се, че Вторият адон е далеч 
по-ролево ориентиран, така че феновете 
на ВРо-тата ще останат доволни - осо- 
бено В Емпайрия и Криптите на часовни- 
Ковия механизъм. Там ще Видште бая зор, 
докато изпълните някои от куестове и 
разрешите едни доста трудни пъзели. 

Абе Каквото и да си говорим, това е Ё 
супер яка игра. И ако преди да попаднете | 
8 сянката на феникса, Ви предстои те- 
пърВа да 8ретнете оригиналната kamna- 
ния и тази на Breath of Winter, мога само 
да Ви завиждам - очаква Ви една наисти- 
на магическа трилогия. 

Владимир Тодоров 


| золен Вариант, геймките едва успяват да 
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orror жанрът е типичен представи- 
тел на конзолните игри, но Все пак 
тоба не пречи понякога да излизат 
такива и за РС. Заглавията са доста – 
Resident Емі, Silent НИ, Alone іп the Dark u 
т.н. Обикновено, за разлика от своя koH- 


се забележат на пазара на РС-то. Това се 
дължи на ред причини Като най-Важната е 
некачественото портване, несъобразява- 
но с особеностите на Компютъра. За 
щастие хората от Dark Works са свърши- 
ли добра работа В тази насока и са напра- 
Вили един сполучлив РС Вариант на своята 
последна һоггог-игра, наречена Cold Fear. 
Фабулата Ви поставя В 


„когато портването от конзола 6 успешно... 


Cold Fear 


— американски полицай om бреговата 
охрана. Екипът му е привикан да провери 
съмнителните събития, Кошто се случват 
на един стар руски китоловен Кораб, nog- 
мятан от Вълните В една доста неприят- 
на снежна буря. Не след дълго Хенсън разби- 
ра, че на борда на плавателния съд има не- 
що повече от съмнителни случки. После се 
сблъсква с едни „приятни” хора - наемници, 
стремяши да се отърват от нашия герой 
по Всякакъв начин. Но тоба не е Всичко. Из 
кораба започват да шъкат Всевъзможни 
изчадия, за Които Том дори не е подозирал. 

Местата, на които се развива дейст- 
Вието, са две - едното е самият Китоло- 
бен Кораб, а другото... е ще оставя на Вас 
да стигнете до него. Но по-Важното В 
случая е, че и на двете места Вълните 
Молеят повърхността и ако не Внимава- 
те Като нищо може да се озовете В omk- 
рито море. Понякога смразяващите 
струи дори заливат Корабната палуба, 
поради Което се озовете на нещо Като 
ледена пързалка. Разбира се и Вашите 
противници може да ги сполети същата 


участ. За това люлеенето В дадени ситу- 


ации може да Ви помогне. Например да 
подмамите част от слабоумните зомби- 
та (за тях ще спомена по-надолу) близо 
до перилата и да бутнете сандък (Вълни- 
те малко ще Ви помогнат), който да ги 
прати за храна за акулите. 

Смятам, че тук е мястото да кажа и 
няколко думи за дизайна на нивата. Има и 
закрити и открити пространства. На 
открито обикновено Вали проливен съжа, 


поради Което може да различите против- 
ника си буквално едва на сантиметри 
пред Вас. Закритите пространства са 
направени така, че да очаквате от Всяко 
едно тъмно кътче да излезе някое зомби 
или друг мутант. СВетлината там не е В 
изобилие и обикновено се озовавате В 


- В ъгълчето една лампа над Вас нерв- 
но премиг8а, докато Вие се опитвате да 
откриете с фенера, прикачен на пистоле- 
та (тук поне Върви В комплект с оръжие- 
то) откоде идва шумът. А Когато се 
приближите до някоя Врата и си мислите 
„сега каков ли гад ме очаква за Вечеря”, 
точно преди да я отворите, от шахтата 
над Вас пада някакъв труп. А това, уберя- 
Вам Ви, е доста стряскащо. Не са редки и 
случаите, В Кошто гадините ще изКачат 
буквално на няколко сантиметра зад или 
пред Вас. С една дума: дизайнът на нива- 
та е много сполучлив и гарантира пълно 
изживяване на съспенса. 

Въпреки че играта е насочена повече 
Към Survival-horror-a, Все пак 8 нея има и 
една доста богата подправка на екшън. 
Точно затова създателите на Cold Fear са 
се погрижили да има обилен арсенал от 
оръжия. Разполагате със седем пушкала, 
с koumo да разпарчетосвате Вашите 
противници. Трябва да се отбележи þak- 
тът, че почти Всички от тях са с лазе- 
рен мерник (изключение прави пушката- 


помпа), което доста улеснява В прециз- 
ността на изстрела. 

Най-обикновеното оръжие е писто- 
лет. Единственото му предимство е, че 
има прикачен фенер, с който да осветява- 
те малка част от стаята — точно тол- 
кова, колкото да Видите приближаващия 
противник. Второто оръжие е АК-47. 
Смятам, че е излишно да споменавам Ка- 
честВата на това пушкало. Третото е 
харпун с токсични стрели. Служи за заше- 
метяване на повечето противници. Из- 
ползвано Върху други, то ги разяжда и me | 
се опитват да се самоубият по Всякакъв 
начин. Четвъртото в пушката-помпа. 
Както Казах, само тя няма лазерен мер- 
ник, но това е разбираемо - единстВено- 
то Качествено предназначение е В песни 
затворени пространства и на близки раз- 
стояния. Петото е мини-гранатометі. 
Хубаво е да се използва срещу много изд- 
ръжливи противници или срещу големи 
пълчища от зомбираната сган. Огнеме- 
тът също е препоръчително да използва- 
те В затворени пространства, защото 
навън Вятърът може да обърне пламъка 
срещу Вас и да се самозапалите. Също 
така трябва да Внимавате и подпалени- 
ят Ви противник да не се приближава 
много, за да не Ви опърли и Вас. Последно- 
то оръжие е МР 5 - Картечен пистолет, 
по-слаб от АК-47, но ес по-точна при npo- 
дължителна стрелба. Също така това е 
единственото оръжие (след пистолета, 


RESISTANCE 
LIFE 


разбира се), Ком Което е прикачен 
фенер. Трябва да се отбележи, че 

за да стреляте, първо трябва да 

се прицелите (десен бутон на 
мишката). Единствено не ми хареса þak- 
тът, че може да се накичите с Всички 
пушкала, 


да се пазхождате като Рамбо 


и тоба да не се отразява на cko- 
ростта и рефлексите Ви. 

Гадините, koumo ще Ви приветстват 
за добре дошли, се делят на три основни 
| групи - наемници, зомбита и мутанти. 
Наемниците са най-обикноВени хора, uma- 
ли злата участ да бъдат пратени от тъй 
наречения Картел, за да Видят какво ста- 
Ва с лабораторията му с мутанти. Зом- 


| битата са трупове, чийто живот се koH- 


тролира от мутант. Той, от своя стра- 
на, донякъде прилича на Тасе hunger (Aliens 
vs Predator) или Тасе crab (Half Life Ти 2). 


Зомбитата He могат 
да бъдат убити, Кол- 
2 komo и да ги стреляте. 
За да се оптьрбете от тях, 
трябва да унищожите парази- 
та В мозъка им - или се целете В гла- 
Вата, или, след Като тръшнете npo- 
тивника на земята, отидете и стъп- 
чете кратуната му. Като алтернатива 
може да използвате околните предмети 
Като стрелнете по Кран под налягане и 
изпепелите гадините например. Мутан- 
тите Вече са друго нещо. Те са по-изд- 
ръжливи, по-бързи и раздават по-силни 
шамари. Дори някои от тях са невидими. 
Освен тоба, не Внимавате ли, могат да 
Ви скочат на Врата и ако не се съпротив- 
мяВате (кликате бутоните за атака), mo- 
Ку-Виж сте станали нечия Вечеря. 
Нашият герой Том Хенсън има две oc- 
новни характеристики - здраве и съпро- 
тива. Първото е ясно — Като стигне go 


нулата, гушвате зюмбюла. Втората cma- | 
тистика използвате, Когато някой my- 
тант Ви скочи на главата - колкото nobe- 
че се е заредила, толкова по-бързо може 


разкарате животното от Вас. Също така | и 


чрез нея може да тичате - служи Ви за He- 
що Като издръжливост. Интересното е, 
че когато започне да свършва, Хенсън за- 
почва да тича по-бавно и да се запьхтява. 


Единствената ми забележка дотук е | | 


камерата и управлението. Добре, създа- 
телите са сложили мишка. Но Когато не 
се придвижватев с „прицелване” (тогава 
следите Хенсън точно зад дясното му ра- 
мо), Камерата може да Ви се извърти по 
най-различен начин и Контролът, Който 
допреди малко е бил за движение напред, 
може да се окаже за назад-ляво. Все пак, 
ако се абстрахираме от това, непремен- 
но трябва да опитате Cold Fear. Особено 
сами Вкощи на пъмно. 

Кирил Илиев 


Е ЕЗИ В 
KAHAN ЕБ 
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ъществуват три основни начина, 
по koumo можете да се доближите 
до ужаса, на Който е бил подложен 
екипажът на една подводница, забита 
преди шестдесет и няколко години В сре- 
дата на Атлантика. Вариант номер едно: 
намерете филма Das Boot, затворете се 
В Килера и гледайте. Вариант номер 086: 
разходете се до Германия и влезте В ня- 
колкото оцелели ЦБоо!-ове, koumo са запа- 
зени Като музейни експонати. И Вариант 
номер три: седнете пред щайгата си u 
инсталирайте Silent Hunter ІІ, най-добра- 
та за момента РС подводничарска игра. 
Въпросната прясна геймка на европеиди- 
те от Ubisoft може и да не Ви даде Haŭ- 
добрата представа за истинския Клауст- 
рофобичен Кошмар на подводната Война, 
но определено би Ви заковала пред екрана, 
мишката и клавиатурата за неопределе- 
но дълъг период от Време. 


с торпедата в атака! 


7 1944 СЕ New course 235 degrees! 
19:44 CE New course 219 degrees! 


пева ОС 


По същността си настоящото про- 
изВедение е симулатор някъде В долната 
граница на свръхреалистичността. Игра- 
чът Влиза В ролята на Капитана на немс- 
Ка подводница, дава команди на екипажа, 
действа директно с няКои от системите 
на Кораба и Всичко това на фона на при- 
лежно моделирани машинарии и Вълнички. 

Като Всяка уважаваща се игра от mu- 
па, Silent Hunter Ш притежаба и няколко 
различни управляеми плавателни съдове, 
големи Кампании, самостоятелни изпъл- 
нения и добър мултиплебър. Комбинация- 
та от Всички тези компоненти дава изк- 
лючително качествено разнообразие от 
преживявания за периода, В koumo персо- 
ната Х би играл(а) на този симулатор. За 
пример: мисиите В кампаниите и отдел- 
ните задачки се различават по своята 
продължителност. В единичните опера- 
ции играчът попада директно 8 центъра 
на събитията, където обикновено kunu 
от пуцане и лоши индианци. При сценарий- 
ните пък Всичко отнема часове, като за- 
почва и приключва с Връщане В родното 
пристанище. Точно както са го правили 
капитаните на легендарните немски nog- 
Водници през Втората световна... 

Самите баталии също варират значи- 
телно по отношение на своята сложност 


графика 


и продължителност. В някои случаи игра- 
чът може да попадне В ситуация, Където 
трябва да излезе на повърхността и да 
надупчи Всичко В околията с бордовия си 
топ. В други се налага доста по-тягост- 
но промъкване, торпилиране и много, ама 
много, здрави маневри плюс екип за поп- 
равка на течове и напукани Корпуси. 


Джиткане 


Управлението на поверената Ви под- 
Водница е интуитивно, но и изключител- 
но комплексно Като обем. Командите, Ко- 
umo могат да се издават, са най-различ- 
ни и разделени В съответните си тема- 
тични групички. 

В долната част на екрана присъст- 
бат личицата на Корабните офицери - 
Всеки от Който отговаря за определена 
част от Uboot-a. При Кликането Върху 
тях се отварят няколко иконки, koumo 
отговарят на командите, които могат 


да им се зададат. Тази система е наисти- 
на любопитна, но за съжаление можа да 
Ви изгуби бая ценни секунди по Време на 
някоя битка. Хубавото В случая е, че Silent 
Hunter Ш Все пак бъка от шорткъти за 
отделните задания. Количеството им е 
плашещо голямо, но ако се свикне с тях, 
джиткането става далеч по-ефективно и 
Вманиачаващо. 

Другата забавна част от управление- 
то В симулатора е свързана с оръжията. 
Наша милост може да контролира дирек- 
тно Всичко по торпедата, оръдието и 
флака. От друга страна обаче, може и да 
остави пуцането 8 ръцете на екипажа 
(щайгата). От трета, може да Комбини- 
ра двете Възможности, за да получи една 
много приятна за смилане геймплей-Ка- 
шичка. 

Още един оригинален и малко страни- 
чен момент В тази част от играта е 
добре подчертаната система за разви- 


mue на наличните моряци. Това придава 6 
някаква степен ролево усещане за геймп- 
лея. Всеки тип В подводницата си има мо- 
рал, равнище на опит и индикатор за умо- 
рата. С течение на Времето членовете 
на екипажа могат да си се развиват Като 
получават награди и трупа знания В своя- 
та си област. За разлика от други гейм- 
ки, където подобни чудеса са нещо Като 
допълнштелен бонус, В настоящия симу- 
матор следенето на екипажа е от изклю- 
чителна Важност. Номерът е В това, че 
ако Ханс или Юрген имат ниска КВалифи- 
Кация ши просто се изморят, директна- 
та им ефективност пада, което на своя 
страна може да доведе до спиране на ра- 
ботата В съответния отсек на подлод- 
Ката. Той че играчът, ако не иска да му 
спрат двигателите или да му секнат 
торпедата по Време на битка, трябва да 
дава почивки и да комбинира наличните 
човешки ресурси по Възможно най-ефек- 
тивен начин. 


Еволюция 


Най-големият скок В Епизод 3 спрямо 
предните Версии е графиката на играта. 
Новите Картинки на Silent Hunter са Haŭ- 
Върховото, Което можете да октриете 
В една съвременна морска симулация. 
Част от Вътрешността на подводница- 


та е изцяло 8 30, екипажът е много 906- 
ре моделиран, менютата са доизпипани, а 
светът извън Корпуса на лодката е пове- 
че от Красив. Симулаторът притежава 
една от най-хубавите Водни повърхнос- 
ти, излизали до момента. Вълничките са 
просто прекрасни, а отблясъците от 
слънцето са си истинско чудо. Специално 
Внимание е отделено на Времевите ефек- 
ти u осветлението В различните части 
на деня. Подобно е положението и при Ко- 
рабите и Външния Вид на подводницата. 
Детайлите са много и оставят бая при- 
ятни усещания. 

За съжаление този плюс отсъства 
при озвучаването. ПисуКанията и ефек- 
mume не са лоши, но музиката и гласове- 
те са като за отбиване на номера. В нор- 


REVIEW 


PC MANIA 05/2005 


мални ситуации репликите на подчинени- 
те са доста дървени, а 8 по-Кризисни мо- 
менти са почти долнопробни. Емоцията, 
Която изразяват 8 най-напечените мо- 
менти, е нещо Като сутрешно раздразне- 
ние след тежък запой. 

Другият “минус” на Silent Hunter Ш е 
свързан с 


драконовските 


0 хардуерни нужди, които се откроя- 
Ват най-Вече при графични изсптопления с 
надуване на детаблите на макс. Качест- 
Вото на Картината е неоспоримо, но 
изисква поддръжка на някои от новите 
елементи на ПігесіХ 9, Което означава, че 
ако не сте си Купили ново Видео В послед- 
ната година (или старото Ви е струвало 
колкото Лада 8 добро състояние) може и 
да имате проблеми с подкарването на cu- 
мулацията. 

Е, Въпреки Всичко това отново бих 
повторил, че Silent Hunter 1 е най-доброто 
подводничарско произведение В настоя- 
щето. Играта предлага доста Възмож- 
ности и разнообразие В джиткането. 
Обемът п е голям и има няколко хубави 
шукаритета, скрити на заден план. Ако си 
падате по подобни игрици, то тази би 6u- 
ла най-доброто В Колекцията Ви поне за 
няколко месеца напред. 

Сергей Ганчев 
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Имате ли ст оманена BONA? 
Ако това е така, използвайте A 
и се откажете се от ИЛИ of Steel... 


валновремевите стратегии се пре- 
Върнаха В любим жанр за пресъзда- 
Ване на повечето Военни Конфликти. 
Точно поради тази причина щеше да е He- 
логично, ако индустрията не ни беше под- 
несла подобен тип игра, базирана на 8ой- 
ниците 8 Афганистан и Ирак. Will of Steel e 
точно това - Военна стратегия В реално 
Време, Която ще Ви пренесе В Близкия Из- 
ток и ще Ви пъхне под кожата на главно- 
командуващия William Steel. Ако Желаете 
да се потопите по-надълбоко В сюжета, 
трябва да спомена, че Въпросният Steel е 
Второ поколение Военен, наследник на ге- 
нерал Thomas Steel, участвал актиВно В 
първите Военни действия около Персийс- 
Кия залив. :) Не си мислете обаче, че с по- 
добна история Will of Steel може да предло- 
Жи нещо оригинално. За съжаление играта 
не предлага нищо ново на Все по-жадните 
за иновации геймъри. Поне В моя случай се 
оказа, че трудно може да привлече Внима- 
нието за повече от няколко часа. 
GMX Media се гордеят с факта, че 
тяхната игра би трябвало да бъде първа- 
та 8 жанра, Която 


Точно поради това В оригиналната ky- 
тия Ком Will of Steel има и слушалки с muk- 
рофон, Които можете да ползвате при 
геймене. Истината е, че Контролът с 
глас наистина работи, но нещата с него 
Вървят доста по-бавно и по-тромаво. За 
да накарате някой Войник да атакува Han- 
ример, трябва да наредите - “sniper 
attack”, Като за няколкото секунди, за ko- 
ито той реагира, Вече може и да не е u3- 
между живите. Замислете се обаче Как се 
командват поединично армии от по 20-30 
човека... Точно поради тази причина пичо- 
бете от GMX Media са добавили В Will of 
Steel Възможност за групово Командване. 
Например Казвате “all tanks guard” или “ай 
medics heal” и те се задействат. Аз полз- 
Вах някои от командите, Като атаката и 
защитата например, защото се оказа, че 
това става по-лесно от натискането на 
шорткътите по клавиатурата. 

Като цяло идеята за стратегия с 
voice контрол е много добра, но за съжа- 


ление съм сигурен, че СМХ Media няма да 
са първите, koumo ще блеснат с тази 
иновация. Причина е, че те не са доизкусу- 
рили този компонент и за момента той 
не е напълно използваем. Какво да се пра- 
Ви – иновациите понякога са рискована 
работа. 


Най-разочаробашото нещо В Will of 
Steel за мен е рай пдто-ът. Лично аз не 
бях Виждал по-неориентирани Войници от 
тези, контролирани от William Steel. Тан- 
Кобете се залутВат и завъртат около 
оста си, Войниците спират, Където си 
поискат, или Казано с други думи 


Както сами се досещате, това - едва 
ли не - е един от най-Важните компонен- 
ти В реалновремевите стратегии (пък и 
BoB Всички други игри, свързани с много 
обхождане). Огромните проблеми В тази 
насока според мен обричат Will of Steel на 
провал. Мисля си, че GMX Media можеха да 
поработят повече Върху този компонент, 
Вместо да се потят voice контрола. 

Ако трябва да съм обективен, графич- 
но игрицата е доста прилична, като гор- 
достта на авторите са атмосферните 


условия и сенките, които наистина са ре- 
ализирани на добро ниво. Терените са ре- 
лефни, Като от GMX Media определено са се 
справили добре и с level дизайна и със зами- 
съла на мисиите. Юнитите са нарисувани 
и анимирани много приятно Като особено 
Внимание заслужават експлозиште, koumo 


са моделирани почти перфектно. За съжа- 
ление Камерата, която авторите са Han- 
равили доста скована, лимитира част от 
готинште емоции, свързани с графичните 
фиести. Тя е нединамична и ходът и наго- 
ре-надолу е почти никакъв. 

ЗВукът В тази реално Времева стра- 
тегия е на добро ниво, но определено не 
блести с нищо. За съжаление повечето 
от репликите на юнитите са еднообраз- 
ни и писВат бързо. 

Изводът е, че Will of Steel е игра, koa- 
то трябВа да причислим Към тип, който 
можете спокойно да пропуснете. АКо Все 
пак искате да я пробвате, за да опитате 
как работят гласовите Команди, ще Ви 
препоръчам да се Въоръжите с голяма go- 
за търпение и Воля от стомана, с която 
ще трябва да се изправите срещу АІ-то — 
то наистина може да Ви побърка. 

Орлин Широв 


Г началото на този материал се чувс- 
=£ твам задолжен да повдигна Въпроса 
4 за “стареенето” на даден продукт. 
Както Всички много добре знаем, chepa- 
та на Компютърните развлечения се раз- 
Вива с невероятни темпове. Допреди HA- 
Колко години не сме си и помисляли, че ще 
можем да играем на Tomb Raider, докато 
се Возим В градския транспорт. Сега, 
благодарение на мобилните телефони от 
последно поколение, това е напълно реал- 
но. Идеята ми е, че конкуренцията е Жес- 
тока и производителите на компютърни 
игри би трябвало Вече да са разбрали mo- 
Ва. По Всичко личи, че пичовете от Wings 
Simulation живеят малко назад Във Време- 
то. Нищо чудно, че Вече не съществуват. 
Това разбрах, когато стартирах адона на 
Soldner: Secret Wars — Marine Corps. 


ma са Вплетени нововъведения, koumo не 
бива да пренебрегваме с лека ръка u зара- 
ди Които не можем ба я захвърлим дирек- 
тно 8 рисайкыл бина. Вече имате Възмож- 
ност например да плувате и да се гмурка- 
те. Това Ваше умение ще Ви помогне В pe- 
дица мисии, Където, благодарение на него, 
ще издеббате и елиминирате Врага си 
подмолно и безпроблемно. 

Ако си спомняте, една от добрите 
страни на Soldner: Secret Wars беше 


(били те джипове, БТР-и, танкове или 
хеликоптери). Тук то е запазено, като 00- 
рие подобрено многократно. ОсВен че из- 
борът Ви Вече е сериозно уВеличен, ще 
можете да управлявате Въпросните Во- 
енни машинарии по един далеч по-удобен 


Без сносна визия и чалга-изпълнител не се става в днешно време... 


Събитията В “новия” Soldner се разви- 
Ват отново през 2010 година, а Концепци- 
ята на геймплея не се е мръднала и на сан- 
| тимептыр. Отново специално подбран и 
| добре обучен Военен отряд, Въоръжен с 
| техника и оръжия от най-ново поколение, 
| ще се изправи срещу надигналия се В све- 
| повен мащаб тероризъм и ще изпълнява 
най-различни мисии из цялото земно Къл- 
бо. Новостите, koumo предлага експан- 
Жънът, не са малко, но пък и същевремен- 
но — не са достатъчни, за да може по HA- 
какъв начин играта да е Конкурентноспо- 
собна. Според мен единствените хора, 


“7 koumo ще я извъргият, са най-заКоравели- 


| те а фенове, koumo са били зарибени He- 
поправимо още с оригинала. 

За мое огромно съжаление играта не е 
пипната 8 графично отношение. Еножи- 
Hom, който преди една година изглеждаше 
добре, В момента не е много приятна 
гледка за окото. Всъщност не можем да 
очакваме и Коренни промени В тази Haco- 


и Ка, шмайки предвид, че това е просто 


един адон, но може би трябваше да се 
направят поне някои Козметични подоб- 
рения по отношение на Визията на персо- 
нажите. 


Както Вече Казах, В геймплея на игра- 
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начин — ще се движите безпроблемно 8 | 


дадена посока и едновременно с това ще 
можете насочвате оръдието си В друга. 

Добре познатата Карта също е леко 
променена. Сега, чрез използването на | 
няколко Клавиша, ще се Възползвате от 
нея още по-пълноценно, Като например я 
фиксирате Върху Ваш Войник, който да 
следите. Тя Вече не се показва на целия ек- 
ран, а на част от него, Като по този на- 
чин можете да я използвате за ориентир. 

Ако по някакъв начин Soldner: Marine 
Corps беше излязла по-рано и не изглежда- 
ше така Вехта Визуално, мисля че щеше 
да допадне на много хора. Сега обаче nono- 
жението е малко по-различно и по мое 
мнение само 


РІП DPN ШОЙ 


Подобренията, направени от прои380- 
дителите, обаче Въобще не са малко, та- 
Ка че Всички фенове на Soldner: Secret Wars 
сто процента ще се накефят. Но, уви, Ви- 
зията спъва много сериозно иначе добре 
замисления геймплей. р 

Асен Георгиев 


пвнввитиа | 
г 
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лед шумната раздяла между Eidos и 
Sports Interactive историята на фут- 
болните мениджъри никога няма да 
е същата. Една от причините е, че имен- 
но сътрудничеството между тези ове 
фирми беше причината Championship 
Manager да бъде достоен Конкурент на 
| Тота! Club Manager сериите на ЕА. Другата 
основна причина е лоялността на фенове- 
те и Към двете Компании. Така, В Края 
| 2004 година, след повече от десетилетие 
| задружна работа и само две конкуриращи 
се мениджьр-симулации, ставаме свиде- 
тели на първото разделение. Резулта- 
тът от него е появата на условия за ис- 
тинско пазарно съревнование, оформено 
от троицата 


светата троица вече се заформи - 
CM, FM и TCM. Очакваме антихриста... 


| Tactes 


BE желет 


SLOWER 
FASTER 


RESTART 


SET MARKER. 
ТО MARKER ха ІК Зр 
ТИ 


PAUSE/PLAY 


© 


пане а» FRE че: REG re 
P eneo ope Үк та 


Taun 22% | 
--- т олай 482) За д.а д F] 
КЕ ай! хе 


ман занава еа онаа вн езеді зады Е 


Chesterfield 


реа дари 


| 


Това, разбира се, може само да ни pag- 
Ва, защото, Както е Казал чичко Адам 
Смит: по-разнообразната Конкуренция 
Води до по-добри постижения. 

Вторият резултат от разцелпление- 
то пък не е дотам положителен и се изра- 
зява 8 това, че Вместо две агитки РС 
футболни фенове, те трябва да станат 
три. Ако питате мен, и трите заглавия 
имат своите силни и слаби страни, и ако 
трябва да съм точен - Всичките могат 
да Ви задържат пред монитора за повече 
от няколко денонощия. Защо тогава е 
нужно да има Вражда? Нужно ли е някои да 
Викат СМ sux big time, а от дъгата стра- 
на да им отвръщат Total Club Manager 
swallows? 

По тези Въпроси ще трябва да помис- 
лите сами, а за загрявка ще се опитам 
накратко да Ви поясня що за птица е но- 
Вият продукт на Eidos и Beautiful бате 
Studios. Оказа ce, че след раздялата си със 
Sports Interactive, повечето рекламни дого- 
Вори, Както и самата формула за успех на 
футболен мениджър, са останали у авто- 
pume на Championship Manager 5. За съжа- 
ление програмният Код обаче е останал 8 
SI. Така Beautiful Game Studios е трябВало 
да пренапишат целия софтуер наново u ga 
се опитат да запазят старата задълбо- 
ченост и логика на игра. За щастие те са 
успели да изработят удобен интерфейс, 
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Както u са запазили по-голяма част от 
структурата на играта. Изключение пра- 
Ви само режимът за игра “Constant 
Gameplay”, Който позволява на по-нептор- 
пеливите да получат динамика и да се Au- 
шат от голяма част от “мениджърски- 
те” задължения. Всичко останало 8 CM5 
обаче си е почти както преди — 


Интерфейсът е приятната изненада 
8 CM5. Той е структуриран на базата на 
“табове”, Кошто позволяват по-лесна на- 
Вигация из менютата и опциите. Ako но- 
Вовъведение е табыт “Screen History”, 
който може да Ви Връща назад по менЮ- 
тата, без да се налага да се ровите из 
различни досадни места. 


Sol Campbell 


Говорейки за геймплея, трябва ga 6v- 
дат споменати няколко люти Критики 
към програмистите. Първото нещо, Кое- 
то бие на очи, е нестабилността на игра- 
та. Тя забива, изхвърля и прави Всевъз- 
можни грешки. Друг проблем са множес- 
твото правописни и идеологически греш- 
Ки, Като например сгрешени имена на 
футболисти, Както и нереалистично Bu- 
соки или ниски заплати на някои играчи. 
Впечатление правят и малко недомисли- 
ци, като например, че след завръщане от 
тежки международни мачове, понякога 
играчите не са регистрирали никаква про- 
мяна 868 физическото си състояние. 

Ако спрем с критиките и минем на xy- 
бавите неща, трябва да споменем 6v3- 
можността да избирате кои футболисти 


да правят спринтобе и Къде. Така напри- 
мер Вече можете да пускате халфобете си 
да спринтират по фланга и да подават на 
| централните нападатели бързо и лесно. 
Говорейки за 


тренировките 


трябва да kakem, че me могат да 6v- 
дат пускани по схема, Която се изпълнява 
| лесно и стриктно от състезателите. 
Още по-удобно е, ако разрешите на Вашия 
асистент-мениджър да Води обучението 
на играчите Ви, а Вие само наблюдавате 
как техните показатели се подобряват. 

Енджинът за симулация на мачове, из- 
бран от Eidos, е изцяло 20. Скоростта, с 
която можете да наблюдавате срещите, 
може да бъде променяна на 1х, 2х, 6х и 
60х, което е свързано с леки неудобства 
по линията на това, че ще трябва да cme- 
няте често между 1х, Ком бх, Към 60х и 
обратно Към 1х...Техническите характе- 
ристики на CM5 не блестят с нищо ново. 
Дори звукът В новата, пета, Версия е по- 
постен от този В Конкуренцията и на 
места дразни със семплостта си. Графи- 
Ката е почти непроменена, Като на мо- 
менти бърка В очите с шаренията си. 

За финал ще споделя мнението на 
много от Критиците на този Жанр, спо- 
ред които Вече конкуриращите се Eidos и 
SI са се опитали да не правят генерални 
промени по игрите си. Резултатът е та- 
къв, че и двете фирми един Вид не допри- 
насят за развитието на жанра, а с цел 
стабилност са се постарали да направят 
едва ли не подобие на предишните си заг- 


№ лавия. Надявам се 8 следващите версии и 


на двата мениджьр-сима да има по-сери- 
озни нововъведения и изненади за Верни- 
те фенове на жанра. Все пак Вече имаме 
трима големи играчи на този пазар и Кон- 
Куренцията би трябвало да заработи. 
Орлин Широв 
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ж Екшън, награди, нови приятели 


МАЛКО ИСТОРИЯ 


Идеята за направата на игра, която да пресъзда- 
Ва geūHocmma на футболен мениджър, никак не e 
млада. Ако трябва да сме точни, нейните Корени 
се намират някъде през далечната 1992 г. Тогава 
двамата братя Пол и Оливер Колиър се замислят 
Как би изглеждала Компютърна игра, В Която zeù- 
мърът управлява цял отбор, но не единствено и 
само на терена. За порви пот те стартират 
реализацията на този проект благодарение на 
геймстудиото Domark (8 момента погълнато 
от Eidos). Резултатът приличал повече на ма- 
сиВна база данни с информация, отколкото на 
компютърна игра, но това не попречило на запа- 
лените футболни маниаци да се зарибят сериоз- 
но. Тогава Championship Manager покривал само 


английското първенство и по-точно Висшата 
лига, първа, Втора и трета дивизия. За първи 
пот през сезона 1995/96 В играта се появяват 
италианското и испанското първенство. 

Годината 1996/97 е доста паметна за двамата 
братя Пол и Оливер Колиър. Тогава техният npo- 
ект за игра, изпълнен от студиото Domark, бива 
закупен от гиганта Eidos. Това е и моментът, В 
Който Championship Manager започна да набира 
скорост и да се популяризира с доста бързи 
темпове. Включените лиги стават 7 (английска, 
испанска, италианска, германска, френска, холан- 


ШПЕРЪЕЕТ.- Е ОМ 


ҒЕНГПЕН 


онпяян 


и, стратегия, тръпка 24/7 абе...кеф! 
А сега вече сървър със специални награди от РС Mania и Gramis! 


REVIEW 


/ 


а оно А 2 


2 
оска и шотланоска). Истинският Възход на cepu- 
ята продължава с CM2, Която Вече е дело на 
геймстудиото Sports Interactive. Лигите В игра- 
та стават 12, а приходите започват да летят 
нагоре. Изключение не прави и СМ4 (27 лиги) с 
продажби, рекордни за РС спортна игра. За съжа- 
ление В момента историята на серията не про- 
(олжаба много радостно след раздялата на Eidos 
и Sports Interactive. Какво ще се случи по-натам, 
остава да разберем В близко бъдеще. 


Още едно върховно 
забавление! * 


НГРЯ 
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игурен съм, че надали има човек сред 

нас, който да не познава най-ленива- 

J та, плъста и пухкава оранжева 
komka 8 света на Комиксите (а напос- 
ледък - и В Киното). Добрият стар Гар- 
фило - олицетворение на мързела, неверо- 
ятен чревоугодник, Който се чувства 
най-добре само тогава, Когато погълне 
Всичката храна, Която успее да намери В 
хладилника на Ион - своя господар - и след 
Което си легне на мекото му Канапе, 
изпълняващо ролята и на острилка за 
нокти. Тези, koumo са чели поне един ko- 
микс по темата, може би си спомнят и 
за Кучето Оди, заради Което Гарфилд чес- 


Гарфилд на диета? 
И вие не можете да повярвате, 
нали! 


Garfield 


то бере ядове. В приключенската игра, 
създадена от Соде МопКеу5, историята 
се повтаря и любимата ни дебела Котка е 
сериозно загазила заради малкото си че- 
тириного приятелче. 

Гарфилд е изправен пред почти не- 
изпълнимата мисия да почисти превърна- 
тата В бардак от Оди Къща, преди сто- 
панинът му да се е прибрал, защото В 
противен случай ще бъде подложен на ди- 
ета. А Както Всички знаем, това е равно- 
силно на убийство В неговия случай. Как 
оранжевият, пухкав котарак ще се справи 
с тоба предизвикателстВо ще разберете 
само, ако стартирате тази забавна 
приключенска игра. 


Единственото “оръжие”, с което раз- 
полага Гарфилд, е една прахосмукачка, Коя- 
то и Всмуква, и издухва предмети. Как- 


то Вече разбрахте, целта на играта е 
много проста - да подредите разхвърля- 
ната Коща, 8 Която живеете. За целта 
ще трябва да засмуквате предмети, kou- 
то после да изплювате на предназначени- 
те за тази цел места. Бледи фигури, Ha- 
помнящи по форма разпръснатите пред- 
мети, ще Ви помагат В това нелеко начи- 
нание. За да е по-интересно, ще събирате 
частици от пъзел, които са старателно 
скрити В цялата Коша, а когато намери- 
те Всички, ще получите съответните 
облаги. За да Ви бъде малко по-трудно пък 
не Всички Врати ще бъдат отключени и 
съответно — ще трябва да положите 
допълнителни усилия, ако искате Все пак 
да минете през max. С други думи — ще Ви 
се наложи да си Вършите работата на 
чистач добре, за да преминавате В след- 
Ващите помещения. Предметите, koumo 
ще трябва да премествате, са разпръс- 
нати из цялата Къща. В повечето случаи 
ще Ви се налага да се катерите по маси, 
бюра, прозорци и Всякакви други мебели. 
Има места обаче, кодето е невъзможно 
да се озовете, ако не използвате умение- 


то на Гарфилд да дърпа или бута опреде- 
лен предмет. Така че по-добре се Възполз- 
байте от него, ако искате да сполучите. 
Много забавна част от играта са Ко- 
ментарите, които Гарфилд постоянно 
подхвърля. Например “Мразя понеделници- 
те”, което саркастичният котарак ще 
изрече, минавайки покрай един календар 
ули пък – “Ех, не ми се ще да Виждам Ион 
толкова разстроен... Ха! Шегувам се!”. 


Визуално, играта изглежда приятно. 
Не е шедьовър на изкуството, но имайки 
предвид цялостната Концепция, Която е 
леко несериозна, Въобще не се учудвам, че 
геймката изглежда така. Единственото 
нещо, от Което не съм доволен, е лошото 
управление. При положение, че то е В ос- 
новата на играта и че постоянно трябва 
да се мотаете напред-назад, това Hauc- 
тина е много дразнеща подробност. 
Оранжевият персонаж се движи Все едно 
е изсмукал един Коз и след тоба се е 
довършш с три бири и едно патронче 
Флирт. Но ми се струва, че и с това се 
свиква, и В Крайна сметка на преден план 
изпъкват хубавите страни на играта.. 

Ако имате малко братче или сестриче, 
племенници, или братовчеди, това е nep- 
фектната игра за max. Несериозното 
излъчване, наследено още от страхотния 
комикс (а, подчертавам, не от адски лига- 
Вия филм) и ненатобарбашия геймплей, са 
перфектната комбинация, за да се получи 
една игра Върху чиято кутия може спокой- 
но да се изгравира надпис - “Подходяща за 
деца под 14 годишна Възраст”. Това В ни- 
Какъв случай не означава, че и аз не поиграх 
няколко часа на нея. :) Но нали знаете - Bce- 
ки остава дете някъде дълбоко В себе си. 
Асен Георгиев 


|Бе зе сом 
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Battle Strike: The Road to Berlin 


Паршутен 83800, записки на Картечаря: 

Ден 1 

“Днес ми дадоха нова Картечница. 
Много ako парче - 50 Калибъра, ама имам 
чувството, че тия патрони са от обед- 
нен уран. Всичко пробиват - трябваше ca- 
мо да Видите Как хрупкаха Като солети 
немските ВЕ 109 на път Към Европа. Те, 
милите, смятаха, че ще могат да сваляп 
някой от бомбардировачите. ДА БЕ! Гледай 
само Как си палят гащите, още щом ги 
погледна накриво. Е не е истина просто!" 

Ден 2 

“Иха-а, спуснахме се на земята и след 
невероятния героизъм, Който проявих на 
самолета, Вече съм Картечар на самоход- 
на АА инсталация. Просто Камионче, ама 
В Каросерията има сглобено 4х оръдийце. 
Какво е по-хубаво от една безумно добра 
50-калиброва Картечница. Всъщност 4 
безумно добри 50-Калиброви Картечници. 


е Танкове 

e Самолети 

e Артилерии 

e Парашутисти 


е Танкове 

e Самолети 

е Артилериџ 

e Парашутисти 


графика 


Жанр: Arcade shooter | издател: City Interactive | www.city-interactive.com | хароуер: Р 1.3 GHz, 256 МВ ВАМ | софтуер: Win АІ, DirectX 9 | СО: 1 


Айде пак майка им Жална на самолетчета- 
та, че и на бронетранспортьорчетата, че 
и на мотоциклетите. Ще ми превземате 
Европа, а, а, А?! Mpu шбаба, мри Ханци!” 

Ден 3 

“Ехе-е, израстваме В Кариерата, то 
малко доскуча с Картечка да се стреля по 
„тигри“ и „пантери“, че и да гърмят, та 
за това ме пренасочиха Към танковия 
Корпус. Имам си М1ОКа и познайте Какво 
правя В нея... не бе, не пера чорапите на 
командира — пак съм на оръдието. А си 
мислех, че управлението на изтребител 
Lightning или Р-51 Мустанг било фън. Хах, 
наистина не знам, защо сме дали толкова 
много танкови жертви по Време на Вой- 
ната, след като сам с тия две ръце напра- 
Вих на стружки цяла танкова Колона. Чудя 
се какво ли ще ми поднесе съдбата утре?” 

Ден 4 

“Е, не! Няма Как да стане по-добре - 
от танка скок за оръдието на Priest - за 
незнаещите, това са онези малки, сладки, 
много мощни самоходни артилерийски 
установки. Пак танкове, ама Вече напра- 
Во жал ми става за ожеритата. С един- 
два залпа и Край с цялата менажерия от 
котки. Животът е хубав, особено когато 
имам Възможността да пуцам на Воля!” 

Ден 5 

“Кой, ау леле-е-е, само да го пипна, та 
кой питам аз, ме набута В тия...?! Къде 
ми е танкът брей, какво правя аз по сре- 
дата на Берлин с глупав снайпер В ръка? 
За чий от артилерист ме принизиха В Ка- 
шимерия?! Е, няма значение, снайперът 
пак си трепе Всичко, че и брони пробива. 
Животът не бил чак толкова лош. Само да 


не беше гадното усещане, че съм залепен на 
едно място...” 


Дневник на автора: 

Ден първи до трети 

И така, драги зрители... У-упс, чита- 
тели, предадохме Ви последните събития | 
пряко от бойното поле. Въпреки силното 
си пенсионерко Възмущение, че, Вместо | 
един хубав и разчупен шутър, Battle strike 
се оказа една хубава и разчупена аркада, 
успях да се накефя и първоначалната ми 
фрустрация да премине В блага усмивчи- 
ца. Играта е адски простичка, с едната 
мишка се играе и нищо повече. Геймърски- 
ят еквивалент на чоплене на семки. Освен 
това е и забавна, а разработчиците зас- 
лужаВат доста похвали за тоба Как xum- 
ричко са пресъздали илюзии за движение и 
за триизмерност. Така че не се подлъг- 
Вабте: дори и В самолета, и В танка, 
Всъщност ще си стоите на едно място, 
а останалият свят ще се приплъзва око- | 
ло Вас. Мисибките се изиграват бая бър- № 
зо и са перфектни, когато трябва да уби- № 
ете 15-20 минути. Освен това дават 
предпоставката за компетативност и 
дори известна доза хазартност, Когато В 
подхвърлите “А, на бас, пич, че не можеш | 
да ми биеш рекорда, на 5 лева се хващаме!” | 

ОсВен това заглавието е един от 906- 
рите представители на жанра си, леко e u 
щади машината. Заслужава Вашето Вни- 
мание, но няма и да изгубите нищо, ако го 
подминете като метъл - чалгаджийка. 16 
мисии яка сватбарска стрелба, Какво no- 
Вече да му исКа човек? 


1% 
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Въпреки мрачните облаци, 
надвиснали на бъдещето на 
британския издател Eidos, 
екипът на Crystal Dynamics се 
труди Все плака усърдно по 
новото приключение на Лара 
Крофт, носещо работното 
заглавие Tomb Raider: Legend. 
Сигурно не cme забравили, че 
наскоро Към екипа се присъе- 
дини и “бащата” на Лара 
Крофт, Тоби Гард, чието собс- 
тВено студио, Confounding 
Factor, се разпадна малко след 
забыршбането на първата си 
игра – Galleon. 

Някои от първите официално 
публикувани скрийншотове 
от новата игра показват eg- 
на леко променен на Външен 
Вид Лара и Като цяло загат- 
Ват за завръщане Към Визу- 
алния стил и атмосферата 
на първште игри. Очевидно 
слуховете за графика В манга 
стил са се оказали просто... 
слухове. 


Electronic Arts обявиха (за u3- 
ненада на мнозина), че нова- 
та им Джеймс Бонд игра ще 
бъде на практика римейк на 
филмовия хит от 1963-та 
година From Russia With Love, 
с Шон Конъри В главната po- 
ля. Самият Шон Конъри ще 
запише репликите за новата 
игра заедно с не един и двама 
от актьорите, участвали на 
Времето Във филма. Все още 
не се знае много за самия 
геймплей на играта, но тези 
скрийншото8е определено из- 
глеждат многообещаващо. 


Naughty Dog, Insomniac и Suck- 
er Punch обявиха В pamkume 
на един и същи ден, че рабо- 
mam по нови издания от сво- 
ume ожъмп енд рын поредици, 
Кръстени съотВетно Чак X: 
Combat Racing, Ratchet: Dead- 
locked u Sly 3: Honor among 
Thieves. 

Jak X: Combat Racing ще ВКл- 
ючВа оригинална история, 
развиваща се ВъВ Времето 
след Чак 3, Въпреки че геймп- 
леят му ще се Върти около 
надпревари със снабдени с 
оръжия Возила. 


Ratchet: Deadlocked ще пред- 
лага, за пръв път В поредица- 
та, кооперативен геймплей. 


Издателят Majesco обяви, че 
от 11-ти април тази година 
смята официално да преслага 
заглавията си под ново име 
(и респективно - с ново лого) 
- COOL. Компанията, добила 
сериозна популярност с изда- 
Ването на първия Воой Нау- 
пе, набира скорост с шемет- 
ни темпове и Вече има някол- 
Ко сериозни заявки за потен- 
циални хитове измежду свои- 
те предстоящи заглавия, 
сред koumo Blood Rayne 1 и Ha- 
учно-фантастичният екшън 
Advent Rising. 


Sly 3: Honor among Thieves ще 
се движи В общи линии В pam- 
kume на Вече познатата pop- 
мула на поредицата, Въвеж- 
дайки за пръв и мултиплейор 
режим. 


Ето и някои от първите 
скрийншотове от Всяка от 
трите игри. 
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е сте забравили Mark of 
Н Кп, нали? Поне не би 

трябвало. Все пак това 
беше една от малкото наис- 
тина свежи игри В този жанр 
през последните... и аз Вече не 
знам Колко години. Макар игра- 
та далеч да не се продаде тол- 
кова добре, Колкото трябва- 
ше, поне според мен, очевидно 
не е ставало дума и за финан- 
сов провал. Най-малкото 3a- 
щото иначе нямаше сега да 
nuwa ревю за продължението 
на Mark of Kri, Кръстено Rise of 
the Kasai. 


Първото нещо, Което cu 
струва да отбележим, опреде- 
лено е смяната на студиото, 
създател на играта. Вероятно 
си спомняте, че Mark of Ки 6e- 
ше дело на Ѕопу студиото В 
Сан Диего. По неизвестни за 
мен причини Rise of the Каза! 
беше Възложена на Войегоскеї. 
Добрата новина е, че В гра- 
фично отношение новата игра 
не отстъпва на Mark of Ки, ko- 
ето само по себе си Вече е 
комплимент. Вярно е също, че 
Визията на Каза! не е мръдна- 
ла и на йота над нивото на Kri, 
но Какво да се прави... 

Колкото до геймплея, тук ав- 
торите на продължението 
отново са заложили на Вече 
изпитаната формула, макар и 
с леки Вариации. Rise of the 
Каза! предлага цели четири уп- 
равляеми герои, макар реално 
да става Въпрос за два гене- 


RISE OF THE БАЗА! 


рални muna с по-две леки “Ва- 
риации на тема”. Отново cma- 
Ва дума за добре позната Ком- 
бинация между екшън и про- 
мъкване, ползваща Все съща- 
та оригинална система за 
предварително маркиране на 
целите за атака. И пъп Като 
единият от героите отново е 
добре познатият Ви Рау (огро- 
мен мускулест тип с Вид на 
полинезиец, маор, хаитянин 
или нещо от тоя тип), това 
означава, че В играта се Връ- 
ща и неговата птица. Рау om- 
ново може да гледа през нейни- 


те очи и така да предвижда 
оебнещите го иззад ъгъла 
опасности и засади. Нова В 
компанията е Tamu, сексапил- 
ната сестра на Рау, Която за- 
лага повече на умението да 
остане незабелязана и техни- 
Ките си с ова Кинжала. Други- 
те двама герои, за koumo Ви 
споменах, са съответно bay- 
мусу (Вариация на тема Рау) и 
Гриз (Вариация на тема Тати). 
За мен поне, най-интересното 
нововъведение В Rise of Ше 
Каза! беше фактът, че Във 
Всяко от нибата се играе и с 
двамата членове съответно 
на “екипите” Рау/Тати и Бау- 
мису/Гриц. Пътят на Всяко 
дуо се разделя често и през по- 
голямата част от Времето 
те играят независимо, но В 
ключови точки от нивото 
двамата трябва да обединят 
усилията си. 


инджи - Кой не си е падал 
Не тях 8 един или друг 
момент?! Колкото 90 
мен, аз Все така мразя В чер- 
Вата филмите за нинджи, но 8 
същото Време Tenchu: Stealth 
Assassins (PS One) ще си оста- 
не завинаги В челната прод аз 
на най-любимите ми игри. M 
Въпреки това, не е ли странна 
как по една толкова благодар- 
на (и толкова експлоатирана) 
тема са създадени толкова 
малко читави игри. Какво ти 
малко, те май не могат да на- 
пълнят пръстите на едната 
ми ръка. 
След този миньорен увод, Ве- 
роятно Вече сте се досеглили 
Какво е Впечатлението ми от 
срещата с Вед Ninja. Но нека 
караме по ред. Играта разказ- 
Ва за премеждията на девойка 
нинджа, на име Куренай (с u3- 
Винение 7), Която Кръстосва 
из древна Япония (от 16-ти 
Век, за да съм по-конкретен), 
за да... Един момент. Сега Ка- 
то се замисля, май смисолот 
на цялото и “кръстосване” 
малко ми се губи. Все тая. Та- 
Ка или иначе, Всичко В играта 
се свежда да затрибането на 
Куп хора по-особено болезнен и 
(уж) изненадващ начин. Мдам, 
познахте, В играта има и ня- 
колко доста досадни и особено 
не-оригинални боса, но за тях 
просто не си струва да гово- 
рим. 
Може би единственото инте- 
ресно нещо В End of Honor е oc- 
новното оръжие на... Куренай 
(ей на, пак го Казах). То се нари- 
ча “тетсуген” и представлява 
дълга метална струна с те- 
жест на единия 0 Край. С нея 
нашата “червена нинджа” мо- 
же да поразява жертвите си 
от разстояние, да ги души и 
дори да ги разполовява по 0с0- 
бено ефектен (така поне си 
мислят авторите на играта) 
начин. ОК, признавам, че Въп- 
росният тетсуген носи из- 
Вестно удовлетворение... за 
около половин час! След това 
Ви става безнадеждно ясно, че 
8 Red Ninja няма на практика 
Какво друго да се Види. Някои 
сигурно ще намерят утеха В 
опита на Тгапјі да ги забавля- 
Ват с прелестите на уж апе- 
титната Куренай и В идеята, 
че тя трябва да привлича ня- 
кои от жертвите си, подавай- 
Ки по едно мършаво Краче u3- 


| 


СУ 
зад близката стена. Мен Жично 
от Всичко това порво ме на->; 


пуши смях, а после (след Като |: 42) 


изпълних Въпросното упраж- 
нение десетина пъти) ме лъх- 
на и адска досада. 

Оттук нататък Всичко, ама 
наистина Всичко, 8 Вед Ninja: 
End of Honor е пълен s**t, Като 
особени “адмирации” заслужа- 
Ва просто безумната Камера 
на играта. И така - не си губе- 


м” “о. 
издател: Vivendi Universal | създател: Тап) | жанр: 3rd Person Action Adventure 
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те Времето с това “нещо”. 
Дори Все още тайно да се раз- 
хождате из Къщи В нинджа 
костюми и да си мислите, че 
захапването на летящ Към 
Вас шорикен със зъби е фасул- 
ска работа, щом Веднъж му 
хванеш цаката. 
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FIGHT NIGHT ROUND 2 > 


издател: EA | създател: EA Canada | Жанр: Boxing Simulation 


Категорично ce получи 

“от раз”. Още първият 
Knockout Kings показа, че pea- 
лизмът при бойните cnopmo- 
Ве (защото според мен бок- 
сът определено е такъв 
спорт) не само не е “убиец на 
купона”, но и – напротив! – на 
свой ред може да бъде адски 
забавен. И така, четвъртото 
издание от поредицата, Кръс- 
тено Fight Night Round 2, отно- 
Во залага на Вече изпитаната 
формула. Казано максимално 
просто - пази игра няма ни- 
що общо със спландартния 
beat ‘ет up, ала Tekken или Soul 
Calibur. B нея бясното налагане 
на Клавишите (разбирай ата- 
kume тип “Вентилатор”) не 
само че не Върши работа, но 
дори е сигурен начин да бъде- 


Ее една поредица, Която 


те нокаутирани още В първия 
рунд. Във Fight Night Round 2 
(както и Всеки от нейните 
предшественици) Всичко се 
свежда 00 пестене на силите 
и нанасяне на правилния удар В 
правилния момент. Нещо по- 
Вече - тук блокирането (или 
още по-ефектното избягване) 
на атаките на противника е 
не просто полезна, а по-скоро 
ЖиВотоспасяваща екстра. 
Прибавете Ком Всичко това 
умелото поддържане на guc- 
танцията и “Кръженето” oko- 
ло противника и ще се сети- 
те, че тази поредица “means 
serious boxing”. 

За тези om Вас, koumo за пръв 
път се сблъскват с Fight Night 
(или Knockout Kings), трябва да 
добавя, че В типичен ЕА стил 
и тук бъка оп реални звезди, 


минали и настоящи, от пози 
спорт. Без да съм спец В бок- 
са, ще спомена някои от име- 
ната, Които поне за мен зна- 
чат нещо - Мохамед Али, Джо 
Фрейзър, Ивендър Холифийлд, 
Роки Марсиано, Лион Спинкс, 
Рей Шугър Леонард и т.н. По- 
Вярвайте ми, пълният списък 
е много, ама много дълъг. Ин- 
тересното е, че В тази игра 
можете да уредите някои на- 
истина невъзможни мачове, В 
koumo да изправите един cpe- 
шу друг звезди om различни 
поколения. Ако имате особено 
избратено чувство за хумор 
uau просто Ви се иска да раз- 
мажете някого на ринга, мо- 
жете да проведете мач между 
Категория перо и супер тежка 
Категория. 

Управлението Във Fight Night 
Round 2 отново е В центъра 
на удоволствието от геймп- 
лея. За Втори път (след Fight 
Night 2004) изпълнението на 
ударите става с помощта на 
десния cmuk на геймпада, чие- 
то движение “имитира” тра- 
екторията на реалния удар. 


ЗВучи леко изчанчено, но В 
действителност работи аб- 
солютно перфектно, да не го- 
Ворим за невероятното усе- 
щане за реализъм, Което съз- 
дава. 

Новите елементи 8 геймплея 
Като цяло са сравнително 
малко, но затова пък добавени 
абсолютно на място. Преди 
Всичко, за пръв път е Включе- 
на Възможността за “Клинч” 
(или с други думи “гушването” 
на противника), Която може 
да Ви измъкне буквално от ръ- 
ба на евентуален нокдаун или 
дори нокаут. 

ОсВен тоба играчите Вече мо- 
гат да нанасят удари В движе- 
ние, например отстъпвайки, 
Което също се ВписВа стра- 
хотно В общата геймплей 
идея. И накрая, “мини игрите” 
(част от Които този път са 
свързани с третирането на 
отоците и аркадите на Вашия 
боксьор) Вече са по-оригинал- 
но замислени от Всякога и за 
пръв път реално Ви помагат 
да подобрите именно боКсови- 
те си умения. 


nekam Вниманието Към 

себе си почти мигновено, 
още с първата си игра. Причи- 
ната за това беше проста - 
Ключови хора от техния ekun 
бяха работили на Времето по 
КултоВата FPS игра Golden Eye 
за Nintendo 64. Оказа ce още, че 
тия момчета и момичета не 
са забравили Как се правят 
добри шутъри, защото още 
първият Timesplitters беше 
приет с бурни адмирации Как- 
то от пресата, така и от фе- 
нобете на жанра. 
Нее Radical определено бяха yc- 
пели да Възпроизведат пер- 
фектно двата Ключови еле- 
мента, направили Golden Eye 
такъв невероятен хит - yn- 
равлението и динамиката на 
геймплея. В същото Време, 8 
Timesplitters се беше появил и 
един нов елемент, Който прин- 
ципно присъстваше и В Golden 
Еуе, макар там да му беше 
отредена по-скоро поддържа- 
ща роля. Имам предвид, разби- 
ра се, чувството за хумор, 
подплатено понякога от някои 
от най-откачените идеи, сре- 
щани 8 този иначе Вземащ се 
твърде на сериозно Жанр. Ре- 
зултатът от Всичко това? С 
една дума - Купон! Наистина 
як Купон. 
Третият пореден Timesplitters 
(и първият, издаден от Ката- 
лога на ЕА), Кръстен Future 
Perfect, Възпроизвежда почти 
педантично утвърдената Be- 


Гв Radical успяха да прив- 
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че формула. Сингълплейър ис- 
торията (доколкото може да 
се говори Въобще за такава) 
отново разказва за премеж- 
дията по откриването и съ- 
бирането на тайнствените 
Кристали, Които дават на 
сбоите притежатели Въз- 
можността да пътуват 00 
произволна точка от Време- 
то, била тя В миналото или В 
бъдещето. 

Главният герой на Future 
Perfect, Кортез, подскача Han- 
ред назад из Времето Като гу- 
мена топка, стартирайки от 
1924 година, за да се прехвър- 
ли оттам 8 60-те години на 
миналия Век, след Което и В 
шеметна поредица от no- 
близки или по-далечни отрязъ- 
ци от бъдещето. Действието 
се развива на фона на неберо- 
ятно разнообразни декори - 
островна Военна база, nog- 
земна експериментална лабо- 
ратория, населена от призра- 
ци и зомбита, извънземна пла- 
нета и прочее. 

Тіте Регіесі Въвежда и един 
доста интересен елемент - 
кооперативната игра, 8 pam- 
ките на сингълплейър частта, 
с управлявани от компютъра 
персонажи, които макар да не 
са сВръхинтелигентни, се 
справят доста адекватно. 
Оттук Кооператибният ре- 
жим за двама играчи е наис- 
тина на една ръка разстояние 
шаз мога само да добавя, че В 
новия Timesplitters пой е пове- 
че приятна добавка Ком обща- 
та оферта. Нарочно ще прес- 
Коча (сещате се защо) онлайн 
мултиплебъра само с уточне- 
нието, че Р52 Версията под- 
държа go 8 участници В мач, а 
тази за Xbox - 16. 


ХВ 


PS2 


Ен 


олко пъти досега а8- 
порите и/или издате- 
лите на една или друга 
игра са ни обещавали не- 
Виждани и нечувани геймп- 
лей екстри? И Колко от 
тези обещания са се 
А оказвали после, ако 
ЕО не безогледна лъжа, 
то поне захароса- 
А ни глупости? Уви, 
Виждали сме пре- 
| достатъчно u 
ша от едното, и om 
1 другото. Зато- 


ХВ 
PS2 


62.21 


Ва надявам 
се Vivendi 
Universal и 
Swordfish ще 
ми простят ле- 
Кия песимизъм, с 
Който посрещам 
A тяхното обеща- 
в’ ние за невиждано 
и нечувано goce- 
га ниво на инте- 
рактиВвност. 
Иначе на хар- 
тия нещата 
звучат Hauc- 
тина многоо- 
| бешабашо. Nz- 
|| рата започва 
|| с тоба, че 
агентот на 
британските 
тайни служби Андрю Стър- 
линг е зарязан от “сВоште” 
да гние В Китайски затвор. 
Нещо повече - на мистър 
Стърлинг му предстои eg- 
на малка, скромна, но за- 
формена с много любов ek- 
зекуцийка. Добре, че наши- 
ят човек си има приятели 
по Високите стъпала на 
британската политическа 
перархия, един от koumo yc- 
пява да уреди бягството 
му. Интересно, а? Макар и 
не сВръхоригинално, бих 
отбелязал. 
Но почакайте, интересно- 
то тепърва започва. Ec- 
тестВено абторите на 
Cold Winter не са ни спести- 
ли премеждията по самото 
бягство и най-Вече по u3- 
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COLD WINTER 


мъкването от затвора. Едно 
от първите неща, koumo игра- 
ещият ще открие буквално 
броени секунди, след като му 
бъде поверено управлението, 
е, че огромна част от заоби- 
Калящите го предмети и обек- 
ти могат да бъдат използва- 
ни по един доста реалистичен 
начин. Сандъците наоколо, да 
речем, могат да бъдат стру- 
пани един Върху друг, за да за- 
лостят Вратата, от Която 
иначе Във Всеки миг могат да 
Влетят Вашите преследвачи. 


Масите могат да бъдат обър- 
нати и така да се превърнат 8 
укритие, иззад което да стре- 
ляте. 

Далеч по-интересна обаче ще 
е Възможността да се 
съчетават различни предме- 
ти, за да се превърнат те 8 
оръжия или просто В полезни 
устройства. Всеки от откри- 
тите от Вас предмети ще бъ- 
дат подреждан В инвентар, 
от Който след това ще може- 
те да ги Комбинирате. Напри- 
мер, ако намерите тънко nap- 
че плат, запалителна смес и 
здрава бутилка, от тези три 
нещица, ще можете да си 
спретнете един прекрасен 
“коктейл Молотов”. 

Друг параграф, по Който ни се 
обещават “звездите и небе- 
то”, е изкустВеният инте- 
лект на Cold Winter. Хората от 
Swordfish твърдят, че NPC- 
тата В играта (управлявани- 
те от Компютъра герои) съ- 
що ще се оправят чудесно със 
заобикалящата среда, използ- 
Вайки отново споменатата 
по-горе, революционна инте- 
рактивност. 

Като цяло, Cold Winter Като 
нищо би могъл да се окаже 
онова, за Което се опитват 
да го изкарат. От техническа 
гледна точка Всеки от споме- 
натите по-горе елементи е 
абсолютно постижима цел. 
Остава само да Видим Как 
точно са се справили Swordfish 
с тоба безспорно предизвика- 
телство. 


: INTERNET CRIME 
9 години ЗАТВОР ЗА СПАМЪР 


Този месец В Loudoun County В Съедине- 
ните американски щати тридесетгоди- 
шен мъж бе осъден на 9 години затвор за 
разпространение на спам съобщения. 06- 
Виненията срещу Джереми Джейнс от 
| Ралей, Северна Каролина, бяха повдигна- 


година. Той бе обвинен 8: задръстване на 
_| акаунти на America Online с. десетки ХИЛЯ- 
ди безсмислени рекламни съобщения. 

_ Тази присъда е първата: по рода си за це- 
| лия свят, като досега никога не се беше 
| се стигало go затвор. В случая на Джере- 
_ми става Въпрос за цели дебет години, 
Като той може да остане извън решет- 
ките, само докато бъдат финализирани 
_ работите по делото му. Според неговия 
адвокат това може да и почти 
четири години. 


ФАЛШИВ WINDOWS UPDATE | 


Този месец из нета плъзна фалшив и-мейл 
Вирус, който първо претендира, че на не- 
го има Microsoft Windows update, а след 
тоба пренасочва kom сайт с троянски 
да и му са се поверие mos- 


amo e АОН ИЕ. прилича доста на 
| оригиналния Windows Update сайт. След 
| сериозно проследяване интернет експер- 
| пи са открили, че Въпросната страница 


оозрените Все още не са заловени. 


EPAD ПИТ ТОРМОЗИ 
MICROSOFT 


„ Хакери са пуснали този месец саморазп- 
_ ространяващ се червей на име Апкег-Е- 
Brad Pitt. Xumpama гадина предлага Ha He- 
| щастните. потребители Възможността 
| ба наблюдават различни звезди 8 пикан- 
тни моменти. “Watch Angelina Jolie and 
Brad Pitt cought on TAPE! SEXY CLIP! WATCH 
ОП!" - e едно om разпространяваните cv- 


| общения. | 
| кым него Винаги Върви .гір файл, В Който 


ти още през месец ноември миналата 


‚ се хоства на сървър В Австралия, а запо- . 


се намира червеят, който след инстала- 
ция започва ‘атаки срещу security update 
сайта Ha Microsoft. Така че помнете - 


Брад Пит никога не е бил с Анджелина. 


Джоли и няма смисъл да го проверявате, 
Hanu? 


ОСЪДИХА ШВЕДСКИ ПИРАТ _ 


Този месец бе осъден първият електро- 
нен пират 8 Швеция. Властите обеща- 
Ват това да е първата от много присъ- 
ди, като наказанието почти Винаги щяло 
да бъде затвор. Според местните орга- 


ни на реда, това е единственият начин 
да бъде контролирана тази иначе неле- 
гална дейност. | 

Обвиненият младеж е на 27 години, а Bu- 


GOOGLE 


GOOGLE 3A МОБИЛНИ 
‚ ТЕЛЕФОНИ + GMAIL ПО ДВЕ! 


Google ще разширят гамата си от услу- 


„ги за търсене с новата им система за. 


намиране на информация, Карти и указа- 
ния за шофиране чрез мобилни телефони. 


Ta ще се Казва ре а u а 


Интересна нова Възможност е и така 
нареченият боодіе 5М5, който трябва 
да сыре Ти н на ЕЯ. номер 


Вия: за тора до дадена точка. Ристе 
мата отговаря автоматично със съоб- 
щение с подробни данни и информация. 

Ето, че и Войната между Google, Yahoo u 
MSN за място на мейл сървърите им g0- 
Bege до нещо добро. След Като от Yahoo! 
увеличиха. мястото на сървърите си от 
250 МВ на 1GB, “отговорът от страна на 
Конкуренцията: 00006 скоро. Резултатът 


е такъв, че Gmail Вече отпуска не един, а 


MIXED NEWS 


ната му се Крие В това, че споделил фил- 

ма Hipp Hipp Hora с приятели. Прусъдата 
му може да достигне go 086 години AU- 
шаВане от аи 


ПИРАТИ И ИЗ ИНТЕРНЕТ 2 
В Съединените американски. щати от HA- 
Колко месеца се провеждат тестове на 


новия сВръхскоростен Іпіегпеї2. За мо- 
мента той е достъпен само от няколко 


WWW.BOYCOTT-RIAA.COM 


по-големи университета, koumo го u3- 
ползват за тестов ‘трансфер на данни. 
За най-голяма изненада на Всички част 
от студентите 8 тези учебни заведения 
са се светнали на далаверата да прена- 
сят музика по тези, засега непопулярни, 
но много бързи Канали. 


Recording Industry Association of America | 
- (RIAA) Вече е проследила част от злос- 


торниците и е повдигнала редица дела. 


| "ОбВинени са над 450 студенти от та 


Верситетите “Пит”, “Карнеги Мелън” 
шестнадесет други. Провинилите се а 
съхранявали средно по 2.300 песни на 
компютрите си и ежедневно са осъщес- 
твявали трафик с тях. 

С тези ранни пиратства по Іпїегпеї2 има 


реален шанс новите протоколи да Вля- | 


зат 8 употреба по-късно от очакваното. 


08а гигабайта място за поща. Това ще 
позволи на собствениците на gmail aka- 
унти да ползват кутиите си не само за 


изпращане на поща, но и за по-сериозно | 


съхранение на големи файлове. 

Има и българска следа В надпреварата за 
дисково пространство — Мейл.бг Вече 
предлагат един гигабайт за своите aka- 
унти. 


| БЕЗЖИЧЕН USB 1.0 

_| След дълги години разработки учените 

_ | от лабораториите на Intel най-накрая 

обявиха, Кога ще се състои премиерата 
на новия безжичен USB (Universal Serial 

_ | Виз) 1.0. Той ще позволи трансфер със 
| скорост от 480 Mbps на разстояние oko- 

ло три метра, а при по-голяма дължина 


аже 


Връзката няма да се губи, а ще намалява. 
Според Intel-ckume специалисти макси- 
малният обхват може да достигне go 
gecem метра, а дали това ще е така, ще 

_ разберем 8 средата на май. 


XBOX 360 ПО MTV 


Маркетингови експерти В редиците на 
Microsoft. са преценили, че по-добър 
ефект ще има премиерата на новата им 
конзола Xbox 360 да се проведе по МТМ, 
отколкото на задаващото се ЕЗ. По nop- 
_Воначални планове Хбох2 трябваше да 
бъде показан за първи път заедно с Кон- 


f 


0 МЕСЕЦ _ 


_ МИНИ сео с 


Лос Анджелис. Все пак другите 086 Ком- 


панш са предпочели да изчакат Electronic 


Entertainment Expo и maka рискуват да за- 


губят част от евентуалните си Клиен- 


ти. 

Xbox 360 пък ще бъде демонстриран пред 
Всички зрители на МТУ по Време на шоу- 
то “МТМ Presents: Тһе Next Generation Xbox 
Revealed”. Негов Водещ ще бъде Илайожа 


Ууд (Фродо от “Властелина на пръстени- | 


те”), като това ще бъде допълнителен 
стимул за феновете. | 

Според финансови експерти от Форбс 
пък, до задаващата се Коледа Microsoft 
могат да очакват около 3 милиона про- 
дажби на Xbox 360, като стартовата це- 
на на новата им конзола се очаква да 6v- 
де между 249 и 299 долара. 

През същото това Време, новото уст- 
ройство на Sony PSP се продава много 
добре отвъд океана. Само месец след 
премиерата му В 50 от 150 магазина, на- 


личните бройки са изчерпани, а В други 15 


са останали само по 2-3 бройки. Според 
пазарни анализатори това не е успех, а 
по-скоро неуспех, защото според mapke- 


тинговите планове на Sony новата им 


мини Конзола е трябвало да бъде разпро- 
„дадена до Края на първия месец. 
IRIVER H10 ПО-ДОБЪР 
OT IPOD MINI? 


„Оказа ce, че малко след kamo Apple 80и2- | 


наха летвата с техните нови IPod-u, 
другите фирми им отговориха бързо. To- 


зи месец IRiver пуснаха на пазара най-но- 


Вия си МРЗ плейър IRiver H10. Според мно- 
го Критици, той е по-добър om IPod Mini, 


но не просто заради Външния си Вид, a u 


заради техническите си спецификации. 


Най-атрактивната част от него е gucn- 


леят му, който е с диагонал цели 5 сан- 
тиметра. Работата из директориите и 
103 їад-овете на песните е по-лесна дори | 
и от тази при IPod, а Вграденото радио и 
Възможността за разглеждане на сним- 
Ки през телевизор, го доближават повече 
до IPod Photo. 

Батерията на това приятно устройст-_ 
Во издържа 12 часа, а цената му е само 
260$. 


ыт Е 2 а 


ПРОФЕСИОНАЛНОТО 


 ВИДЕОЗАСНЕМАНЕ И МОНТАЖ 


трябва. да определи ИСКА абтар на 
_ сюжета на филма, уж на братя Уашовски, 


| а 


бе определена чернокожата. София Стю. 
г аро. „Малко след като изгледала филма през. 
| 1999, 9 самата, останала с аа Е 


та: 
саяқ ды i 
Жу 


я Т Оказа се, че 8 средата на осемдесетте. 


„Стюард е пе за работа при да 
| Yau 


_ автор Ha | разказід именно. С тази повест, В 

_ | момента братята плагиати ще. трябва 
В т платят на Во ва сно да 
чество пари. > 


CREATIVE С СЕ РЕВАНШИРАТ | 


„Стана ясно, че пичовете om Creative Labs l 
| ca қосал! 8 я на пет. ови. 


|Ha компанията, закупил. Audigy ES звукова | 
| kapma. Производителите претендират. 
Всички Audigy u Extigy звукови карти. да 
могат ga Възпроизвеждат 24-bit ayguo Ha 
_96 Khz, но реално не е maka. 
г Излиза, че Всички, закупили Audigy ES, Au- 
 digy Platinum, Audigy Platinum eX, Audigy Ga- 
тег, Audigy МРЗ+ или оригинално Extigy с 
„Външно USB, са били подведени om Creative 
Е тпрябва да бъдат компенсирани. За цел- 
та фирмата е обещала, че Всеки, който 
закупи нов модел карта от тях до 25 сеп- 
_тември тази година, може да ползва 25% 
_ намаление. 
На победителите честито. 


адя Оказа (СӨ? че след шест го- | | 


ЗАКОНЫ НА МУР са 
СТРУВА 10.000$ 


Electronics Magazine, изрича Култова 


| фраза. Гордон Мур съобщава, че cko- 
ростта на г процесорите ще се убелича- | 


Ва двойно Всяка година. Тоба негово из- 
р казване Влиза 8 историята на Високи- 
те технологии, Като “Закон на Мур”, 


ната скорост ще св, peot 


Transistor Count (К). 
10000000 


100000] - 


(Бе қ 
10000} Pentium” | Processor > 3 


Pentium Prol Processor 


10004 
з 2 Pentium Processor 
5% Processor | 
2967 Processor 


| Оказа се обаче, че от Intel не притежа- 


| Ват Копие на списанието от 1965 20- 
| дина. Така, 40 години по-Късно, те обя- 
_ Buxa награда от 10.000 долара за този, 
„който им представи страничката C: 
| интервюто. Фотокопията ще ит 
| | Купувани за по-малко. 


| БРИТНИ СПИЪРС 
| Е БРЕМЕННА!!! — 


_ През далечната 1965 година. един от. 
основателите на Intel, 8 интервю за 


| Като точно през 1975 година, той npe- | 
формулира. твърдението си, Като ka3- 
Ва, че “На всеки ДВЕ години,  процесор- 


бързо и лесно забогатябане. 


Надеждите на Всички. геймъри трябва 
да са В посока на тоба Бритни да не 
спре да издава игри за себе си. Ако mo- 
Ва стане... то определено ще е голяма 


„загуба | 


MICROSOFT ПУСКАТ WINDOWS 
ЗА БРАЗИЛІ И 


WEIRD RR | 
нн... те 3а. Бритни и третото за мъжа 0. 


Този месец от Редмъно обявиха, та 


смятат зА гонат специален Вар В 


неграмотна част от ЕЕ тр 


 денптот на Microsoft за Бразилия Емилио 


Умеока е съобщил, че местното населе- 
ние има нужда от опростен интерфейс 


u Възможности, Като от централата |. 

454-162 нарекли тази разновидност Starter 
Edition. Microsoft влагат големи надежди 

6 тепърва развиващия се бразилки па- 


зар, Който е най-големият В цяла Aa- | 
тинска Америка и дава Възможност за 


_ ЗАБАВЯТ ФИЛМА ПО DOOM ( 
Благодарение на сайта на Universal Pic- | 
tures научихме, че излизането на филма, $ 


Е 


| Въпреки че едва ли сте очаквали. да npo- 


четете подобна новина. 8 тпази секция, 


тийн удольт Бритни Спиърс. разгласи | 


шумно, че е. бременна. Приятелят и 
i | Дейвид Федерлайн. ся: забременил. cko- 
po, kamo maka младата секс богиня ще 
трябва да заживее с нов имидж на май- 
ка хранителница. Това ще е а a 


a LACI: 500 
Evidence 4 


Е zand plans to wed. еў ШЕ 


; my happily ever r after 545 


направен по Култовия хорър шутър Ha 


id Software, ще се забави. Първоначално 


неговата премиера трябваше да се 


осъществи на 5 август. Сега обаче 


"DooM" ще се завърти по кината чак Ha 


21 октомври. Историята ще бъде цен- 
трирана Върху осем морски пехотинци, 


научават, че нещо странно се моти на 


Които са изпратени В тайна Военна 6a- || 
за на далечната планета Олдувай. Те 


Въпросното място и малко след това i 


изникват Купища грозни чудовища, Ко- 
ито не идват от Ада, както В играта, 
а приличат на мутирали Вследствие 


от някакъв гаден супер Вирус хора. Но | 
Въпреки тоба ще имат доста сходни | 


черти с тварите от Ооом 3. Според | 


продуцентите филмът е повече хорър, 
отколкото екшън. Има много прест- 
релки и голяма част от сцените са зас- 


нети изцяло от първо лице - от гледна- | 


та точка на главния герой, чиято роля 


ще се изпълнява от Карл Урбан, извес- 
тен с превъплощението си В Еомер 
Въ “Властелинът на пръстените: 
Завръщането на Краля”. 


caka пролет 6 Хановер, Te врмания: се 
В едно от най-големите из- 
ложения В областта. на информаци- 

i „ онните технологии. Компаниите демон- 
a _стрират своите най-нови продукти с 
приложение. 8 редица сфери — от изчисли- 


телна техника и домашна електроника go 


an 


ШЕ уби FOR. В чипове, отново свър- 


зани Ком някоя оп HyperTransport Bpo3ku- 


me Ha Opteron npouecopume (Всеки: един 
има по 3 Връзки). 

Чудесата на пЕРго не свършват go- 
myk. "Освен основния 2200 чип се предлага 
и допълнителен nFPro 2050, който има no- 
малко Контролери ак SATA-II, 16р. 


nForce Professional 


nForce4 чипсета. nForce Pro 2200 поддър- 
жа Всички функции на Върховия модел пР4 
SLI - 46р. ЅегіаіАТА-1/300 портове, 26р. 
ШігаАТА/133 Канали: (за общо 4 IDE устрой- 
ства), 106р. USB2.0 портове, обикновена 
PCI шина, 20 РС! Express линии (с Възмож- 


| ност за 26р. PCle х8 порта за паралелна 


работа на две Видеоплатки - SLI), Gigabit 
Ethernet (10/100/1000МЬрз) Контролер с 
хардуерна защитна стена и модул за 
„| TCP/IP обработка, 16Н2 HyperTransport uH- 
| терфейс (максималният поддържан от 
| новите Opteron x52 процесори) и RAID nog- 
дръжка нива 0,1,0+1, позволяваща изг- 
раждането на смесени масиви от SATA и 
ЦАТА дискове. Благодарение на Opteron ap- 


| хитектурата с Вграден северен мост 


броят поддържани процесори не се опре- 
деля от чипсета (те се свързват nomex- 


ко ду си чрез собствени HyperTransport Връз- 


| Ки) и съответно nFPro 2200 може да се 
{ използва както за еднопроцесорни така и 


_| за осемпроцесорни донни платки. Tyan u 


мй вече предлагат ‘осемпроцесорни ре- 
_ | шения, състоящи се от по две четирип- 
„| роцесорни платки, свързани с HTX слото- 

| Ве за HyperTransport Връзките. nForce не 


поддържа PCI-X слотове, но платките с 


| пЕРго ще имат и по няколко PCI: -X слота, 
роем om AMD- 8131 (PCI-X 


_ nVidia обявиха сървърния модел на 


Gigabit Ethernet, 16p. PCle х16 и още 46р. 
PCle х1 линии за go 3 порта). SATA/UATA 
портовете от Всички пРогсе чипове (един 
2200 и множество 2050) 8 системата 
могат да се използват съвместно за изг- 
раждането на общи RAID масиви. По cv- 
wua начин РС x1 6/х8 слотовете от два 
или повече чипа могат да се използват за 
SLI Видеорешения | с 98е, четири или пове- 
че платки! По mosu начин HyperTransport 
предимствата на Opteron платформата 
най-накрая могат да се използват пълно- 
ценно — например двупроцесорна система 
с един пРРго 2200 чип и три пЕРго 2050 yu- 
па ще поддържа 46р. Gigabit Ethernet nop- 
та, 46р. PCle x16 слота (електрически 
пълни X16) за SLI Видео u RAID масиви от 
206p. ЅАТА-П/ОАТА устройства. 


Aarma M т: 


билни ое се А с много 
ниска консумация (съответно по-тихо 
охлаждане) и нелоша производителност. 


За съжаление досега употребата му в 


настолните компютри беше свързана с 
покупката. на специални дънни платки (DFI 
или AOpen) с доста стар чипсет за мо- 
билни Компютри (без РС! 


метта и т.н.). Pentium М използва проце- 
сорна шина, логически еквивалентна на 


1 за Pentium4, но механично и електри- 


nForce Professional 


Express, 
SerialATA, дВуканален контролер Ha na- 


аА ASUS батын БЕ свои 


бъна с 1865 чипсет В комплект с. преход- Р 


чин производителността и Възможнос- 


„ника СТ-479, който позволява Включване- | 
то на Р-М процесор. В P4 дъно. По този на- | 


mume (Вкл. за overclock) се увеличават | 


благодарение на по-добрата платформа. 


В скоро Време се очаква и други ASUS go- 


Ha (с 1875 и по-нови чипсети) да се пред- 


ложат Във Вариант с СТ-479, а по-късно. 


преходникыт може да се появи и като са- 
мостоятелен продукт. 


SLI britige “retail” 


Множество дънни платки с чипсети | 
без официална SLI поддръжка (и съответ- | 
но по-евтини от пР4 SLI моделите) пред- | 


лагат Възможност за Включването на 
две GF6600GT/GF6800GT/Ultra Видеоплат- 
Ки. За съжаление при тези Конфигурации 
не се достига максималната производи- 
телност, тъй Като им липсва SLI 
мостът, свързващ 08ете Видеоплатки. 


Той Върви 8 Комплект с пЕ4 SLI дъната и | 
досега не беше Възможно да се Купи от- | 
делно. В Япония SLI мост Вече се продава | 


и отделно - на опаковката му пише „МСА 


bridge” и В упътването никъде не се cno- | 


менава думата SLI или името на произво- 


gumena — очевидно е, че nVidia не биха го | 
похвалили. Мостът е с фиксирана (олЖи- | 


на, предвидена за дъна, при които двата 
слота за Видеоплатки имат един слот 
помежду си (обикновено PCle x1). Побече- 


то дъна, освен тези на ASUS, са точно, 


такива. | 
Acrobat Reader 7 


Повечето нови функции 8 седмата | 
Версия + на Acrobat са. несъществени (Yahoo | 


Toolbar, разни малки подобрения и т.н.)._ 


Интерес представлява поддръжката на 


030 стандарта за Визуализиране на mpu- ; 


измерни обекти. Чрез него е Възможно 6 
РОЕ файлоВете да се поставят трииз- 


мерни изображения, Които могат да бъ- 


| gam Въртени и оглеждани от Всички 

г страни. Тези Възможности, доскоро ха- 

рактерни само за скопите професионални 

_ САР/САМ пакети за дизайн, може да 0086- 

| дат до появата Всевъзможни интерак- 

тивни РОЕ файлове и на потребителски 

| ръководства с удобно и подробно описа- 

ние на начини за сервиз и поддръжка на 
множество устройства и детайли 8 06- 

ласти от индустрията, кодето дискът с 

_ Мапиа!.РОЕ доскоро би изглеждал Като u3- 

_ лишна екзотика. Друго практическо npe- 

димство на Arobat Reader 7 е неговата 

бързина - с две натискания Върху файла 

| пред Вас се отваря документът, Все eg- 

| но отваряте їхі-файл с Notepad. 


PCS PF88 


Hakou производители на дънни платки 
от известно Време предлагат разнооб- 
_ разни модели с по два процесорни цоКъла 
за различните поколения процесори (5478 
| u LGA775 или 5754 | и 5939). Това е Възмож- 
| но при процесори, koumo използват един и 
същ интерфейс за Връзка с Външния свят 
(т.е. с чипсета). 
Предлагат се и модели, при koumo 
Вторият цокыл е поставен Върху допъл- 
| нытелна малка платка (В областта на 
разширителните слотове), заедно със 
северния мост на чипсета и слотове за 
ВАМ памет – например така съответно- 
то SocketA дъно се превръща В Боске! 754. 
_ Това е Възможно, тъй като двата себер- 
ни моста (за SocketA и за 50сКв1754) изпо- 
лзват един и същ интерфейс за Връзка с 
южния мост (т.е. МА V-Link ши SiS 
ии, 
Естественото развитие на идеята 
за „надграждащото се дъно” - Комбини- 
_ ран Intel/AMD модел - бе направено от 
_ | Elitegroup, koumo представиха модела 
| РҒ88 - LGA775 дъно за Pentium4 със 
515965 южен мост и 5Ї5656ЕХ северен 
мост (10660РВ шина, Оиа008-1/667 
контролер за паметта). То може да се 
„ надстрош с една 50сКв1939 процесорна 
платка със 515756 северен мост и nog- 
дръжка на Athlon64 
„Оиа008400 памет. 


AMD Turion 64 


AMD дадоха ново име на Athlon64 npo- 
_ цесорите си за преносими компютри. 3a- 
едно с името промениха и моделните му 
номера, но по-важното е, че пуснаха и ва- 
риант с още по-ниско захранващо напре- 
жение и Консумация. Тшіоп64 използват 
най-новото AMD ядро (поддържат 55ЕЗ, 
NX-bit и х86-64 за разлика от Конкурента 
Pentium-M) и 50скеї754 (ваноканална 
008400 памет). Засега се предлагат три 
модела (от МТ-30/1.66Н2/1МВ до MT- 
34/1.8аНг/1 МВ) с консумация 25W (по-мал- 
Ка от 27W при стандартните Pentium-M, 
но над тази на Pentium-M ШУ) и четири 
(от МІ-30 до МІ-37/26Н2/1МВ) с Консума- 
ция 35W (колкото досегашните LP Mobile 


процесори u- 


А64). АМО Все още не се опитват да нало- 
Жат собствени Wi-Fi модули и затова HA- 
мат маркетингово наименование анало- 


_гично на Intel Centrino (PentiumM + Intel Wi- 


Fi+Intel Chipset), но лаптопите с Типопб4 
Ше Ше, еквивалентно Wi Fi Възможнос- 


АЕ 


аена 


При сървърите едноличен господар е 
АП с техния поостарял RageXL чип и 8MB 
SDRAM памет. Повечето сървъри могат 
да се управляват дистанционно (през 
Internet или чрез специални 10/100 Ethernet 
портове за настройка, диагностика и 
т.н.) - необходима им е само минимална 
Видеоподоръжка. Докато сървърнште 
чипсети имат и старата РСІ шина, поло- 
жението най-Вероятно няма да се проме- 
HU („не променяй нещо, което mu служи 
перфектно”) преди появата на Windows 
Server, Който да изисква задължително 
0Х9 Pixel Shader за основния си потреби- 
телски интерфейс (GUI) - такъв не се 
очаква преди 2010-та. Единстбеният Ва- 
риант за промяна е да се появи чипсет (с 
Вградено Видео), Който да е ориентиран 
Към сървърите (т.е. с поддръжка на мно- 
гопроцесорна работа и с PCI-X шини и/или 
повечко PCI Express портове). Бъдещите 
SLI (32 РС! Express линии) чипсети (ако 
имат Вградено Видео) са донякъде подхо- 
дящи Кандидати, особено като имаме 
предвид, че и останалите им функции Все 
повече се доближават до сървърно ниво 
(засега 4 ЗАТА порта, но може да станат 
и повече или да им се добави SAS подоръж- 
Ка, RAID нива 0, 1, 0+1, евентуално p: 
Gigabit Ethernet със защитна стена, Dual 
10/100 Ethernet, евентуално Dual Gigabit с 
NAT и маршрутизиране и т.н.). Единстве- 
ният фактор, който може да Възпре про- 
изводителите, е това, че Вграденото Bu- 
geo ще се използва om RAM паметта на 


компютъра - при сървърите Видеото we 


използва пренебрежими Количества и Ка- 
то обем, и Като пропускателен Капаци- 
тет (колкото за един “гол” Windows 


Xpress200 u СЕ6200ТС, koumo се свързват. 


„Все пак заема по-малко място, защото 


Ba 5” VGA touch-screen u ‘изваждаща се 
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Desktop), но все и ще е използва повече. Е 
ресурс от ВадехЕ или който и да е друг. РС! | 
чип (този проблем. е решен 8 515760, АТ! 


директно с един-два чипа памет, а използ- 
бат системната само ако се използва HA- 
koe | „нагловарващо 30 приложение). ЕВенту- 
ални РС! наследници. на Вадехі могат ga 
бъдат АТ! М7 (Вадеоп 7000 РС! с 16МВ па- 
мет и GPU В общ Корпус — за пестене на 
място) М9 (9000 PCI) и XGI Volari 77 (Моап 
\3-20 PCI, очаква се да се появи 8 сървъри 
на Dell). Om чипсетите най-голям шанс 6u- 
ха umanu nForce с. Вградено GF6200TC u Intel 
Е7ххх (фамилията чипсети за сървъри u pa- 
ботни станции) с GMA900 (ускорителя от 
19156) - при сървърните чипсети е Важна 
добрата репутация (АП предлагат чипсети 
сравнително отскоро) и стабилността 
(МА и SiS имат различни дребни проблеми). 
ATI предлагат и специализиран сървъ- 
рен чип Е51000, Който не поддържа 30. 
графика и има само 16-битов Канал за 
достъп до паметта (съответно разме- 
рите на чипа се намаляват, но В7000М64 


при него няма допълнителни Външни чипо- 
Ве памет) и поддържа специален ОМО из- 
ход, предвиден за KVM-over-IP (дистанци- 
онна работа на Клавиатура, Видео и миш- 
Ка чрез Интернет или локална мрежа). 


Най-малкото РС 


На Cebit можеше да се Види едно от. 
най-малките РС-та В света - с размери 
Колкото три GSM-a (22ст/12ст). Използ- 


QWERTY Клавиатура с keypad и trackpad. 
Софтуерът нее В „Роскег „Вариант, а 
пълноценни Windows- ХР u ОН се. Проце- 
сорът е Transmeta ТМ8600 6 Комбинация с 
ШІ М1535 + южен мост, но при тези раз- 
мери едва ли някой може да се оплаква за- 
ради Hucka производителност. или недос- 
таглъчен брой USB2.0 портове. Естест- 
Вено „компютърът” „също така е екипи- 
ран u с Wireless LAN (Wi-Fi). ; 
Стоян Спахиев 
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- ШЕП по Ве алет 1970" за 


: РО 19808 
7 НР. Omnibook 300, 1993 | 
| 77. Hasbro Lite- Brite, 1967. 


| | 78. Korg WT-10 Electronic Tuner, 1975 


79. Taser X26, 2003 

80. Fisher Space Pen, 1967 

81. Zippo Windproof Lighter, 1932 і 
82. Alliance Genie Garage Door Opener, 1954 
83. Accusplit Memory Stopwatch, 1972 


84. Ronco Inside-the-Shell Egg Scrambler, 1978 ; 


85. Hohner Harmonica, 1857 

86. Tamagotchi, 1996 

Ser Radio Shack TRS-80 Model 100, 1983 
88. Black&Decker Dustbuster, 1979 

89. Rubik's | Cube, 1974 

90. Маеше! Metronome, 1816 

91. Polar Wireless Heart Rate Monitor, 1977 
92. Рорей Pocket Fisherman, 1950s 

93. Columbia Graphophone Dictaphone, 1907 
94, Schick Electric Razor, 1931 i 
195. a Zeiss Victory 8 42 Т*Е PRN, 2004 


97. Mattel Intelivision, 1980 
98. PEZ Dispenser, 1927 
99. Swinglir 


| pes “месец март списанието. Mobile PC Mag пуб- 
| ликува "класация Топ 100 за Haŭ- револю 
х _ малки джаджи 3a Всички Времена. Разбира се, 6 


y 


ста нея са Включени. Всички неща, koumo са допринес- · 
іш по един оли. друг. начин за улесняването на на- 


-|с устройствата, поставени на „номера | om 100 
_| 00 Та 8 следващия. брой. ще Видите победите- 
ли е. 
ті За бас се направи of обективна една nacte о 


3 
piama, житейски мъки. Този брой ще. Ви запознаем 
е 
% 


| 20. SWISS ARMY KNIFE, 1891 _ 
(ЕЗ „ Първото ножче, „разработено от Карл 
i  Елсенер през 1891 2., е било разпростра- 
_ нено до ограничен. брой хора. То е Включва-. 
_ № нож, отвертка, отварачка и малки Кле- 
щи. По-късно гореспоменатият шВейца- 
_ рец регистрира марката Victorinox, която 
8 момента се е превърнала В нарицател- 
| но за Качествено, многофункционално 
j швейцарско острие. В момента фирмата 
предлага ножове с go 33 различни елемен- 
та, Което е пар s В ая 


; 5 1918М THINKPAD 1016, 1995 


Когато Видите THINKPAD 701C, на 
пръв поглед няма да забележите никакви. 
разлики между него и нормалните лапто- 
_ пи. Изненадата обаче иода, когато го om- 
_ворите: отвътре излиза Клавиатура с 
пълен размер, отваряща се подобно на 
крилата + а пеперуда. Именно това ново- 
пие, е. извоюва „място на ІВМ 


шонните: 
1. Да има електрическа или подвижна част (нап- |. 


ве 
а 
(ші | 
--) 
© 
| 
Е 
вещи 
бд 
нь 3 
св 
ж 
С9 
нь 3 


обаче, са нужни няколко основни правила. Всяка р 
ожаджата трябва: 1 


ример ножиците се броят, но ножът - не). 
2. Да бъде апарат, който. сам по себе си изпълня- | |. 
ва „определени. Функции, а не е част от Верига ; 
(например, лампата се. зачита, HO крушката - не). 
3. Да. бъде с размер, не по-голям от Кутия за| | 
_ обувки. Все пак 8 тази Класация са Включени пре- |. 
guvno. мобилни джаджи. 


18. MOTOROLA ОУМАТАС 8000X, 1983. Б 
_ Този телефон на Моторола се появява 3 
на пазара около десет години след осъ- · 
ществяването на първия мобилен разго- | 
бор през цифрова Клетка. Въпреки това 
се е продал В около триста хиляди бройки, 
а цената му е била зашеметяващите | 
3995. долара. Още повече, че тарифите на 
мобилните оператори са били толкова 
Високи, че дори и единият час разговори 
Живот на батерията е бил предостатъ- | 
чен за собствениците му. 


17. TOSHIBA 50-3000 DVD PLAYER, 1996 

Колкото и трудно за Вярване да е 8 | 
днешни дни, Toshiba наистина стоят 3ag 
изработката на свещения Вече стандарт 
DVD. Първият плейър за подобни дискове 
е разработен именно от MAX и носи UME- 
то SD- 3000. Веднага след премиерата му | 
излизат и първите филми за ОМО, а имен- 


но четири ІМАХ филмчета, сред които и. 
k Africa: Те Serengeti. S ы 


16. ACOUSTIC DATA coupen 300 MODEM, 

1968 

Ако В наши дни скоростта на ода 
нет Връзката се измерва В мегабити за 


секунда, mo през далечната 1968 година 


„единствената алтернатива са били 
сВръхскоростните 300 битови (около 
| 0.037 Килобайта) модеми. ACOUSTIC DATA 
| COUPLER 300 MODEM е бил с размерите 
на голяма дървена кутия, тежаща някол- 
"Ко Килограма, а за да бъде използвана за 


| дистанционна Връзка, е трябвало да се 


Включва В старите телефони с шайби. То- 


Ва e u първото устройство, което е било 


използвано за хакинг от разстояние. 


15. НР- 35 POCKET ELECTRONIC SCIENTIFIC 
CALCULATOR, 1972 


НР-35 в истинска математическа pe- 
Волюция по няколко причини. Най-Вече mo- 
Ва е първият инженерен калкулатор, kou- 
mo е предлагал подобни функции, и Втора- 
та причина е използването на интегрални 
схеми и светодиоди тип LED. За далечна- 
та 1972 година, това е било наистина на- 
учен бум, защото дотогава КалКулатори- 
те са можели да правят само прости ма- 
‘тематически операции и са били използ- 
Ваеми само на светлина. 


144. SONY 60-101 CD PLAYER, 1983 


За радост на меломаните Sony Винаги | 


са били с една Крачка пред Конкуренцията. 


В далечната 1983 година музикалните ма- 


ниаци са критикували сериозно новите 
идеи на Ѕопу, като са ги обвинявали, че не 
обръщат Внимание на. Качеството и пус- 
kam на пазара устройства с доста зани- 
Жени Критерии. Въпреки това първият 
СО плейър е факт и СОР-101 разбива паза- 


ра за аудиотехника с цената си от 


51,000. През следващата 1984 година бял 
свят Вижда и първият дискмен. 


13. SONY ТВ-63 TRANSISTOR RADIO, 1957 
Японските предприемачи Macapy Ибу- 


ka u Акио Марита са сред първите, koumo- 


се Възползват от Възможностите на 


транзисторите, открити om Вей Labs- 


Ком Края на 40-те. Първо те Взимат ли- 
ценза от Вей Labs и после произвеждат 
евтини транзисторни радиоприемници, 
koumo изпъкват с размера си, а не с ka- 
" чеството си. Така през 1957 години ТВ-63 
е първото устройство, което превръща 
Sony В сериозен Конкурент на аудио паза- 
ра. Ключовият ход на японците е използ- 
Ването на тази мини технология, защо- 
то преди това Всички радиоприемници са 
били огромни (с размерите на средно 20- 
ляма ракла). ТВ-63 е можел да се носи 8 
жоба на якето, което го е превърнало 8 
едно от най-търсените устройства за 
Времето си. 


= 


12. APPLE iPOD, 2001 

Кой не знае iPod, Кой He е чувал за He- 
го? Тоба е първият mp3 плейър с хард- 
диск, който В началото работеше само 
за Macintosh. Цената му бе почти недос- 
пъпна и не се радваше на особена nony- 
лярност. Сега с Възможността си за ра- 
бота с РС и значително по-ниските цени 
iPod държи около 92% от. целия пазар за 


мобилни аудио плейъри. Това е Род рево- 


люцията. 


11. POLAROID LAND CAMERA, 1948 
Първата камера Polaroid на Едуин Ленд 
за порви път дава Възможност на потре- 


бителя за моментално Възпроизвеждане. 


на фотографията. Въпреки солидната go- 
за химия, Която изпълвала стаята с ми- 
ризма на какво ли не, моменталното про- 
явяване на снимката е било сериозен лукс 
за далечната 1948 година. За съжаление 
фирмата на Едуин Ленд не устоя на Конку- 
ренцията и през 2001 година обяви фалит. 
Очаквайте продолжение... 
Орлин Широв 


по материали от “Mobile РС Мад” 


cu домашен. чар. Но нали затова хората 


са измислили DVD-mama. И доставките 


на храна по домовете. 


Който Каквото и да Ви разправя – ня- 
ма легален DivX. Имаш ли DivX на диска – 
значи си пират. И то не Карибски. Те и ka- 
рибските не са били стока - Джони Деп е 
друг случай. Той е холивудски пират. От 
готините, със златните пломби, на Кои- 
то им върви с мадамите и koumo Винаги 
удрят джакпота с хепиено, сълзи на щас- 
mue и добра социална поука. Истинският 
Карибец в бил, В повечето случаи, Вмири- 
сан на риба, набит чичак, с изгнили от 
дъвченето на тютюн, болящи зъби. 

Неговото съкровище, да го наречем 
за по-автентично Роза, е представлявало 
яка и дебела Колумбийка, майка на дВана- 
десет деца, някои от тях негови, която 


го е смилала от бой Всеки път, щом се. 


Върне Вкъщи без достапточно Кльопачка. 
Ако не е бил достатъчно пиян и той се е 
опитвал да отвръща на ударите 0, иначе 
е хоркал по Корем на пода, където е дочак- 
Вал \ ympomo. Ако. е имало: Кльопачка u HA- 


I ж написал една чудесна. статия, ‚ Но 
Б ми свърши. батерията на ноутбука 

LJ и се оказа, че не съм записал файла. 
Не е честно... Сега трябва да започвам 
_ съвсем отначало. Поне темата за Кино- 
то е приятна и повтарянето няма да ми 
| коства много усилия. Разглежданите сай- 
тове няма да изобилстват от несметни 
Количества данни за най-новите филми по 
; кината. Те по-скоро се стремят да пре- 
| доставят информация, макар и по малко, 
_ за Всеки филм, който някога 6 Виждал пуб- 
лика. Упоменати са и начините да се cgo- 


_| сети. Ако сте от хората, които Вярват, 

че пиратството им предоставя Възмож- 
ност предварително да оценят Качест- 
Bomo на това, което иначе биха си Купи- 
ли, тези сайтове ще Ви помогнат да се 
_ ориентирате В това, Какво си заслужава 

да бъде оценявано и Кое няма смисъл да 
_ бъде даунлоудвано. 


размишления за фрий сървърите, 
пиратството и други 


Както знаете, пиратството не е пре- 
поръчително. Скоро дори В България то 
ще стане труден и опасен за практикува- 
не спорт, както е В останалата част от 
_ по-популярната половина на света. Вече 
_фрий сървърите се Водят за застрашен 
от изчезване Кибернетичен Вид. Киното 
| отново има своя шанс за господство, 
след Като най-големият му Враг В храни- 
| телната Верига ще бъде поръсен с nec- 
ШІ Разбира се, друго си е ба седиш 
Е пре. найсе- ене екран, ga са 


биете с легални Копия на ОМО или Видеока- | 


защо са толкова убедени – по принцип мо- 


же и да е един фен, Който минава дваде- 


сет и пет милиона пъти. Макар че, Вяр- 
Вам, истината трябва да е някъде по сре- 
дата. 

Това, Което никога не съм знаел за 
Джони Деп, е, че дори е Композирал музи- 
Ка за филма “Имало едно Време В Мексико” 
- песничката на героя, чиято роля сам 
изпълнява. В самото начало на Кариерата. 
му Виждам един КултоВ хорър филм - 
“Кошмар на Елмстрийт”. Не помня Кого · 
(или Какво) точно е играл там, но тръп- 
ките, Които полазват по гърба ми, опре- 
делено ми показват, че някаква част от 
подсъзнанието ми го помни много добре. 

В Края на Кариерата му, интересно, | 
има филми, за koumo не съм чувал. “Кари- | 
бски пирати: Ковчегьт на мъртвеца”, 
“Карибски пирати 3”, “Трупът на младо- 
женката” и други. Оказва се, че тоба са 
филми, koumo 8 момента се заснемат и 
тепърва. предстои да тръгнат по Кината. | 

По средата някъде намирам едно Alo- 
бимо заглавие — С Защо. птогуба Гилбърт 


Няколко четирибуквени сайта за киномани 


„Кое. ефирно, миришещо на страх и penc- 


ки парфюм, копринено wanye, са си праве- 
ли тринадесето дете. Къпел се е, когато 
паднел В морето от лодката. Нерядко му 
се случвало, точно преди финалните над- 
писи, да се полюшне на някое дрво, но не 
поради ръката на закона, а по-скоро от 
ръката на някои събратя по занаят, или 
от тази на Роза, която Всяка пролет от- 
ново. ‘била Влюбена. 

Толкова за романтиката. Надявам се 
да сте придобили едно по-сериозно отно- 
шение към пиратството и да знаете, че 
не е шега работа. Истинската промоция 
е, че днес за софтуерно пиратство никой. 
няма да бъде обесен. Може би, ако се ос- 
тавеше на музикалните компании... но 
има достатъчно природозащитни орга- 
низации, чиято идеална цел е Вместо mo- 
Ва да получите суха Килия, прясна храна и 
Вода и медикаменти при нужда. _ 

А Колкото до Джони Деп, той не е 
участвал само В пиратски филми. Напра- 
Во, свят ми се завива, Като гледам В Кол- 


_ Ко филми се е наснимал. Този негов тен 


трябва да е от прожекторите, Всеки от 
Кошто, за да свети, гълта минимум два 
Киловата електрическа мощност. За цел- 
та на справката ми, медията е интер- 
нет, мястото - 


WWW.IMDB.COM 
Най-голямата и най-популярна онлайн 


„база данни за Кино. The Internet Movie Data- 


Базе. Има хора, за Които тази страница е 
хоумпейож. Такиба, koumo Живеят В Кино- 


то. Според гордите собственици. на сай- 


та ЕЕ е я ае инабат г по 


Грейп”. Това е филмът, който. доказва, че 
Джони Деп може да играе и роли на нор- 
мални хора. 3 
Следвайки линка, се прехвърлям от 
страницата на актьора право на страни- 


цата на филма. Издаден е през 068606- | 
сет и трета година, режисьор... 


сцена- 
рист... (на техните страници няма да хо- 
ga) ...афиш на филма. Впечатляващо. Mpu- 
помням си още две имена от кастинга - 
Джулиет Люис и Леонардо ди Каприо. 
Именно заради този филм уважавам Лео.” 
От коментарите на останалите посети- 
тели, koumo могат да се Видят на сайта, 
разбирам, че и за много други хора е така. 

Сред останалите екстри В 1МОВ са 
снимки и биографии на актоори, режисьо- 
ри и сценаристи, материали за най-ново- 
то по кината, Възможност за покупка на 
DVD и Касети. Линкове за даунлоуд на AVI- 
та и МРЕС-оВе, разбира се, няма. 

Също толкова постен откъм аванта 
еи следващият сайт. 


Тһе Big Cartoon Database - или (не може 
да не знаете Какво е Сапооп, но ще поема 
риска да се изложа с превода) Голямата 
База Данни за Рисувани Филми. 

Не знам Колко точно е голяма, но “Зай- 
чето с Карираните уши” удари на камък. 
Също така и Барбароните. Фен съм на 
Дафи Дък, но честно Казано - шма и други 
производители на филми освен Братята 
на Уорнър и техните приятели Джоузеф 
Хана и Уилиам Барбара (или беше Уилиам 
Хана и Джоузеф Барбара — нищо, нека им 
го Върна - — невежество за невеже 80). 
Ако не бях намерил нищо за “Джейми | и | 


мане YORK 


1 
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Ewan 
D Ewan е =. 
Мебвевов | Зара 


|. ШІ INTERNATI 


NAL VERSION-2 


х | Вълшебното оное" Въобще нямаше да 

| пиша. за този сайт. С почуда установя- 
Вам, че любимото ми. британско филмче е 
; | било създадено преди почти тридесет 
_ години. В IMDB този филм също присъ- 


| ства, но само kamo заглавие. Докато тук 


| има дори картинка, а също и имената на 
_ отдавна. забравени герои (на английски са 
странно различни и непознати) и на ани- 


| маторите- -Вълшебници, на koumo дължим. 


„ удоволствието. 

"Също така, приятна изненада е нали- 
_ чието на доста информация за “Мечето 
| Ръкспин” u останалите от тайфата - зе- 
| леноликия Туиг, Който мечтае на намери 
| формулата за добиване на злато от мъ- 
теница, неговия малък рогат приятел Ел- 
_би (6 оригинал L.B.), aygua доктор Гимик и 

| т.н. Дори се оказва, че Всички герои и 
приключения, а също и легендарната 043 
| (Организация на Чудовищата и Злодеите) 
„са тръгнали по щатските телевизии с 
единствената цел да продават грозно 
плюшено мече със същото име, като 

_ анимирания герой. 

За “Планетата на съкровищата” — Hu- 
| то ред. Но не тази на Дисни, а старата — 
на Румен Петков - човекът, нарисувал 
Чоко и Боко, пози, на чието име се радва- 
ме, Когато се появи no- надписите В 
Cartoon Network. Опитвам ga потърся Cv- 
щото u 8 IMDB. Сигурно се сещате Каква 
е изненадата ми, когато на Въпроса “Тге- 

| asure Planet”, Вместо отговор сървърът 
ме запитва да не би случайно да имам 
предвид “Рапетата па sakrovishtata (1982)”. 


Не само, че там филмът го има, но и ka- | 


| надката Jiji-3 e написала горе-долу следно- 
то, давайки най- -Високата Възможна 
_ оценка: 


2 Дада този филм. в средата на осем- Š 


(СНАВ. HELMUT 


GRIẸM 


anson СЕ | нат нит 


ҰТТАПАНА, НЕМ 


-Gi >> Mur 


ШІ Ш ШІ 


десетте u 7 още не мога да се > съвзема. 


"от това, koako очарователен, затрог8аш 


u задълбочен бе той. Определено можеше 
да задържи интереса на едно дете (какво- 
то бях тогава), но действително, това 
не е филм за деца. Краят и Всеобщата. 


_ атмосфера ме преследват и до днес, om- 


части благодарение на музиката, Която | 


„бе направо извънземна. Стилът на Румен 


Петков (който е доста характерен) също 
силно допринася за това. Жалко е, че mo- 
зи филм не е показван В България от годи- 
ни, Жалко е, че няма никакъв начин човек 
да се сдобие с негово Копие и наистина е. 
жалко, че хората по света асоциират заг- 
лавието с “Treasure Planet” на Дисни (Кой- 
то, сравнен с предшественика си, е, най- 
меко Казано, глупав). Не че някога са има- 


_ ли Възможност да го оценят.” 


Не мога да добавя нищо повече. Но 
мисля да ползвам IMDB и за анимация. 

Последното четирибуквено съкраще- 
ние € 


Интернетска база данни с филми за 
Възрастни (18+) или Тһе Internet Adult Film 


Database. Откриването му беше трудно, 
тъй като за тази титла претендираха 


доста уеб адреси. Много от тях съдър- 
Жаха Всякакви безумства и характерните 
за жанра ярки банери, препратки, поп-ъп 
прозорци и огромни примигващи надписи 


FREE и други не толкова невинни, но He- 


по-малко експлоатирани думички. 
IAFD може да се отличи като стилен и 
семпъл сайт, акцентиращ Върху инфор- 


„ мационното съдържание. Само едно мал- 
_ Ко рекламно банерче, с повече. текст, om- 
с Колкото: провокираща визия В; хедора. До- 
Е pu обложките Ha син са около 90H на 1: 30 


тоа и - = — но не, няма. 
; скрийншотове. Ако се надявате на Hakak- 
„Во налично порно — по-голям шанс имате 


с Google. Тук просто ще намерите инфор- |. 


_ мация за много оп: сниманите еротични 


филми, за жанра и типа сцени, koumo | 
представят, за участващите актьори, 
за режисьорите. Разбира се, можете да | 
видите списък на Всички филми, В koumo 
участва Ваша любима актриса или Всички 
творения на режисьор, Който Ви е Впе- 
чатлил. 3 
Моделът на сайта е Както В IMDB, но 
просто се таргетира по-тясна аудито- 


рия. Ще спра тази линия на размишиения, 


преди ga съм стигнал 00 извода, че по MO- 


Ва повече прилича на BCDB и ще отбележа |. 


тоба, с което той ме изуми. IAFD поддър- : 
Жат В$5-новини за Всички нови заглавия. 
RSS е система, Която позволява да nony- 
чавате на десктопа си (с помощта на | 
програма четец) Кратки новини по раз- 
лични тематики. 

Просто сайтовете, които предоста- 
Bam новините (например СММ, Slashdot, 


Wired и т.н.) обявяват адресите на mex- 


ните В55 източници и Вие ги попълвате В 
настройките на програмата си. IAFD 
имат такъв RSS източник и за да Hayya- 
Вате новостите от сайта не е нужно 
Всеки ден да го посещавате, а просто да 
го Включите Ком използваната от Вас 
RSS програма.Някой ден може да отделим 
повече Внимание на тази технология. Но 
засега - толкова. 

Май се отпуснах 8 писането повече 
отколкото преди да ми угасне ноутбука 
преди няколко часа. Текстът е доста по- 


Вече. Но няма значение. Само ще побър- 


зам да сейвна. Е 
: _ Иван Дончев 
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Spyware Threat Details 


Threat Level 22 WinTools. А 
Severe 15. Туре: Trojan зі 
телі наа П Threat Level: Severe 
_ Author: 1815, LLC. 


High 
Cmpa 


Description: Bubba WinTools 
purpose is currently unknown. 
Bubba. wintools installs a Browser 
Helper Object, a URLSearchHook 
and drops several files in Common 


наһ files\WwinTools\. БиБҺа,міпбооі5 runs 
ЗЕ Ез ИГ at startup 
Нов Advice: This is a very high risk 
JENAN threat and should be removed 
immediately as to prevent harm to 
High your computer or your privacy, 
СЯ! 


About Trojan: А Trojan software іс 
any software on a user's Pi 


hat the user is not awa 


Microsoft и да си свалите Всички същест- 


Вуващи ъпдейти за операционната Cuc- 
тема Като Service Раск 2 е само най-попу- 
лярният от max. Препоръчштелно е npo- 
чистването на регистъра, макар и no- 
добно “бърникане” да застрашава ueno- 
стта на 05-а ви. За целта съществуват 
много безплатни програмки и Въпреки 
това подходете с осторожност. На u- | 
нал изтривате с win tools Всички cookies и 
Тетр файлове от РС-то си. След поредния 
рестарт пуснете Task тападег-а и прове- 
рете дали Вървят някакви съмнителни 
процеси. За да се уверите Кой Влиза В гра- 
фата, просто отворете Google и през He- 
го проверете дали Въпросното нещо е 
част от операционната Ви система или 
не. Във Втория случай ще Ви се даде и под- 
робно инфо Кош регистри са свързани с 
него, Към Кой Вирус или worm принадлежи 


се разсвирукаха из Коронште на дър- 

: Вета, Вадейки ни с мъка от сред- 

| нощния геймърски махмурлук. Взимайки 

под Внимание Всички по-големи инфекции, 

| разразили се последните няколко месеца, 

нищо чудно да сте прихванали нещо срам- 
| но на... точно така, на харда. 


П ролетта е тук, приятели. Птиците 


Internet Explorer Search бағ 


Т іні Change Requires Approval 


= |  MSNucTepma 

| ПРАВИЛО#1 Дори да не Виждате не- 

| що, това не означава, че то не същест- 
Вува! 

Напоследък мнозина пострадаха от 
поредната атака над MSN Messenger. 
“Ама аз не го използвам т’ва чудо!” - ще 
кажеш ти, читателю. И аз, но това не 

_ попречи два дни да си лекувам РС-то след 
това. Дори и Вас да Ви е подминало, е Вре- 
ме да извадим парцалчетата и да се раз- 
робим из потечките на харда, измитайки 
Всичко, което не би трябвало да е там. 
Всъщност проблемът Води до една Краси- 
Ва Комбинация от Netsky + AhlemA yep- 
бей, придружени от една плеяда ћіјаскег-и, 

| Кеуодег-и и ад/зру\маге. На пръв поглед Hu- 
що Кой знае Колко фрапиращо - не губите 
информация, не Ви се прецакват програ- 
мите (поне не много), но проблемът сие 
| сериозен. Говоря Ви на китайски? Hijacker 


е програма, буквално поемаща Волана на 
браузера Ви, пренасочвайки стартовата. 
Ви страница накодето си поиска, играей- 
ки си u ресетвайки security опциите Ви. 


Ад/Зрумаге не са Вируси, но и двете bop- . 


ми на зараза са дори по-опасни за модер- 
ния геймър, изискващ машината му да 
работи на макс. Всеки един от тях Ви 
пълни РС-то с ненужни рекламни прозорци 
и Всеки един генерира процеси, затлач- 
Вайки скоростта на интернет Връзката. 
Ви, процесора и паметта, докато накрая 
компютърът Ви съвсем не забие. Кеу 
Logger, от своя страна, е поредната 
„гнъс“, която запомня Всяко натискане. 
на клавиш, което правите, записва го 8 
хі файлче и го изпраща на първоизточни- 
Ка на равни интервали от Време. Общото. 
за пози зловреден софтуер е, че не се КВа- 
лифицира точно Като Вируси, поради Кое- 
то и антивирусната Ви защита рядко ги 
лови. 


Профилактиката 


ПРАВИЛО» 2 Колкото и да тръскате, 
Все нещо остава 8 джоба! 

Да предположим, че не искате да npe- 
инсталирате 05-то си поради липса на 
Желание, опит, Време или и трите. Mop- 
Вата Ви стъпка е да се оборудвате с 006- 
ро Количество анти ad/spyware програм- 
Ки. Лошото е, че няма униберсална така- 
Ва и моите подозрения са, че причината е 
чисто икономическа. Едно добро Комбо е 
MS Antispyware + Spyware Doctor + 
Adware Doctor + Hijackthis. След kamo 
прегледате Компютъра си, е Време за 
рестарт, след Което подкарбате и налич- 
ното АМ. Горното правило Важи и тук, Ка- 
то за мен ултимативното комбо беше 
Panda, подкрепена мощно от Norton АМ. 
След като сте свършили с тях, трябва да 
се насочите обратно към страницата на 


| РС профилактика - или Голямото Пролетно Изриване! | 


u т.н. Най-накрая разкарайте ръчно цяла- 


та остатъчна карантия от изтритите 
програми и направете defrag на диска. В 
Края на деня би трябвало да имате една 
хубава, почистена 05 и повишена с около 
1596 продуктивност на системата. Ако 
обаче след Всичко направено myk продъл- 
ЖаВате да имате проблем, ще трябва ga 
прибегнем go 


Голямата секира 


Една преинсталация на Windows през 
Windows само ще замаже нещата, но HA- 
ма да ги оправи. За тоба използвайте 
boot СО или още по-добре, ако можете да 


си го позволите, Втора операционна сис- 


тема (8 моя случа Wing8SE) и изтрийте 
ръчно папките C:\Windows, C:\Program 
Files u ako сте с Win ХР – C:\Documents апа 
Settings. След това Вкарвате диска с OS- 
то и отивате да пиете едно Кафе. Има, 
макар и малка, Вероятност горното да 
не помогне и системата Ви да си остане 


заразена - В такъв случай стигаме go 


още по-голямата Секира. Лесно и бързо — 
пишем Format С: и натискаме Enter. Това е 
най-сигурният и радикален метод. 


ПРАВИЛО#З3 Каквото сам си напра- 
Виш, никой друг не може да ти го направи. 

Преди да почнете каквато и да рабо- 
та по компютъра задължително напрабе- 
те backup на нужната Ви информация. 
Предварително изтеглете от Интернет 
програмите, с koumo сте се оборудвали и 
koumo ще Ви трябват след преинсталира- 
нето на Windows-a. А с последното изоб- 
що не се и захващайте, ако нямате поне 
един спокоен ден, за да извършите профи- 
лактиката и Всички нужни Ви драйвери 
под ръка. 


Георги Панайотов 


със секретни експерименти на пла- 
нетата Марс. Те са една от най-мо- 
гъщите Военни корпорации на земята и 
сега са на път да превземат и Червената 
планета. Навлизайки В най-дълбоките 
мистерии на съществуването на човеш- 
_Кия род, учените от Union Aerospace 
Corporation правят непоправима грешка. 
Нещо се обърква много сериозно... 
Както разбрахте В миналия брой, РС 
„| гейминдустрията Вече успя да провокира 
производството на не една и две настол- 
ни игри по РС заглавия. Вече Ви предста- 
Вихме МагСгай: Тһе Воага бате, а този 
месец сме решили да Ви покажем Какво са 
| направили момчетата от Fantasy Flight no 
Въпроса c Doom: The Board Game. 
Настолната игра Doom определено би 
представлявала голям интерес за фено- 
Вете на поредицата, Както и за най-зак- 
летите почитатели на третата част на 
Ооот. В нея играчите имат Възможност- 
_ па да се потопят В най-тъмните части 
на планетата Марс и да Видят истинско- 
то противопоставяне между добро и зло. 
Разбира се, както и В заглавието за РС, 
двете сили, koumo ще трябва да се бият 
помежду си, са силште на злото и човеш- 
_ ките същества, представени от морски 
пехотинци. Интересен момент е, че игра- 
чите, застанали от добрата страна, мо- 
_ гат да играят кооперативно срещу чудо- 
Вищата, koumo трябва да се защитават 
поединично. В самото начало Картата е 
| черна, като на принципа на 


Fog of War 


| ( ре: и ОВО са се заели 


тя ще се осветява там, откъдето 
минавате. Сюжетът, по който се движи 
действието, се определя от няколко ис- 
_ тории, koumo се продават с играта. За 
щастие, на сайта на фирмата производи- 


|: Doom: The Board Game 


тел = Flight има ЖЕ допълнител- 
ни сценарии, които може да се свалят и 
играят от феновете. Още по-яка е Въз- 
можността сами да измислите сценарий, 
Който да следвате. 

Играта може да се играе от двама go 
четирима играчи, Като на страната на 
добрите mozam да застанат om един go 
трима играчи. Из Картата за игра са 
пръснати Всякакви бонуси за Военните, 
Като за съжаление самите играчи не зна- 
ят Кое Къде се намира. Това е така, заради 
Fog of Маг-а, който ще Ви позволи да Bugu- 
те какво има В дадена стая, чак след като 
отворите нейната врата. Вътре може да 
има нови оръжия, амуниции, брони, здраве 
u gp., Които могат да послужат на играе- 
щите с Военноморските сили. 

Битките В настолния Вариант на 
Doom са измислени срабнително лесно. За 
целта играчите имат Е 


"Синият и червеният нанасят доста 
щета на противника, докато Жълтият и 
зеленият могат да се целят надалеч. Така, 
както сами се досещате, различните 
оръжия се определят от комбинациите 
между тези четири зара. Пушката напри- 
мер използва синия и червения зар, като 
така може да стреля наблизо, но почти 
смъртоносно. За разлика от нея, снайпе- 
рът използва Жълт и зелен, като това му 
осигурява точен изстрел дори и на далеч- 
ни разстояния. За сметка на това той 
нанася малко щети на противниците. 

Амунициите се измерват с “чипове за 
амуниции”, koumo се изчерпват след Bce- 
Ки Ваш изстрел. Условието за победа 6 
Doom: Тһе Board Game е измислено по UH- 
тересен начин. За да спечелят добрите, 
те трябва да намерят изхода от нивото 
или да изпълнят определена цел, зададена 
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от сценария. За лошковците обаче неща- 
та стоят по-различно. Когато те убият | 


някоя барета, си добавят една почка, на- 


речена „Пад point”. До победа чудовищата 


достигат, Когато съберат определен 
брой точки (10-20). 

Хубаво е, че една игра на Doom може 
да отнеме на играчите между 150 и 180 | 
минути, Което е сигурна гаранция за не- 


забравими преживявания. 


В кутията към Doom: Тһе Board бате 
ще намерите 


с добрите и лошите, Като най-голе- 
мите от тях достигат Височина от 
осем сантиметра. Поради тази причина 
много от закупилите играта се оплак- 
Ват, че тя в доста тежка и трудно се 
пренася от място на място. За това 
допринасят и двете дебели книжки (една- 
та с инструкциите, а другата със сцена- 
puume), които също добавят някое и дру- 
го Кило. 

От Критиките, koumo могат да се 4y- 
ят по адрес на Doom: The Board Game, mo- 
жем да споменем дисбаланса. Според раз- 
лични експерти, Когато на масата има 
четирима играчи, по-силни Винаги ще 6v- 
дат гадовете от ада. За бройката 3 (два- 
ма добри и един лош) предимството е на 
страната на хората, Както е и при брой- 
Ката 2 (1:1). Това е породено от факта, че 
лошият играч може да поставя повече 
от един гад на игралното поле, Като та- 
Ка, след четвъртия-петия ход може cepu- 


-03H0 да дебалансира съотношението на 


силите. 
Орлин Широв 


_ | А725Х4 


| LEGO STAR WARS СКВо 


і За да активирате тези Кодове, трябва. да 
_ | започнете нова игра. | 
| След това изберете Dexter’s Diner и селек- 
| тирабте Enter Code. 2 
BEQ82H = Принцеса Leia 
_ | L54YUK = Бунтовник 

_| АЗ2САМ = Darth Sidious 


С | VR832U = Дегизиран Клонинг 


М59521 = Mace Windu (Episode ІІ) 
| В86Е25 = Клонинг (Episode ІІ Walker) 
МЗТ6Р8 = Клонинг (Episode Ш Swamp) 
| BHU72T = Клонинг (Episode Ш Pilot) 
ER33JN = Клонинг (Episode 11) 
`$Е321У = Генерал Grievous 


_ | 14Р6ММ = Граф Dooku 
S EUW862 = Shaak Ti 

CBR954 = Kit Fisto 

DP55MV = Ki-Adi Hundi 


= Luminara 
| LA811Y = Bobba Fett 
| PL47NH = Jango Fett 
‚ Х2МВ21 = СВръх боен droid 


LK42U6 = Boen droid (Geonosis) 
19D7NB = Geonosian 

F8B4L6 = Клонинг 

-НЗ5ТЫХ = Darth Маш 

92UJ7D = Padme 

PP43JX = Кралски пазач 
093820 = Огоійека 

ЕМ11К5 = Боен droid (командир) 
9870ҮВ = Боен droid 

КЕ999А = Боен droid (охрана) 
884030 = РК Droid 

063В2А = Gonk Droid 

NR37W1 = Глупави Віаѕїег-и 

= | 1449Н0 = Класически Blaster-u 
1672Х4 = Големи Blaster- u 
SHRUB1 = Четки | 

РЦСЕАТ = Чаени чаши 


| ZTY392 = Бодигардът на генерал Grievous 


101168 = Minikit Детектор 
RP924W = Мустаци 
у077а6 = Лилаво 

М59990 = Силуети 


FIFA STREET (Р52) 


Получавате Всички Ене дрехи и еке 
Докато се намирате В главното меню, 
натиснете и задръжте 11 + Триъгълник. 
Сега натиснете Дясно, Дясно, Ляво, На- 
горе, Нагоре, Нагоре, Надолу, Ляво. 
Миниџграчи: 

Изберете pause. Сега натиснете и зад- 
ръжте L1 + Триъгълник. Натиснете Ha- 
горе, Ляво, Надолу, Надолу, Дясно, Надолу, 
Нагоре, Ляво. 

Нормални играчи: 

Изберете pause. Сега натиснете и зад- 
ръжте L1 + Триъгълник. Натиснете Hac- 
но, Дясно, Нагоре, Надолу, Надолу, Ляво, 
Дясно, Ляво. 


Constantine (PS2) 


Режшм Големи оръжия: 
По Време на игра изберете pause. Cenek- 
тирайте дневника (journal). Сега натис- 
нете Ляво, Квадрат, Квадрат, КВадрат, 
Триъгълник, Триъгълник, Триъгълник. — 

Неограничена магия Soul Energy: | | 
По Време на игра изберете pause. Cenek- 

тирайте дневника (journal). Сега натис- 


нете Ляво, Дясно, Дясно, Ляво, Ляво, Дяс- |. 


но, Дясно, Ляво, Триъгълник, Триъгълник. 


_ Режим Big Heads (Gaku за демоните): 


По Време на игра изберете раизе. Селек- | 
тирайте дневника (journal). Сега натис- 
нете R2, Ляво, Дясно, Ляво, Ляво, Дясно, 
Ляво, В2. | 

Пушка с режшм за бърза стрелба: 

По Време на игра изберете pause. Cenek- | 
тирайте дневника (journal). Сега натис- 
нете L2, Ляво, R2, Ляво, Триъгълник, Квад- 
рат, Триъгълник, Квадрат. 5 
Експлозиби-сбетени бомби: 

По Време на игра изберете раизе. СелеК- 
тирайте дневника (journal). Сега натис- |. 
Heme Дясно, Ляво, Квадрат, Триъгълник, 
Квадрат, Триъгълник, Ляво, Дясно. 
Изстрелвате големи огнени Көлбета: 

По Време на игра изберете pause. Cenek- 
тирайте дневника (journal). Сега натис- 
нете Триъгълник, Триъгълник, Триъгълник, 
Ляво, Дясно, Дясно, Ляво, Ляво, Дясно. 
Неизчерпаеми муниции: ; 

По Време на игра изберете pause. Cenek- 
тирайте дневника (journal). Сега натис- 
нете Ляво, Дясно, Ляво, КВадрат, Триъ- 
гълник, Квадрат, КВадрат, Триъгълник, 
Триъгълник, Квадрат, Триъгълник, КВад- 
рат, Квадрат, Триъгълник, Триъгълник. 
4РВ28 = Непобедимост 


да of i War: Direct Action 


по Време на игра натиснете JENTER]. Се. 
га Въведете някой от следните Кодове. 


За да го активирате, трябва отново да 


натиснете [ENTER] след това. 


fortknox Добавяте още $1000 
: ; Към парите си 
Кеупоетазег Разкрива Картата 


Получавате цялата 


| теедашесппоз 
Әр ; техника 


уеерееКауе Ядрен Взрив 

bigbrother Получавате достъп go 
: режим „Камера” 

motherrussia Получавате танк M80 

соойпамеапеусаг Получавате 


брониран ЦРУ-микробус 
swatatyourorders Получавате SWAT 


| ymca Получавате помощ om 
Пеана американската полиция 
| дгеепјеу Получавате помощ от 
са английската полиция 

| bringoutthedead Получабате линейка 

| duckhunt Получавате летяща na- 

ааа Е тица | 

| blackhawkdown Получавате 

SA12 ракетен снаряд. 
| Swat 4 


| По Време на игра натиснете [~] или `, за 
_ да получите досптьп до чийтоВете. Сега 
_ можете да Въведете кой да е от следни- 
те кодове: 
behindview 1 Гледна точка от трето 
лице 
Гледна точка от първо 
лице 
| open (името на картата) і 
Променете картата 
(Вижте списъка по-долу) 


реһіпдуіем 0 


| Имена на картите: 
МР-- Мит Player тар, SP=Single Player Мар 
МР-АВотр 
MPArmsDeal | 
МР-Ащобагаде 
МР-Саѕіпо 
MP-Courthouse 
MP-DNA 
MP-FairfaxResidence 
MP-Foodwall 
MP-Hospital 
MP-MeatBarn 
MP-PowerPlant 
MP-RedLibrary 
МР-Тепетелі 
МР-Тгаіпіпо 
ЅР-АВотр 

_| SP-ArmsDeal 


5Р-Ашобагаде 


SP-Casino 
SP-ConvenienceStore 
SP-DNA 
SP-FairFaxResidence 
SP-FoodWall 
SP-Hospital 

SP-Hotel 


 SP-JewelryHeist 


SP-RedLibrary 
SP-Tenement 
SP-Training 
swat_splashscene 


Splinter Cell: Chaos Theory 


Използвайте следния memog, за да получи- 
те досптоп до кодовете В играта: 


1. Стартирайте играта и си създайте. 
профил. НЕ използвайте “DEFAULT” профи- 


ла. Запаметете играта си поне Веднъж, 
след Като сте създали профила си. 
2. Отворете .іпі файла за Вашия профил 6 


Notepad. Можете да намерите този файл. 


по следната структура: “Documents апа 
бенйпоз(УОЦВ USERNAME\Application 


Data\Ubisoft\Tom Clancy’s Splinter Cell Chaos 
Theory\profiles”. Файлът ще носи същото 
име, Което Вие-сте дали на профила си a 
стъпка #1. 

Забележка: Директорията е сКрита в 
Windows по подразбиране. За да промените 


това, отворете. windows explorer прозорец, 
избврете Tools -> Folder Options. Изберете 
view tab u 8 advanced settings, 8 скрити фай- 


лове и директории изберете “Show hidden 
files and folders”. | 


3. Вижте kou Клавиши са неизползвани, за 
да прикачите команди към тях. Напри- 


мер: “Е1=”, “Рё=”, ШІН. 

Сега добавете някоя от следните команди: 

Invisible 1 Невидимост - 

Invincible 1 Неуязбимост 

ammo Получавате муниции 

fly _ Режим Ha летене 

walk Пешеходен режим 

р!ауегзоту Замразява опонентите 

health Получавате здраве 

killpawns | ИзтребВа до Крак Ваши- 
НЕГ те противници 

ghost Режим No Clipping 


След Като прикачите Командите, ще no- 
лучите нещо kamo: 


#2 пупсъе 1 


F3=health 
NR Не бива ga има интервал меж- | 
ду “=” и командата. 


4. Запаметете файла и стартирайте иг- | | 

рата отново. Изберете Вашия профил. (Е 

_ Сега по Време на игра можете да използ- · 
Вате клавишите, koumo настроихте no- · 


рано. Ако се придържаме Към същия npu- · 
мер, чрез натискане на 2: ще получите | 


осна 


kmo Винаги, e Guno: Въ можно, 
nu 


любопитно 
бин не сте мои 


w ъщо | така едно. мактоцој т мисия по 


_ ната”. 
„ Infirmary. За да Влезете Вътре, първо 
па (аі очистите Molina 8 ри на 


форма, нанасят. еднакви. щети. Ще може- 
те да си 1-І „едно 8 о от 


ою само след по- 


е ата му ще с се отидочат и Co- 3 


скалпел 

Къде: Infirmary — 

Докторски HOX, В за опера- 
uuu. Действа на същия принцип на остри- 
emama, но нанася значително повече ue- 
ти. С него ще можете да скочите спокой- 
но и на Въоръжените. гардове. R 

"Можете да го откриете само 8 “таб- 
операционна зала на зоната 


ше продължим. с НЯКОЛКО трикчета за 02- 
естрелните и ръкопашните битки. Един 
„| Кратък раздел за стелта В играта. ще Ви 
о | обясни Как можете да я минете, почти 
ра 4 5 без да Bagume пушкалото си. Е 
зе За това надябайте готските ридико- 
= | Ви цайси и да започнем с оръжията. 


ефективен арсенал. Ще Ви разкажа 8 
Са „ кратце за Всяко едно от тях и плюсовете 
575 x и U мину ите му. 


o| юмруци 


Къде: По Всяко време 

Просто, но смъртоносно или просто 
смъртоносно, изборът е Ваш. Разгледай- 
те секцията за ръкопашен бой за повече 
информация. 

Боксове ; 

Къде:Адийаз Territory, Tower 17 Base 

Боксовете представляват парче me- 
тал с ръкохватка, приспособена за пръс- 
mume на ръката. Заради тежестта на 
метала Юмруците Ви нанасят доста по- 
Вече поражения. а 

Използва се същата система, Както 
при юмруците, но можете да блокирате 
| удари с други боксове и някои от острие- 
| mama. 


Острие 


Къде: Адийаз Teritory, Tower 17 Base, 
| Recreation Area, Feed Ward 

_ Нож ръчно производство от остана- 
лите затВорници. Малко, но много смър- 
| тоносно. Използва техниките на Всички 
останали ръкопашни оръжия. Ако проти8- 
никот Ви има острие или подобно, ще 
: трябва и Вие са екипирате едно, за да мо- 
_ | жете да блокирате атаките му. Всички 


а а ааа 


е е един ПЕЕ поглед уна | 
| оръжията - - кое какво е и Как се използва, 


SB хрониките е „Включен скромен, HO 


ШЕ 


„затвора, след тоба да говорите с Shabby, 


близо до Вратите на Infirmary-mo, за да Ви 
даде кода за достъп. Влезте Вътре, след 


_ Като убиете двата гарда, се мушнете 8 


първата Врата В ляво. 
Скалпелът е на операционния стол. 


Освен допълнителните щети, koumo Ha- | 


Haca, скалпельт Ви Вкарва директно В 


хорър филм В стила на Хичкок. 3) 


0тверка 


Къде: Work Ра55, Mining Сое 0 | 

Наб-обикновена. отверка. Използва се 
за завинтване на Винтчета и Вадене Ha 
очи – стандартните неща. 

Всъщност 8 играта няма да имате 
Възможността да се срещнете с Кой 
знае колко Винтчета, така че основно ще 
ша лаа ео ооа си. 


1 остриета, макар и различни по размер и 


„ Повечето механици носят по една. 


_ Бухалка 
Къде: Feed Ward 


Голяма, тежка, добра за трошене на 
глави и дори малки дроиди. Проблемно е, 
| че е доста бавна, за това няма да Ви 

_ свърши голяма работа срещу опонент с 


бърза атака, но ако се научите Как да я 


използвате, няма да имате проблеми 
щом Ви свършат амунициите. Можете 


или да си Купите една от Monster, или да 
изчакате и да получите една безплатно 


_ след боя с боса В зоната. 


Пистолет 
Къде: Escape, Mainframe 


22 Нормален пистолет, чийто NbAHUMeA _ 
х побира 14 патрона. Поради доста Hucka- | 


е 


тавя 8 близък бой. Нанася 


_ та си скорострелност и щети няма да Ви 


свърши много работа В напечени прест- 
релки. Амунициите за него също така са 


доста редки. Най-доброто му приложение З 
е като снайпер, поради невероятната My 


точност. Няколко добре поставени һеад- 
зпо-а могат да разрешат проблемите 
Ви. Все пак няма заглушител и Внимавай- 
те да не привлечете нежелано Внимание. 


Върху себе си, докато го използвате бли- 
30 до гардове. 


Пушка Помпа 
Къде: Escape, Mainframe, | 


Crash Site 


| Стандартна пуша: no- 
бираща 8 патрона 8 пълни- 
теля си. Най-добре се предс- 


_ маса шет 


HUUU с един изстрел. Към. Края на играта 


убива повечето Ви против- | 


ще я използвате предимно да опуквате пат 


чудовищата. < 
Мекове/Т ежка картечница = 


В две от! нивата ще можете да nogka- E 


pame no един от екзоскелетите. В играта. 
Първият е стандартният Riot Guard, 


Е е по- ое му бергін u пас | 


Nia та 


ае Ао ні 


— 


гардовете – ултратежка картечница, уви | 
без мерник, но така или иначе не вии 
трябва. Особено Важна е за финалната 
битка, тъй kamo конвенционалните opb- 
жия просто не могат ga + тавредят на 08а- 
та червени робота. В този ред на мисли - | 
при първата Ви среща с тежкия екзоске- 
лет също ще можете да използвате 
тежката Картечница, но Вместо да 


стреляте директно по него, опитвайте 


се да се прикривате зад Колоните и да 
опуквате пакетите, Влачещи се над гла- 
Вата му по две поточни линии. 


Ръкопашният бой 


Юмручните тупаници играят голяма 
роля В Хрониките. За това е най-добре да 
се научите да ги използвате, правилата 
за бой Важат както Когато се биете с 20- 
ли ръце, така и Когато използвате бокс, 


бата или някое от остриетата. 


ни цели. В последното ниво ще можете да | 
използвате и откъсната ръка на един от | 


а 


ВЕ 3 
ЖУ! 


_ Порвите стъпки са елементарни - 
зкипирайте. оръжие и натиснете левия 


Натискайки десния бутон (ДБ), 
де минете 6 режим на. блок Няма да по- 
П авате | никакви mu, ako | Bu атакуват 


И за akoako amaku. Можете ga Комбинира- 
си те удари, натискайки едновременно НЯ- 
Ва Кой. от клавишите за посоки и АБ. Ето ги 
ха основните комбинации: 


; ТАБ] - стандартен удар 
іс _ [АБ] + м - - тежок удар 
_ [АБ] + [8] – ъперкът 


= | МЫ + [A] — ляво кроше 


ТАБ] + [0] - дясно кроше 
Е; след. Като знаем основните удари, 


3 


cal „как. да спечелим двубоя? Първо, запомне- 


_ те Винаги ga блокирате. Ако се Впуснете 


та : В постоянна серия от удари, най-Вероят- 
| ноеда Ви смажат. За това защитете се 


с ДБ и изчакайте опонентът Ви да нане- 
се първия удар. След блока Веднага MuHe- 


) те 8 контраатака. Винаги: започвайте с 


различна атака. Обикаляйте около него, 


за да пробиете защитата му. Следете. 
ў Внимателно квадратчетата 6 Кръвта си 
% 8 горния десен ъгъл - Когато някое от 
тях е почти изчерпано, незабавно блоки- 


грайте. Ако изчакате няколко секунди, то 


| ще се ВъзстаноВи. Също така, опитайте 
| се да прецените противника си - ако Ви 
_ напада с бързи слаби удари - отговорете 


му със същото. Ако напада бавно - moza- 


Ва ъперкътът ще Вие най-полезен. 

_ На няколко места В играта ще трябва 
ga е сражавате с голи ръце срещу Въоръ- 
_ Жени противници. За тези случаи има 
специална Комбинация от движения, Коя- 
_ то можете да използвате. Доближете се 
„до Врага и започнете да го млатбате ГА 
юмруците. Най-Вероятно гардът ще се 
_ опита да Ви удари с приклада на оръжието 


| си. Когато го направи, бързо натиснете 


АБ. Ако успеете да го направите. навреме, 


| Ридик ще хване пушката и ще отсвирите 


_ мозъка на Врага. Може да се използва и 
_ докато се борите с невъоръжени против- 
ниц. Отново трябва да натиснете ЛБ В 
_ началото на атаката му, и отново maŭ- 


а _ мингът e Всичко за успеха - потренирай- | 


me 20 vaka 8 началните H ы той Като 


ишката (АБ), за да праснете. 


2 


бтелт 
Chronicles of Riddick е една om manko- 


mo екшън- ориентирани игри, 8 koumo 
стелт елементът е не само сериозно 
застъпен, но и повече от добре реализи- 
ран. Освен че В някои моменти е наложи- 
телно да го използвате, Веднъжа ако свик- 
_ нете да се прокрадвате muxuyko 3ag npo- 


тивниците си можете да изиграете иг-_ 


рата В стила на Класики, Като Thief и 
Splinter Сей. Затова нека започнем с най- 
Важните неща: 


Първо, трябва да сте приклекнали, за 
да Влезете 8 стелт режима. Докато сте 


6 тази позиция, Визуалният Ви ъгъл се 
разширява, а цветовете се променят, 
Вкарвайки Ви малко по-странен night vision 
режим. Сега имате на разположение mpu 
нови техники - да ce криете, да Влачите 
_ пела и да убивате безшумно. 


Започваме с криеницата. Хрониките: са 


си тъмна игра, почти на Всяка локация 


има доста тъмни ъгълчета, | 8 koumo да се. 


Каширате. Ако сте го направили правилно, 
екранът Ви ще стане значително по-син, 
това е индикатор, че докато не мръдне- 
те, не стреляте или не Ви облее сВетли- 
ната на фенерче, сте напълно невидим за 
Всички човеци. Само животните и бото- 
Вете разполагат със средства да Ви заси- 
чат навсякьде. Също така не забравяйте, 


че 99% от осветителните тела В играта. 


могат да бъдат гърмени, а мракът е nbp- 
_ Guam и единствен съюзник на Ридик 8 no- 
Вечето ситуации. 

Следва Криенето на телата. Това е 
доста Важно умение, ако искате да оцеле- 


eme В повечето ситуации. Докато cme 


Клекнал до тяло, натиснете [Е], за да го 
хванете. Оглеждайте се за сенчести по- 
мещения, Кошто да не Влизат 8 маршру- 
та на гардове с фенери. Можете да изпо- 
лзвате и умението, за да правите засади 
- Винаги преди да Вдигнат алармата при 
Вида на труп, гардовете се суетят изве- 
стно Време около тялото, достатъчно 
да се промъкнете покрай max или да ги u3- 
ненадате с граната. 


И така стигаме до тихите убийства. 3 
За да ги изпълните трябва да се доближи- 


те Клекнал зад гърба на Врага си. Екипи- 


Оте острие или с голи и ръце Осина: 


АБ, за да забучите отберката Във Врата 
му или брутално да му отвинтите глава- 
та. Бързо, безшумно и ефикасно и най-Ве- 
че - безопасно. 1 
Една забележка обаче: Врагът не. 
трябва да подозира нищо. Ako преди това 
сте Вдигнали тупурдията и той знае, че 
сте В района, няма да можете да го изне- 


надате, дори да cme- ‚невидим. ИИ-то e 


много съобразително. 


Престрелките 


Разбира се, че не е нужно да направи- 
те Всичките си фрагове с голи ръце. Nima- 
те на разположение 5 различни пушкала. | 
За разлика от повечето ЕРЅ-та не разпо- 
лагате с Х-че за мерник, за сметка на то- 
Ва оръжията Ви имат лазерен мерник. 
Към Карабината и пушката е прикрепено 


и фенерче, което можете по желание да 


Включите. Също така с десния бутон мо- 
жете да раздавате тупаници с приклада 
на оръжието, което е доста ефективен 
начин да прецаквате противници, набу- 
тали се прекалено близо до Вас и един- 
ственото ефективно средство за защи- 
та 8 катакомбите, Когато Ви свършват 
Куршумите, а зомбитата не спират ga 


извират зад Всеки ъгъл. 


Останалото е доста стандартно - 
АБ за стрелба, [В] за презареждане. Имай- 
те предвид, че амунициште Ви се измер- 
Ват В пълнители, а не 8 патрони, за това 
се отучете от CS навика за reload след 


„Всеки изстрел. 


“Все пак играта е доста реалистична и 
единственият ефективен начин за 
стрелба е зад прикритие и Клекнал – това 
не е Doom, 8 който да тичате, да подска- 
чате и да реете ракети В едно и също 
Време. 

Срещу гардовете най-добре работи 
Карабината, а В катакомбите и пещери- 
те помпата Владее положението. Имате 
две срещи с големи чудовища и няколко с 
механизирани градове, ако имате грана- 


mu — използвайте тях. Иначе ще Ви тряб- 


Ва адски солидно Количество боеприпаси. 
Също така играта има auto aim go изве- 
стна степен, Което доста облекчава 
точното прицелване. 

Георги Панайотов 


Best Gadgets 


SAPPHIRE RADEON TOXIC K700 PRO 


Х700Рго е хубав графичен чип. Om no- 
хубавите, maka или иначе. Toxic обаче npa- 
Ви графичните контролери просто nep- 
фектни 8 своя ценови Клас. С това име 
най-големият лицензиран производител 
на АТ!-графични платки е нарекъл техно- 
логията си за охлаждане. Ще познаете 
Toxic моделите по гигантските оранжеви 
Вентилатори, koumo заемат площта на 
целия бора плюс съседния слот. Охлажда- 
нето е нужно по ясни причини — овъркло- 
Кинг. 

Практически ако търсите Видеоуско- 
рител, с Който да изцедите и последния 
Възможен Кадър от Doom 3 или Half-Life 2, 
няма Как да подминете Тохс. Модельт 
платка се предлага Както с PCI-Express 
интерфейс, така и с по-разпространения 
АСР И тук не може да се мине без трибук- 
Вени съкращения, Кошто са от особено 
значение за геймъра Като такъв. 

Говорим си за А.РЕ. – Automated Perfo- 
rmance Enhancement. Благодарение на mo- 
зи модул потребителят може да изпроб- 
Ва различни тактови честоти на памет- 
та на Видеото, без при това да рискува 
целостта и съществуването на ценната 
си покупка. 

Те са тествани предварително от uH- 
женерите на Sapphire, Като по този начин 
гарантирано ще получите точно толкова 
ускорение, колкото сте търсили. Термо- 
датчици Върху борда сигнализират своев- 


ременно за легални изменения В целост- 
та на графичното удоволствие. Както и 
да го погледнеш, ако си геймър, не можеш 
без Тохіс. Честно. 

Sapphire ВадеОп Toxic X700 Pro с 128 
мегабайта струва около 200 долара. 


PANASONIC SL-SK430EG-S 


Тънък, лек u с приятен дизайн Ha kop- 
пуса. Тоба са отличителните черти на 
днешния трз-дискмен. Няма да ви обясня- 
Вам защо трябва да притежавате подоб- 
но устройство, защото В противен слу- 
чай сигурно сте пропуснали цифровата 
революция от последните седем години, 
променила из основи разбиранията на 
Клиенти и артисти за правенето и слу- 
шането на музика. 

Модвлът 51-5Х430Е6-5 може да Възп- 
роизвежда както обикновени матрични 
С-та с оригиналния запис на последната 
тава на Ъпсурт, така и домашно пригот- 
Вени Копия Върху CD-R/RW на по-старите 
неща на Eminem. 

Слушалките на плейъра, без да блес- 
mam с Качество на Възпроизвеждането 
на звука, имат и дистанционно управле- 
ние, Като по пози начин можете да оста- 
бите Кръглата чинийка на плейъра В чан- 
тата си, докато през това Време пред 
гърдите Ви се мотка парчето пластмаса 
с бутони Play/Stop/Skip/Off you риск. 

Последното е опция и можете да го 
получите, В случай че се откажете от 
Включения В цената адаптор за електри- 
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ческата мрежа. Въпрос на Вкус — сърдити 

млади или прикачени Към електрическата 

мрежа Верни на принципите си Юноши. 
51-5Х430Е6-5 се продава за 130 лева. 


LINKSYS WAP 11 


Всички говорят за безжични мрежи, 
Всички обясняват КолКо е хубаво да се ро- 
Виш В интернет зад блока, докато цъкаш 
слънчоглед с приятели и слонцето пече ли 
пече. Всички коментират koako е яко без 
Кабели Вкъщи и Как можеш да си носиш 
компютъра от едната стая 8 другата, а 
ако имаш ова, да не се чудиш откъде да 
опъваш Жици, за да не се споне старата 
ти баба, която и без това е ошашабена 
от потенциала и размаха на новите тех- 
нологии. 

Милата ти баба, ако знаеше с Какво 
уплътняваш 11-те мегабита на уайрлеса 
си, щеше да се изчерви и да си спомни с 
умиление за отминалите дни. Всички те 
гледат и се чудят защо още не си постъ- 
пил като човек на място и не си разчупил 
оковите на консерватизма. 

Комшията отгоре щял да ти ползва | 
интернета за без пари - е, хайде сега, да 
не си малък. Ще си настроиш сигурност- 
та, ще пъхнеш Кабела за интернета 8 
безжичния хъб на LinkSys и след това ще 
напишеш благодарствен адрес go pis- 
та@рстата.69. Лятото идва. Време е за 
игра В мрежа на слънце. 

LinkSys WAP 11 се продава за 100 лева. 


^^ 


Открийте цяло ноВо поколение 
от )ауа игри за Вашия мобилен 
телефон! 


В нашите директории ще намерите някои от 
най-известните Военни, спортни и стратегичес- 
Ки игри, Които ще се превърнат В любимо занима- 
ние през свободното Ви Време. ; 


KakBo е необходимо Като начало 

° Да притежаВате поддържащ Java и УУАР мобилен 
телефон. 

“ Да имате правилно конфигурирани УУАР настрой- 
Ки и достатъчно място В директория „Игри“ на 
телефона си, за да изтеглите желаното заглавие. 

“ Да откриете Вашия модел телефон В списъКа с 
поддържани телефони на Нир://мар.те! пет. 


Как може да си изплеглите )ауа игра 
Към момента услугата е достъпна за ВсичКи Кли- 
енти на договор с М-Тел. Използвайте някой от 
следните начини, за да изтеглите Java игра: 


УУАР изтегляне през номер 1000 
ИзползВайте стандартния номер 1000 за достъп 
до WAP страницата на М-Тел Нир://мар.тге! пет. 
Там, В раздел М-Тел+ » Fun Download, можете да 
изтеглите избраната от Вас игра, В случай че me- 
лефонът Ви е В списъКа на поддържаните за игра- 
та телефони. За изтеглянето на съдържание през 
номер 1000 заплащате цената на престоя В УУАР 
страницата и цена на избраната от Вас игра, за 
Която ще бъдете информирани непосредстВено 
преди изтеглянето. 


WAP изтегляне през GPRS 


Влезте 8 WAP страницата на М-Тел 


Вар мар.тте| пет през GPRS. Там, В раздел М-Тел+ 
» Fun Download, ще можете да изтеглите Жела- 
ната от Вас Картинка или мелодия. За изтегляне 
на съдържание през GPRS заплащате цената на 
GPRS трафика и цената на играта, за Която ще 
бъдете информирани непосредстВено преди из- 
теглянето. 


tel 


граеш Веднъж, играеш Втори път, играеш Bceku me- 

сец. |ауа игрите се превърнаха В търсено забавление 

от младото поКоление, разполагащо с мобилен теле- 
фон, сВободно Време и поне пет леВа за харчлък. Въпреки че 
ЖанроВото разнообразие не е най-силната им страна, те 
имат сВоето очарование и предимства - играят ги хем mu- 
нейджьри, хем БаткоВци, хем Какички и невръстни момичен- 
ца, хем татковците на малчуганите. Последни проучвания В 
САШ пък поКазват, че жените над 41 години са една от Ho- 
Вите солидни групи геймъри, чийто потенциал досега не е 
бил оценяван. ОтКроВено можем да kakem, че има тенденция 
ауа-геймингът да се превърне В масов спорт, стига масово- 
стта на съёместимите телефони да нарастВа със същата 
прогресия, с Която се появяВат нови заглавия В Каталога на 
М-Тел на адрес www.mtel.bg. Който не цъка днес на Java, утре 
няма да цъКа никак. Лемократичният му избор ще бъде да се 
интересуВа от друго - просто магията на играенето ще е 
избягала от него отдавна. ОчароВанието на мига е сега ц 
днес, не го изпускайте... 


АКСАОЕ 7 р % 
къъъъъъъъ 


СРОДНИ ИГРИ 
Alpha Wing, Troopers, Siberian Strike 


MOBILITY ZONE 
А4.М.5. 


Жанрът на прелитащото двуизмер- 
но самолетче или космически Кораб, 
излъчващо просветВащи точици, с 
Които унищожаВа противниковите 
самолетчета или Кораби, е стар 
колкото игрите. А..М.5. е алтерна- 
тиВен поглед Върху пози Вид забав- 
ление, Като В случая управлявате 
боен хеликоптер Apache Longbow. 
Разделен 8 дебет нива, този mobu- 
лен шутър предлага Възможност за 
обстрелВане Както на наземни, та- 
Ка и на Въздушни цели. Разнообразие- 
то на арсенала се простира от Кар- 
течница през самонасочващи се ра- 
Кети до бомби. Летите си Вие зна- 
чи с Anaya, ВзриВяВате танковете и 
артилерийските позиции по земята, 
а и се преследвате с другите хели- 
Коптери ВъВ Въздуха. Като цяло 
малКо еднообразно, поради Което и 
спорно, доКолКо ще Ви задържи пред 
екрана на телефона. 


Удобното при Java игрите е, че mo- 
Жеш да ги изтриеш супер лесно — 
щрак-щрак и Вече е Време за следва- 
щата. Този месец поиграйте на 
А.1.М.5., през следващия ще си Hame- 
рите нещо по-хубаво. 


< ТОВА Е ТВОЯТ ГЛАС. И ЕДИН НОВ СВЯТ. 
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Нап-сВаляни игри от М-Тел 


Тор 


Mission 


Campaign 
б 


Сатеѕ 


клас асас-асас-асасасасасасасасасасасасаса % 


М ЗаглаВие Издател 

| Tones of Love Mobile Vision 
2 _ Asphalt: Urban СТ Gameloft 

3  Кеа! Billiards MobilityZone 
4 2004 Real Football Gameloft 

5 Crash N Burn Macrospace 
6 Поп Hawk Мо ку2опе 
7 _ Splinter Се! Pandora Tomorrow Gameloft 

8 Ав Wing Macrospace 
9 Тот Clancy`s Rainbow Six 3 Gameloft 

10 Са! of Duty TelcoGames 


Нови JAVA игри, предлагани от М-Тел - април 2005 


һкласаса-асасасасасас-асасасасасасаса аса а 


Заглавие Издател Цена* 
Cartoon Network - Courage - Haunted House Macrospace 4,00 
Cartoon Network - The Flintstones - Grocery Hunt Масгозрасе 4,00 
Cartoon Network - The Powerpuff Girls - Вад Mojo Масгозрасе 4,00 
Cartoon Network - Tom and Jerry - Food Fight Macrospace 4,00 
Die Hard Partners MobilityZone 3,00 
Audi World Cup MobilityZone 3,00 
Mahjong Тһе Maya MobilityZone 3,00 
Real FI MobilityZone 4,00 
GodFather MobilityZone _ 4,00 
Yetisports MobilityZone 3,00 
Hugo - Black Diamond Fever - Part II MobileVision _ 3,00 
Diamond Mine 2 MobileVision 3,50 
Sexy Twister MobileVision 4,00 
Maze Ark MobileVision 3,50 
Prince of Persia: Sands of Time Gameloft 5,00 
Vijay Singh Pro Golf 2005 Gameloft 4,00 
Solitaire Gameloft 3.50 / 2.50** 
Skate апа Slam Gameloft 400250% 
Rail Rider Gameloft 2,50 
Speed Devils Gameloft 5.00 / 2.50% 
Rayman Golf Gameloft 4.00 / 2.50** 
Rainbow Six: Broken Wing _ Gameloft 2,50 
Diamond Star (Aria Giovanni, Amy Easton, 

Crissy M., Veronica Zemanova) WAP3 5,00 
X-Poker (Jessy, Madeline, Pamela) WAP3 5,00 
X-Mix (Olivia, Madison, Teresa) WAP3 5,00 
X-Solitaire (Nicole, Maya, Emily) WAP3 4,00 
X-Freecell (Amanda, Sabrina, Holly) WAP3 4,00 
X-Find (Gina, Isabel, Melissa) WAP3 4,00 
Playman Winter Games Mr. Goodliving 3,50 
Battle Ships _ MobilityZone _4,00 
Robots MobilityZone _ 5,00 
Тот Clancy Chaos Theory Gameloft 5,00 
Dexter’s laboratory Security Alert Macrospace 4,00 
Blade Trinity Telcogames 5,00 
Hustler Unzip Telcogames 5,00 
Hustler Poker Telcogames 5,00 
Quest For Alliance ІІ: The Dark World Mediaplazza 4,00 
OM Kick Off Mediäplazza 4,00 
Vortex Racer Mediaplazza 4,00 


* B лева (без AAC) 


** по-ниската цена е промоционална за черно-белия Вариант на игрите 


АСПОМ 


98, 


атаса - а-а-а за La 
СРОАНИ ИГРИ 
Big Brother Тһе Games, Might and Magic 


MR. GOODLIVING 


PIZZA 
MAGNATE 


Обичам пица. Makap че ме прави Все 
по-Крьгьл и Все по-мек, неподпраВе- 
ният смесен Вкус на шунКа с kawka- 
Вал и още нещо (пресни домати Han- 
ример) ме Кара да си мисля, че ита- 
лианците Все пак може би разбират 
от нещо повече освен да Викат, 
Крещят и да гледат трагично (или 
трагикомично). Pizza Magnate опре- 
делено е моята игра. Пьрбо, заради 
любовта ми Към гарнираните пити 
с пипероне, ементал и гъби и - Вто- 
ро, защото дожибях да Видя иконо- 
мичесКа стратегия, създадена за ek- 
рана на мобилния ми телефон. С по- 
мощта на Клавиатурата играчът 
управлява бъдещето на сВоя ресто- 
рант за средиземноморско бързо 
хранене, наема персонал (Келнери, 
бармани, чистачи, бодигард, гот- 
Вач), готВи (изключително Важно е 
Какъв ще е подборът на рецептите 
Ви и използваните продукти - ако 
Клиентът поръча Калцоне и му дос- 
таВят Ла Специа, естестВено е да 
побеснее) и разноойразява обста- 
ноВката (Всеки добър: пица-бар рано 
или Късно се превръща В добър пица- 
ресторант; преди това обаче мина- 
Ва през пърВия си договор за дист- 
рибуция на газирани напитки, през 
пърВата си ротатиВка и първия си 
заем от банката, превръщащ го В 
част от икономическия пейзаж на 
другите “успели” ресторанти). Ho- 
менКлатурата от чушки, яйца u 
КашкаВали се състои от 45 артику- 
ла плюс 15 “готови” продукти - 
Кетчуп, горчица, запечени Картофи 
с КашКаВал и шунка, зелена салата с 
яйце (последните са произволно ци- 
тирани от истински менюта и ги 
няма В играта, споко). Продължавай- 
Ки подпирането с реалността, Pizza 
Magnate Ви запознава и с друг изме- 
рител на автентична реалност - 
мутрите. Шом почнете да храните 
поВече граждани и гражданки, при 
Вас ще дойдат добри момчета, kou- 
то да Ви предложат сделка, на koa- 
то да не можете да отКажете. Мо- 
га да продължа да разКазВам за тази 
игра още и още, но Ви запазвам удо- 
болстВието да се преборите с kon- 
Курентите за титлата “Най-Вкус- 
но, мазно и сочно парче пица” в Кам- 
панийния режим или Като отделна 
мисия. ВКусно. 


АСПОМ 


84, 


Та аса а - а-а-а Lu 
СРОЛНИ ИГРИ 


Prince of Persia, XIII, Splinter Сей, 
Damage San, Rainbow Six 


TELCOGAMES 


BLADE 
TRINITY 


Блейд е не просто филмоВ герой - 
той е икона на забавлението В Haŭ- 
мрачния му Вид. Историите за Вам- 
nupu са толкова модерни В momen- 
та, че не е учудващо Как Теісоратев 
пускат своя мобилна Версия за 
сблъсъка между Вампири и хора по 
повод на преминалия преди okono 
месец-два филм “Блейд Троицата”. 
Задачата Ви е с меч, чесън и сребър- 
ни Куршуми да унищожите Вампирс- 
Ката заплаха, тегнеша над земята, 
след Като кръВопийците успяват да 
пробудят архиВампира. Той, от сВоя 
страна, е зажаднял за кръв и смуче 
ли смуче мирни граждани, борейки се 
за каузата на свободното КръВопро- 
литие за Всеки. ПерспектиВата за 
игра е от птичи поглед, като се дВи- 
Жите по коридори, Влизате В затво- 
рени пространства и гледате Вампи- 
рите да не Ви нахапят и изтощят. В 
помощ естестбено се Включва и 
Красивата Абигейл, позната от фил- 
ма. Като цяло потенциалът на това 
заглавие е безспорен, ако не беше 
посредствената на моменти графи- 
Ка. Забабната история и битките с 
Вампири не могат да Компенсират 
усещането за разочарование. Въпре- 
Ки това истинските фенове ще 
преглътнат малките Кусури. 
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Здпавейте, скъпи читатели. През този месец в българското Интернет пространство се случи изненадващото за мнозина, но очаквано в 
известна степен затваряне на фрий сървърите и ограничаване на ширещата се софтуерна слободия. За пореден път РС Мата беше ед- 
на крачка преди всички и започна дискусията за пиратското съдържание и неговите измерения още преди няколко месеца. Но сме 
скромни и дори носим на критики - както е видно от писмото на месеца. Конструктивизъм преди всичко, дами и господа. 


И pisma@pcmania.bg 


КРАЯТ НА АФЕРАТА 


Здравейте, Журналисти от (все още) 
най-доброто списание за Компютри В Бъл- 
гария, и 8 частност Вие, уважаеми г-н 
Бойчев. 

От много Време насам Купувам и наб- 
людавам списанието ви, Както и станалия 
скандален баш форум. За тоба Какво ми e 
мнението, за постъпките на скромния ви 
колектив и 8 двете институции, няма да 
говоря. Само ще kaka, че Въпреки че съм 
надраснал сериозно възрастовата грани- 
ца, според мен не вие излизате прави 8 
споровете с хората, koumo единствено 
ги е грижа за списанието Ви. Неправилно е 
и да се отнасяте така грубо с всеки onu- 
тал се да надигне глас срещу очевидни глу- 
пости, свързани с изданието. Няма да 
продължавам, защото няма да има смисъл 
- все едно говоря на стената. Все едно 
ще си знаете. 

В един от малкото ми почивни дни на- 
последък и разцъкване на европейския сър- 
Вър на Дедовото (за тоба явление ще го- 
Воря по-нататък), тъй Като Вкъщи игра- 
та ми не е легална (за тоба също ...), с 
бодра стъпка и фас 8 устата аз закупих 
новия Ви брой (4/2005) и започнах да раз- 
листвам. Изненадах се от Класацията - 
“дрогата” World of WarCraft, Все повече е 
близо 00 момента, 8 Който ще загуби ли- 
дерството от очевидно по-постоянния 
УърКкрафт, а наистина уникално добрата 
игра КОТОВ 2, им диша Във Врата. Директ- 
но след тях еврофутболците и другите 
фенове са подредили спортния фаворит 
Football Manager 2005. И хоп - Кой се оказ- 
Ва на 5-то място - любимата ми игра 
5С:ВИ/ Ебалата на феновете, евалата на 
признанието на осемгодишния гигант. 
Продължавам с прелистването и попадам 
на рубриката “Писма”. Чета си аз, съгла- 
сен с някои неща, несъгласен с други, и гле- 
дам писмо, свързано със СтарКрафт. 3a- 
читам се - човекът има право. И поглеж- 
дам отговора. Става ми отКровено тъж- 
но и гадно. 

Вие хора сте 8 този бизнес отдавна. 
До скоро мислех, че сте единственото 
издание, имащо представа що е то гей- 


A 


сашо Бойчев 


минг 8 БГ и по-принцип. Г-н Бойчев, изКаз- 
Ването Ви не показва такава позиция. 
Твърденията Ви са, че Бруудуор се играе 
единствено поради липсата на сносни 
Компютри. Така де - а Как тогава аз , Кой- 
то имам nForce2 Ultra400 дъно, 1GB ВАМ, 
ЕХ5700 Видео, Creative SB audio + Creative 
5.1 speakers, я играя? Може би съм умст- 
Вено изостанал? А Как тогава най-проспе- 
риращата нация 8 света (и Водещата 8 
гейминга) Корейците, имат играта за на- 
ционален спорт и двубоите от тамошни- 
те лиги се следят от стотици хора В за- 
лата, и от милиони по телевизията, Къде- 
то и Коментатори следят играта. Като 
е толкова умряла играта, Как така още се 
провеждат турнири (да не Казвам на Как- 
Во ниво), а феновете не спират да теглят 
Карти и риплеи? Но не, Battle юг Middle 
Earth, Която дори я няма В Класацията ви, 
излезе по-добра? Как не осъзнахте същин- 
ската истина 8 правенето на игри - ис- 
тински хубавите игри се правят с Кеф от 
създателите си за феновете и не спират 
да се играят, Въпреки товВг Колко грозна е 
графиката им. А има и игри, Които се пра- 
Вят от евтини чиновници, закупили праба- 
та за три филма и осем сериала. Перфек- 
тната графика и физика не значат нищо 
без подходящата атмосфвра. Атмосфе- 
ра, Която такива чиновници и да искат, не 
могат да създадат. Накрая най-смешно- 
то нещо беше Как се опитахте да зата- 
пите горкия тинейджър, сравнявайки гей- 
минга и литературата. Е да, ама Паисий 
още се учи, Както и Вазов, Както и Класи- 
ците. И така трябва. Новите течения, 
koumo са по-далеч от моралното Възпи- 
тание на младежта, трябва да са си за 
тези тинейджъри, Които са решили, че 
могат да открият нещо 8 Книгите. Дру- 
гите нека гният. А вие г-н Бойчев, трябва 
да осъзнаете, че не само глупави ти- 
нейджъри четат списанието ви. 

Накрая искам да завърша с още нещо: 
Все по наболелите теми за конзолния гей- 
минг и пиратството. 

1. В конзолния гейминг няма нищо ло- 
шо. Който го предпочита, да го играе. Но 
истината е, г-н Бойчев, че списанието Ви 


се казва РС Мапіа, а не ГеймМания. Фено- 
Вете, които искат конзолната рубрика да 
я няма, са прави, че от баша страна е om- 
Кробено нагло само заради това, че Конзо- 
лите са популярни сред децата на по-бога- 
тите родители, дето могат и някои дру- 
ги скъпи играчки да им купуват, да отне- 
мате страниците от хората, Които 
предпочитат да се насладят на нормална 
игра (голяма резолюция, по-силен звук) на 
компютър, Която е нещо повече от 
джъмп&рън или екшънче за конзола (играх 
Цивилизация 2 с джойстик на ПСХ, мисли- 
те ли, че усетих нещо от Кефа на играта). 
А така удобните джойстици могат прес- 
покойно да бъдат заменени с един гейм- 
пад, три пъти по-евтин от ПС. Да, Hauc- 
тина Компютърът е по-сКъп и не може да 
бъде закупен само за игри, но за качество- 
то се плаща. 

2. И Като говорим за плащане, стига- 
ме и 90 най-наболялата тема — пиратст- 
Вото и фрий сървърите. Едно е ясно — сър- 
Върите трябва да се спрат и да се Вкара 
ясната идея 8 главата на населението, че 
когато пиратстват, Вършат престъпле- 
ние. И все пак, Как мислите, че е Възмож- 
но един родител да дава по 80 лв., всеки 
път, Когато детето му е решило да си Ку- 
пува игра? В такъв случай игрите оста- 
Ват отново за отбрани хора. За другите, 
тук-таме по някое заглавие и тва е. Еми 
не става - и както 8 Европа и САЩ има He- 
легално пиратство, за хората които не 
могат да си позволят игрите, така и тук 
ще го има. 

С уважение 

Делян Петров <lemon_pye@abv.bg> 


Благодаря, Деляне. Мисля, че няма да 
постигнем Консенсус за Дедовото, тъй 
Като говорим за две фундаментално раз- 
лични схващания за игрите като такива. 
Моето е може би малко по-радикално. Om- 
носно разсъжденията ти В точка 1 и поч- 
Ка 2 не мога да се съглася с теб. Разсъж- 
денията ти за име - Coca-Cola продава и 
Sprite, нали? Компютрите са по-Висши 
машини и никога това не е било оспорвано 
на нашите страници. Просто носенето 


Уважаеми читатели, рубриката “Писма” няма за цел да дава консултации. Нейната цел е единствено 
забавление - за тези, които пишат, и за тези, които четат. Ако куморът и начинът на списване не ви допадат, 
ви молим да се въздържате от участие в дискусиите. 


с 


на Вода от gecem Кладенци за отричането 
на конзолите Като такива е безсмислено. 
И стига с тези робинхудовски намеци за 
децата на “богатите” и “бедните”. Това 
ти разделение има пряка Връзка с изказва- 
нията за пиратството - проблемът не е 
8 това дали родителите ще могат да из- 
Bagam пари, за да Купят на децата си eg- 
но заглавие за 80 лева на месец. Пробле- 
мът е В създаденото усещане за слобо- 
дия, при Която стоката “интелектуален” 
продукт е обезценена и В съзнанието на 
играещите. Да, тя струва скъпо, но и да 
- Когато си гладен, не крадеш сандвича на 
другарчето, нали? 


А ЕДНО ВРЕМЕ.. 


Здравейте, екип на РС Мата, 

Много здраве на всички Ви от един 
Ваш отдавнашен почитател, отдавнашен 
или не, Вече минаха поне 5-6 години, от Ко- 
гато аз Купувам Вашето списание. Списа- 
ние може би можеше да се нарече някога, 
но днес то все повече започва (поне по 
моето скромно мнение) да се оприличава 
на един, Как да го нарека - Каталог може 
би или нещо от този тип. В момента, 8 
Който аз Ви пиша писмото, при мен са 
Всички (без един-два) броеве от 2000 г. 
насам (че и по-стари). И Като гледам, вие 
наистина се опитвате да вървите нап- 
ред, напред Към Европа, Евросъюза и Всич- 
Ко останало там. Така Както си Вървите, 
Вие един Вид затьбате, на Вас може би не 


Ви прави Впечатление, но затъвате прия- 
тели, комерсът един Вид ще Ви погуби, 
или да се изразя по-ясно - списанието пе- 
чели Все повече пари и дава Все по-малко 
от себе си - тоест авторите. Нали Все 
повече се говори за програми и тем по- 
добни неща, Които да премахват неверо- 
ятно дразнещите реклами и Всякакви 6a- 
нери от сайтовете. Е, моя милост смя- 
та, че Вашето списание наистина се нуж- 
дае от една такава, а може би и от цял 
пакет програми. То хубаво една, две, три 
реклами - Кеф да ти стане, ама Когато 
нещата отиват Към 25-30 и то повечето 
на секви тъпотии - е извинявайте обаче 
е аси работата, е“аси списанието. Защо 
поне не се опитате да правите списание- 
то Като В добрите стари времена (евала 
на старите броеве). Смалете го тоя 
шрифт малко бе хора, статиите са изк- 
лючително кратки, нахвърляни са без noy- 
ти никаква мисъл (не Всичко обаче) и аз не 
мога да разбера дали Ви мързи да пишете 
или Какво. Абе не знам другите българи, 
които Ви четат Какво мислят по Въпроса, 
но лично аз мисля, че хубавите игри заслу- 
Жабат хубави, големи и подробни статии. 
Вас просто ви мързи уважаеми автори 
или по-лошо - вас Ви интересуват само 
парите, Които ще гушнете. Много изви- 
нявайте, обаче Вашето списание не го би- 
Ва Въобще - добре, че поне ги има Жылти- 
те страници, та да има за Кво да го Купу- 
Вам. Защо Веднъж и завинаги не разбере- 


те, че истинските играчи не се нуждаят 
от тия Кодове смотани. Имам препоръка 
- не пишете за некви тъпи игрици, ами 
Вместо това пишете по-подробни (раз- 
бира се, изпълнени с чувство) статии за 
“големите” игри. И наистина давайте ва- 
шето лично, обективно и професионално 
мнение, а не рецензия от 50-тина реда. 
Защо ли съм останал с чувството, че се 
имате за нещо повече от другите. 

И още веднъж голямо ЕВАЛА, този път 
на Стоян Спахиев - човече, правиш лудни- 
ца 8 статиите ти за hardware (ех, само 
да бяха и по-дълги). Дайте място на чове- 
Ка да развихри потенциала си Вместо да 
ми Кичите тия Кодове и секви просто- 
тии. Дръжте се заедно и ще успеете да 
станете отново тоба, Което бяхте 8 ед- 
ни отминали времена. 

RAMPAGE a.k.a. #1 ѕїагї 

<martinlogan@mail.bg > 


Exx, едно Време доматите какви бяха 
чербени-и... червени-и... червени-и-и... Ce- 
шам се за един стар Виц, В Който стаба- 
ше Въпрос за едни пенсионери, разправя- 
щи за младостта си. Няма значение какво 
Казваше първият, Вторият обаче заклю- 
чаваше: “Водих Внучето на цирк – магьос- 
ниците бяха същински педерасти. Едно 
Време какви педерасти имаше – същински 
магьосници...” Гледай напред, приятелю. И 
рекламата Всъщност не е много. Търсим 
още. 


ITHE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


ГАМ Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на НеабоН G.I. 
Главозамайваща скорост от Вб Интернет пространство 


_ » Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата 
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SOFTWARE 


site: http://www.freeimagebrowser.com/ 

size: 2.2 MB 

version: 2.3 

05: Windows ALL 

Ако сте притежател на дигитална ka- 
мера и/или просто се нуждаете от прог- 
рамка, с Която да правите Картинки от 
големи В малки и обратно без да ползвате 
мощни и сложни програми, Вашият избор 
се Казва Visualizer Photo Resize. С нея се pa- 
боти много лесно - указвате фолдера с 
картинките, задавате Колко на Колко пик- 
села да станат, избирате нивото на kom- 
пресия, Къде да отидат готовите файло- 
Ве и... Воала! Ако пък искате, преди това 
може да направите леко промени - да ги 
обърнете по хоризонтала и Вертикала, да 
ги Кропнете и/или завъртите, както и да 
обърнете цветовете (invert) или да ги 
направите черно-бели и дори да ги изпра- 
mume по мейл. Всичко това с няколко дви- 
Жения и Клика на мишката, благодарение 
на гореспоменатата програмка. 


site: http://www.ultimatezip.com/ 

size: 2.5 MB 

version: 3.03 

08: Windows 2000/XP/2003 

Ако трябва да сме честни, UltimateZip 
е просто безплатна (за некомерсиална 
употреба) Версия на WinRAR или Winzip. 
Програмата изглежда, има функциите и 
работи точно Като тях. Поддържа фор- 
матите zip, rar, асе, bh, сар, jar, Ша, Ihz, 
gzip, tar, bzip2, arc, arj, xxe u uue, kamo oepa- 
ничението за големините на правените 
файлове може да е повече от фрапиращи- 
те 4 (четири) гигабайта, или иначе Каза- 


in Сори аге grouped into categories: 
те: i click оп the related 


checkboxes of the programs, which refer to the 


BEST FREE SOFT 


UNINSTAL EXE” "ISONCOIN DLL” чоно) (Саа) | 


но архив с големина над едно еднослойно 
0\/0! Освен това тя поддържа 256-бито- 
Во кодиране с алгоритъма AES, интегри- 
ра се с wena на Windows, прави саморазар- 
хивиращи се файлове, има функция repair, 
архивиране и пращане по мейл, делене на 
парчета с указана от Вас големина и ос- 
таналите функции на платените си поб- 
ратими. Предимството б е, че е freeware 
ше голяма само 3 МВ. Като екстри Към 
нея Вървят 39 скина за тулбара и подарък 
Skin Creator за правене на Колкото още uc- 
Кате такива. 


Tidy Start Menu 


site: http://www.tidystartmenu.com/ 

size: 0.45MB 

version: 1.4 

05: Windows ALL 

Ако след натискане на бутончето 
Start, се показва едно безкрайно меню, 8 
Което цари пълен хаос, бави намирането и 
пускането на еди-Коя-си програма, не се 
отдавайте на безсмислен труд — Кашата 
можете да оправите с няколко Клика и 
благодарение на Tidy Start Menu. Тя е ocv- 
шестбена много леко, оригинално и при- 
ятно. Инсталирате програмата, пускате 
я и стъпка по стъпка ги оправяте - изби- 
рате koa част от біагі> Ргодгатѕ В Коя 
група да отиде (готови са групите О се, 
Utilities, Games, Entertainment, Internet, Pro- 
graming, Graphics, Security u Other) с no- 
мощта на отметка стигате до послед- 
ното, указвате Коде да се направи бекъп 
на предишния Вариант на менюто Ви и 
сте готови. Разбира се, тази операция 
може да продължи до пълно нагласяне по 
Ваш Вкус. Като резултат от тези дейс- 
mBua получавате едно подредено и спрет- 
нато меню, В което Всичко се Вижда, Ha- 
мира и пуска с един поглед и Клик. 
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програмите 
са на диск 2 


site: http://www.almighty-dub.com/ 

size: 2.51 MB 

version: 0.6 

0$: Windows 2000/ХР/2003 

Ако Tidy Start Menu не Ви допадне и/или 
не оправи кашата, идваща след натиска- 
не на бутона Start, не унибайте - предла- 
гам Ви и друго решение. То се Казва 
МехМапдег. Неговата идея е да е тулбар, 
заместбаш ползването на част от 
стандартните такива В Windows - quick- 
launch Баг, control panel, start menu и подоб- 
ни. Това приложение ги обединява В едно 
малко панелче, Което с един Клик “разгъ- 
Вате”, намирате и пусКате нужната 
програма или меню и с още един Клик ми- 
нимизирате. Разбира се, Кое точно да 
присъства 8 МехМапдег, е напълно под 
Ваш Контрол - след инсталиране указва- 
те Кое да прихване програмата и Кое не, а 
и може да добавяте и махате Всяко от 
тях Впоследствие. 


site: http://www.gdgsoft.com/ 

size: 1.3 MB 

version: 1.8 

05: Windows ALL 

Не може ga He Ви се е налагало ga раз- 
делите голям файл на един или няколко no- 
малки. Било то, за да запишете един гига- 
байтов филм на два диска, да нарежете 
песен на парчета по 1.44 МВ, Които да Ка- 
чите на дискети, да го пратите по-лесно 
по електронна поща, или просто да избег- 
нете наскоро Въведеното ограничение 
от максимална големина 100 мегабайта 
по .ро пространството. Не се чудете с 


стена 
аа. 


CheckOut” wirerd | 


Instant File Name Search 
ЖҮ засо 


7 Version 1.2 
|! Спри 20032904 вом 


Нева more hunchons? 


Какво - направете го с GSplit. Програмката, 
поддържа разделяне на ова типа парчета. 


Единият е наречен Ѕраппеа и дефакто е ge- | 


лене на части, чийто размер се определя 
от големината на устройството, което 


ят Вариант е Вие да укажете файла на Кол- 


Ко големи парчета да бъде разделен - ако Ви | 


трябват за СО, им Казвате да са по 700 МВ 
например. Настробките са малко и лесни за 
| разбиране. Интеграцията с Windows Explo- 
rer е стопроцентова – кликате на файл и 
директно казвате да се раздели на части, 
големи по еди Колко си kb/mb/gb. Съпорт- 
Ват се и много екстри Като например са- 
мообединяващи се части и обработка на 
няколко файла едновременно. 


site: http://www.sowsoft.com/ 

size: 0.5 MB 

version: 1.2 

08: Windows ALL 

Instant File Name Search (IFNS), kakmo mo- 
Же да се gocemume om umemo 0, е програма 
за моментално търсене и намиране Ha фай- 
лове по име от Вашия или други Компютри 
(ако сте В локална мрежа и не е забранен пе! 
search). След Като инсталирате и пуснете 
програмата, тя сканира дисковете Ви u 
прави Каталог с имената на файловете. 
Действие, Което се повтаря при Всяко nyc- 
Кане, но само за промени В Каталога. Кога- 
то напишете Ключова дума В тази база 
данни, се прави едно бързо търсене и се 
| Връщат резултати. Поддържат се плака 
наречените булеви операции (апа, ог, поі). 
Докато разглеждах и тестбах програмата, 
| нещо ми се струваше познато, а след Като 
пуснах Тота! Commander (ТС), установих, че 
търсенето 8 него е почти едно Към едно 
сложено 8 Instant File Мате Search. Както и 
да е... Ако ползвате ТС, подминете IFNS, ако 
ли не, го инсталирайте. 


site: www.miranda-im.org 

size: 0.9 MB 

version: 0.4 Final 

08: Windows ALL 

Няма защо ga се обяснява Какво e 
Miranda, нали? Ако Все пак Ви звучи Като га- 
зирана напитка, отворете си РС Mania, 
брой 2 от 2003 година на Жълтите 
страници и наваксайте пропуснатото. Ако 
сте потребител на Мирандата, мога само 
да Ви зарадвам – оправените бъгове са над 
двадесет, а подобренията са доста повече. 
Няма смисъл да изброявам нито едните, 
нито другите, най-малко поради популяр- 
ността на мирандата - според последни 
данни — тя е свалена над един милион пъти 
само от официалния сайт, за първите 5 
дни след пускането п. 

-=рс.тата.уе!о\м.раде$ 4еат=- 


СОКАМ!5 


Компютърни игри на българсКи 


1-2 


Отново Всеки, който има поне 1 игра на 


т----------------- 


Heavyweight Thunder! Достатъчно е да ни 
напшшете първото изречение от стр. 6 В 
Книжката на, Която и да е игра на Gramis. 


: 


Сгатк, може да спечели безплатно Втора — 


< 
Печелившите от предишния брой: ` 


1. 
2 
3 
4 
5. 
6 
Т 
8 
9: 
1 


Димитър Георгиев - София 

. Benko Цанков - с. Петково 

. Галя Иванова - Плевен 

. Михаил Стайков - Хасково 
Светослав Атанасов - Дупница 

. Николай Чакъров - Смолян 

. Светослав Иванов - Бургас 

. Георги Иванов - Пловдив 
Стоян Траянов - София 

0. Андриан Стойчев - Ст. Загора 


IMPERIAL GLORY 
ПРОГРАМИ 


= Spyware Doctor 3.2 
в FastStone Image Viewer 2.0 
= Daemon Tools 3.47 
= AntiVir Personal Edition 6.30 


а UnFreez 


г. 
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1 
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1 
53 
F. 
k 
I~ 
1 
13 
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Първото изречение на играта ...... 


Купих си играта от (Кой магазин или друго място): 


Моля, напишете своя телефон, при евентаулни проблеми с доставката: 


ДЕ 
Ев f. зи Напишете на пощенския плик трите имена и адреса си и изпратете попълнения талон 
А сыз на адрес: София 1000, ул. “Стефан Караджа” №5, за РС Mania. Първите 10, попълнили 
ЕЕ) оти ВсичКо правилно, печелят. 


< 


5/2005 СЫ. 


РС Мата брой 5 та 
% 7 


Imperial Glory - RTS 
Dungeon Lords - RPG 
Taxi 3 - Racing 


ж 


ТекКеп 5 
Matrix Online 


Spyware Doctor 3.2 - Премахба spyware, adware 
и троянски Коне. 0C: Windows (all), Лиценз: | 
Freeware 

FastStone Image Viewer 2.0 – Разглежда, koH- 
Gepmupa и редактира графични файлове. 0C: 
Windows (all), Лиценз: Freeware 

Daemon Tools 3.47 - Създава Виртуално 
CD/DVD за пускане на имидж файлове с разши- 
рения iso, bin, nrg, ссд. 0С: Windows (ай), Au- 
ценз: Freeware 

AntiVir Personal Edition 6.30 - Антивирусна 
програма, безплатна за домашно ползване. 
0C: Windows (ай), Лиценз: Freeware 

UnFreez - Най-малкият аниматор на gif-u306- 
ражения (28КБ). Работи чрез техниката 
drag&drop. tnx - Методи ВелКов :-) 0С: Windows 
(all), Лиценз: Freeware 


5/2005 0:2 те 


РС Мата брой 5 (85) май 2005 | TrackMania Sunrise - Racing 


2 ин ы м 


Тһе Hacky Sack бате - Sport 
Нег Меһетепѕ ad Месет - RPG 
Streambolt - Platform Shooter 
Pacmaniac - Arcade 


Auto Assault 


"4 » Boiling Point 

3 21 Cold Fear 
д Ех =- 

г | Visualizer Photo Resize - UltimateZip 
=£] Tidy Start Menu - NexMander 
; z лы GSplit - Instant File Мате Search - Miranda ІМ 
га е қ те 
= ч Е 
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АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис Цветков 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов - Димо 
ИВан Дончев 
ИВелин Г. Иванов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
Свилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 
Росен Вучев 


Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РЕДАКЦИЯ 
София 1000 
ул. Стефан Караджа” №5 
тел.: (02) 987-47-19 
гедаксіа@рстапіа.ро 


РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 
София 1000 
пл. “Славейков” №2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
геката@рстата.69 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 
Неадой G. |. 


http://www.headoff.biz 
СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО ОТ 


нЕ Аи A+ wwwv.deltaplus.net 
ашпитгоз и сиг 032/ 630-642 
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Създайте своя боксьор 8 най-тежката 

Търсете от Категория и се подгответе за най-бру- 
9-ти май | талния бой от първо и трето лице! 

ы. Нанасяйте разнообразни удари с 

С ръководства” просто движение на мишката 


чрез революционната система 
ЅітиРипсћ”'!.. 


на български 


Цена: Организирайте турни-. 
9.90 ЛВ. ри, наемайте треньо- 

г» ри, уволнявайте ги, 
„г. дайте мачо- 


харчете пари 
_ Коли, жени, 
ехи и хазарт! 
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Игрите на бгатіѕ може да намерите 6: Germanos, Metro, 2 бе, Global Net, Pulsar, Technopolis, 
Тесппотагке! Europa, АЛПИ Ентертейнмънт, Вестникарската мрежа, специализираните магазини 


Издател на “Heavyweight Thunder” за 


а -- България е бгатіѕ. Всички наименования 
Р а © са запазени марки на техните собственици. 
THUNDER! ДИСТРИБУЦИЯ: “МАРТ БЪЛГАРИЯ” ООД 


85225 Ке" София, бул. "Янко Сакъзов" Мо 56 i 
ЖЕРГІ 22. тел: (02) 9444570, 9431879 и 8465063 
T e-mail: office@mart.bg web: www.mart.bg komn H Mb pH чи epu Ha български 


